Sollten Sie hier keine Diskette vorfinden, 
‚so wenden Sie sich bitte an Ihren. 


COMPUTEC Verlag 
Reklamation PC Games 1/93 


Postfach 
8500 Nürnberg 1 


AI es 3 


" 
d 


bE 


u dieser Zeit und an ähnlicher 
g=: kann mon Vieles über 

resümierende Rückblicke und 
prophetische Ausblicke lesen. Oder es 
wird über die Hektik dieser Toge und 
die beschauliche Ruhe zwischen den 
Johren sinniort. Etwas, das uns bei der 
noch jungen Existenz der PC Games 
schwer fëllt. Dennoch kann man eines 
jetzt schon feststellen. Der überaus 
erfolgreiche Sprung ous den Start 
löchern läßt erkennen, daß die 
Redaktion den richtigen Kurs einge 
schlagen hot. Jetzt ist es uns auch mög: 
lich, För die vielen positiven, aber auch 
kritikvollen Zuschriften gebührend Dank 
zu sogen. 


Zum und Aufberei 
tung des Inhalts erhielten von 
Ihnen durchwegs gute Noten 
Viele haben erkannt, daß sich PC Ga 
mes, aufgrund der Vor-Ort-Messebe: 
richte, der Reportagen über aktuelle. 
Spiel Entwicklungen, der ausführlichen 
Interviews, der kompetenten Spieletests 
und nicht zuletzt einer Vielzahl on 
Querinformationen, nicht als reines 
Teshheft oder gor Softwarekatalog ver- 
steht. Nicht zu vergessen ist natürlich 
auch die monatliche Coverdisk. Auf die 
sem Weg wollen wir Ihnen auch weiter 
hiweine seet Se 
bieten. Sia können sich so bestens über 
die Reviews hinaus, Eindrücke von aktu- 
chien Spielen verschaffen. All das gibt 
PC Games schon jetzt ein sigenständi- 
ges, unverwechselbores Gesicht 


alürlich gilt as, noch hier und de 
N einige Geburtsfälichen auszubi: 
geln. Auch aus diesem Grund 
möchten wir in dieser vierten Ausgabe 
eine kleine Lesarbefragung durchführen. 
Sie soll uns einfach dabei behilflich 
sein, unsere Leser besser kennenzu- 
lernen. Mit diesem Wissen läßt es sich 
donn ouch wesentlich leichter auf Ihre 


Die PC Games 

Redaktion hat 

sich zum Ziel 
Bedürfnisse und gesetzt, ein 


Wünsche einge- 
Wines umfassendes, 
ies was wit d d 

wollen: Nicht informatives 
EE Magazin für 
abgehobenen 


den Leser zu 
gestalten und 


Standpunkt ous, 
ein Magazin an. 
den Interessen 


es, nicht ons 
werden wir 

PC Games Interessen 
schon abder vorbei zu 


nöchsten Aur 
gebe cin poor Produzieren. 
Seiten zusätzlich 

gönnen und damit momentan noch ehwas 
eingeschränkte Rubriken zu Ihren 
Gonsten auton, 


Teilnahme on der Leserbefrogung 

will Sie die Redaktion natürlich auch 
entschádigen. Jeder Einsender nimmt 
automatisch an dem damit verbundenen 
Gewinnspiel teil. Hior winken Ihnen 
immerhin Gewinne im Gesamtwert von 
DM 10.000,- . Also, wenn Sio sich ein 
zusätzliches, tolles Weihnachtsgeschenk 
machen wollen. 
Abschließend möchten wi es natis lich 
auch nicht versäumen, Ihnen doch noch 
eine schöne Weihnachtszeit und einen 
guten Stort in das neue Johr 
zu wünschen. 


Christian. Gg 
leitender Redakteur 


F ür die kleine Mühe und Hilfe bei der 
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Die PC Games Tesei belrodihg Und das 
Super-Gewinnspiel. 


urz nach der Veröffenlichung von King's Quest 6, geht 
Ke nun noch einer Schritt weiter und liefert den 

Soundtrack zum Spiel. Bis dato eine Domäne der Kino: 
Film-Industrie, findet man run mit dem Love Theme “Girl in the 
Tower” erste, ernstzunehmende Versuche auch in der Compu: 
ter-Spiele-Welt, Mork 
Seibert, Jane Jensen 
und Jeff Hall zeichnen 
sich für diese Stück, 
mit einer Laufzeit von 
fast vier Minuten und 
starken Erinnerungen 
an Joe Cocker, ver- 
ontwortlich. Melodiös 
und mit kraftollem 
Stimmengeleit ein 
typischer Top 50- 
Kandidat. 


'ur Überbrückung der 
PC Marin is Wartezeiten auf die 
‚zwei großen Neuen ous 
den Hause Lankhor, gibt es 
jetzt ersteinmal eine Compilo- 
tion. Viel Spoß für wenig 
Geld, Metallic Power bringt 
dem Käufer neben stunden- 
‚er Klempner ist da, auch wenn der Titel etwas anderes ver- | langem Fieber die Spiele 
Jmuten lößt. Jetzt turnt er auch bei uns. Mario, Nintendo- Vroom, Outzone und G.Nius. 
Maskottchen und Sinnbild sr neuen Generation von Na, wem da nicht warm ums 
Compuler-Spielern hält demnöchst auch auf dem PC Hof. Herz wird. 
In einem verkappten Adventure kämpft sich unser Handwerker- 
freund durch die verschiedenen Levels, immer konversationsfreu- 
dig und auf der Suche nach allerlei Sammlergut mit eventuellem. 
späteren Nutzwert. Erscheinen soll "Mario is Missing” im ersten 
Quortal 1993, aus dem Hause Mindscape. Der Preis stand zum 
Zeitpunkt der Texterstellung noch nicht fest 


scon aus Güterloh 
sorgt für Nachschub. 
auf dem CD-Rom 


Markt. Für alle bereits bestens. 

ausgestattete PC-User gibt es 

nun den Verkaufsschlager 
Der Palrizier" auch auf CD. 


Schneller, besser, schöner. Der 
Trend der Zeit, 


Kampffrösche 


ach dem groBen Erfolg der Konsolen-Version von “Battle 
loads", kommt nun auch der PC-Joysick-Akrobat in den 
Genuß dieses hochkarätigen Renn- und Prógelspies 
Spitzensprites und ein langonhaltener Spielipoß, werden auch 
die PC-Fan-Gemeinde in ihren Bann ziehen. 
Ab Januar kann es dann krátenmáig losgehen. 


Neuheiten aus 
dem Hause 
Electronic Arts 


ie Götter sind zurück. Und mit ihnen dos Bulfrog Team. 

Nun kann und darf auch auf dem PC zum zweiten Mole. 

"Gott gespielt werden. Immer gestreng dem Moto: Nur eine 
glückliche Gelolgschaft ist uch eine loyale Gefolgschak. Bosie 
rend auf dem ersten Teil, soll sich dennoch sowohl Bedienung als 
auch Spielbarkeit mächtig gemousert haben. Populus I: Trials of 
the Olympian Gods wird uns im ersten Quartal 1993 mächtiger 
machen, als irgendein anderes Spiel. Und sei es nur mächtig ge 
spannt. Zweite Neuheit: Patriot, von Three Sixty Pacific. Noch in 
diesem Jahr, könnte uns eine neue Land-Kriegs-Simulaion ins 
Haus stehen. Geschmackvoll in das Gelkriegsszanario verset 
cxhalt der Spieler das Kommando über 2.500 militärische Einhei 
lon. Angefangen von 
Bodentruppen über die 
Artilerio bis hin zur Luft 
unterstützung. Die PC 
Super VGA Version 
wird um die DM 100, 
Kosten und wie gesogt 
wohrscheinlich den Ger 
bentisch noch erreichen. 
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Bestellannahme 
Montag bis Freitag von 8-18 Uhr 


Telefon: 0581 - 76314 
Telefax: 0581 - 14461 
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E= englich Version » DY = deutsche Version = DA = deutsche Anl 
Fordern Sie unsere GESAMT-PREISUSTE an! 


WIR LIEFERN ALLE AUF DEM DEUTSCHEN MARKT 
ERHALTLICHEN TITEL, 


NEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELIT WERDEN! 


("` open und Druckfehler vorbehalten. 
‚Ausschließlich Versand. Vorsandkost 
bei Vorkasse 5, DM, mit UPS 9,- DM, Postnachnahme 87 
zundglch Nachnohmegebühr. 
Ab 250,- DM VERSANDKOSTENFREI 


Ab 300,- DM 2% SKONTO 


INTER SOFT 


T. UND T. DUDD ~ POSTFACH 1932 = 3110 UFLZEN 1 


ORGATEC Köln 


Organisierte Technik 
im Zeichen des Doms 


uf der internationalen Büro- 
messe in Köln vom 22. bis 
Oktober 1992 gab es 
wieder ein Stell-Dich-Ein der 
führenden Unternehmen in den Be- 
reichen Einrichtung und Ausstot 
tung, Speziolgeräte für die Finanz: 
wirtschoh, Spezialprodukte für das 
Technische Büro, Bürotechnik, Kom 
munikotionstechnik, Informations 
technik, Software und Büroorgoni 
sation, Auf 260.000 qm, die sich 
auf die Hallen 1-14 erstrecken, 
präsentierten sich 2.070 Unterneh 
men aus 32 Ländern. Dabei noh- 
men die Ausstellungen bezüglich 
Design und Lebensraum Büro den Léwenonteil der Fläche ein. 
Notepads standen bei den Hordworeonbietern in den ersten Reihen. Ob in der “herkömmli 
chen”, sprich der Tastoturversion oder in der “stifigesteuerten”, zukunfistrichtigen Pan-Screen 
Version. 
CD-Rom-Laufwerke gehören mitlerweile zum guten Ton bei den Herstellern, Nicht einer, der 
nicht wenigstens eines in seiner Angebotspolete hot. 
‘Auch für Fans der gerade erst eingeführten CD-I Geräte von Philips gob es schon wieder etwas 
Neues: Den tragbaren CD-I Player für den, der gar nicht mehr ohne auskommt. 
Wor es gar gewagt hat, mit einem C-Netz-Telefon durch die Hallen zu schleichen, der wird sich 
schon sehr bald gewünscht haben, es lieber zu House gelassen zu haben. Die neue D-Netz 
Technik schein! in allen Bereichen auf dem Vormarsch zu sein, besonders bei den Preisen. Mehr 
Technik für weniger als die Halte des Preises, was soll man da noch sagen, 
Und wer sich gar nicht von seinen Mäusen trennen mag, kann sich zukünfig jo auf Selbigen 
ausruhen. Stuhldesign kennt keine Grenzen. 


ukiyo, Stecken- oder Schreckenspferd aus dem Hause 
Lonkohr, könnte noch im ersten Quartal 1993 fertiggestellt 
werden. Stephane Po- 
lord, Grofiker von Sukiyo 
gibt sich zuversichtlich und 
ouch Katie Hollis, die fon 
die Aufgaben der bish 
Pressesprecherin Silvic 
de übernimmt, glaubt fest an 
diesen Erscheinongstermin. 


1.9.Datensysteme 


DENISSTR 45: 8500 NÜRNBERG 30 


490 
100 Stock 47.90 
200 Stück 89.00 H 
400 Stück 169,90 Wizardry 7 Eagle 2 
20 5.25”HD 10 stick — 890 Bir Strike Eag 
930 100 Stock 7990 
200 Stück 149.90 


en sve 2 2.79.90 | 
|Summerchallenge 79.90 | 
Legend of Valour 79.90 
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Uns gibt's für 3,5" Disken 
Und D 
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Für Unterwegs 


Computers, der sich besonders durch seine Benutzer- 

Freundlichkeit auszeichnen soll. Textverarbeitung, Termin- 
und Adressverwaltung sowie dos Kolkulofionsprogromm lassen 
sich auf einfachste Weise storten und bedienen. Sofortigem 
Arbeiten steht also nichts im Wege. 


A Imstrod meldet die Einführung eines neuen Nolepod- 


Kostenpunkt: knapp DM 500,- 
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Malprogramm für Windows 


über das Mindscape-Ver 
triebssystem ein neues Mal 
und Zeichenprogramm für 
Windows auf dem Markt. Die 
aktuelle Version trägt die 
Kennzahl 1.0 und nennt sich 
"Rightpaint‘. In Unterstützung 
der 256 VGA-Farben, kann 
ein jeder seiner künstlerischen 
Neigung nachgehen, so er 
denn im Besitz von 2 MB 
‚Arbeitsspeicher is. Als Grafik 
korlenmindestonforderung 
reicht die EGA- Version. Einen 
besonderen Leckerbissen stell 
jute Zoom-Funkti 


ER >> 


[pzz bringt non 


" RIGHTPAINT | 


Punte Toots For or THE C Dm ` ` REATIVE 
Sie Or Every Wivbows ` USER 


Und dos alles für circa 
120.-DM, 
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Hogan die Zweite || Sherlock Holmes 2 


auf CD-Rom 


n letzter Zeit medientechnisch hochgepusch!, kommt nun eine 
| weitere Version des englischen Meisterdetoktvs aus der Baker- 
Street. Diesesmal in der CD-Rom: Version. “Sherlock Holmes 
Consulting Detective Vol. 2" führt uns erneut fel die düstere 
Welt der Verbrechen. Grafisch und auch umfangsmäßig sicher- 
lich ein Leckerbissen auf den man sich freuen darf 


F European Ram, 
Were 
zweiten Runde um 


Show, Body Slam, Heartbreaker 
und Doppel-Wopper. Sprüche 
zum Anheizen, wilde Figuren 
und noch wildere Namen. Die 
Stadien und Wohnzimmer ste- 
hen Kopf und schon bald, aller 
Voraussicht noch noch in diesem 
Jahr, schlagen und smashen sie | 
wieder zu. Es liegt an Ihnen, wer | 
den Tog-Tean Tie mit nach 
House nimmt 


Laptive Hintbook 


'napp DM 25,- wird das neue Hinlbook, inklusive einer 
Ks zur Kortenerstellung, für das Spiel Captive ko- Jon Sofigold aus Kaarst erreichte uns 
sten. Mit ein wenig Glück, ist die englische Version noch Ve die deutsche Version des SSI 
vor Weihnachten fertig. Auf deutsches Schrifgut kann mon Renners Prophecy of he Shadow. 
Komplett eingedeutscht kann nun geprüft 
werden, was es mit der Praphezeihung 


dann für das 1. Quartal 1993 hoffen. 
wirklich auf sich hat 


[: bester Premieren-Manier, erreichten uns zahlreiche 


Nevankindigungen aus dem Hause Mindscape. Mit dabei 

das neue "Multimedio-Lexikon* auf CD-Rom, “Outlander”, 
‘Sim Lie”, “Contraptions” und “The Animals“. Die Erschei 
nungstermine sind allesamt für die nächsten drei Monate ange: 
legt, so daß man sich noch auf einige interessante Neuerschei 
nungen freuen dorf 


SPECIAL E E ER 


Future Show London 


Menschenfluten 


Earls Court im November 1992. Es war für den Veranstalter die erste 
Messe dieser Art. Und er war bestens gerüstet. Dachte er. Man hatte 
Aussteller und Organisation im Griff. Es herrschte mittelprächtiges Wei 
ter, was normalerweise für einen regen Besucherstrom sorgt. Es gab 
Pressemappen, Messekataloge, VIP-Rooms und guten Kaffee. Aber er 
hatte keine Ahnung, was er da angerichtet hatte. 

E von Thorsten Szameitat / 


|Toxi-Drivers, als wir uns "Diese Show war zweifelsohne höchstens für internen Ge- 

die Straße zu den er- ein großer Erfolg. Zugleich hat sprichsstoff gesorgt hätten. 
leuchten Hallen empor kämpf- sie gezeigt, wie groß das Inter- Fragen Sie mich nicht, wie der 
ten mögen bezeichnend sein: esse der Masse an diesem In- — artige Preise möglich sind 


De pa; brachte es auf den Punkt: in dem deutsche Angebote 


“Oh, mein Gott. Niemols zu: dustriezweig ist.” Obwohl Doch den Kunden kannte es 
vor habe ich solche Menschen- nicht dafür bezahlt, war die nur Recht sein. Mindestens ein in den Reihen der Leinwand 
massen hier gesehen. Und ich Meinung von Mark Strachan, Spiel hatte jeder unterm Arm. — und Monilorgiganten. Dem 
fahre nun bereits Managing Director von Do- Dazu wurde dann auch noch Wort “Show” wurde donn 

24 Jahre Taxi” mark: "Du kannst reden bis du mossig Hardware verkauf. Al- auch eine ganz besondere Be- 
Soman denn überhaupt noch im Gesicht blau anläufst, doch len voran, der bei uns erst in deutung beigemessen. Alles, 
Einlof erhielt, konnte man sich was auf der Future Entertain- diesen Wochen eingeführte was in irgendeiner Weise ols 
cin erstes ernstes Bild vom ment Show gezeigt wurde, das Amiga 1200. Aber auch PC- Blickfang dienen konnte, wur- 
‚Ausmaß des Ansturms ma-  istes, was man wirklich als Er- Hardware vom Mousepad bis de aufgefahren. Autos (bei 
chen, In zwei Hallen und einer folg bezeichnen kann." zum Monitor. Englischer Trend: Gremlin und Domark), Mo: 


Dekorstreifen zur Selbstver=  torrëder zur Simulationsunter 


großen Eingangshalle, dräng 


ten sich zu Spitzenzeiten bis zu voller Erfolg wirklichung an der Hardware. _ stülzung (bei Electronic Arts) 
15.000 zoh Halle 2 war donn derTummel- die original Wresting Stars 
lende Bes: BEEN und Spielplatz für de Vergni- — (bei Acclaim), Lord Helmchen 
cher. Unge- gungssüchtigen. Wer nicht alias Darth Vader (bei Ubi 
zählt die, die sich dem Zoh: mindestens sieben Fernseher Sc, Sonic in lebender Hille 
lungsrituol nicht unterwerfen Zur Messecinteilung sei zu sa- oder Monitore an seinem. (bei Sega), ein muskolöser Pit- 


wollten. Simon Morris, Marke- gen, de sich in Halle 1 ein Stand aufzuweisen hatte, er- fighter [bei Domark) und jede 
fing Manager von Sega Euro- — reiner Consumerblock befand, schien schon recht kümmerlich Menge Messehosiessen. Doch 


AA A ee 15 


wos war denn jetzt neu? 

Ein Devise dor Messeveronstol 
ter lautete: Gezeigt werden 
solle nur das, was auch ir- 
gendwio auf dieser Messe, hier 
und haute, käuflich erworben 
werden kann. Es gab also offi 
ziell koum Neuheiten aus dem 
Spielebereich. Doch wos ous 
und vorgestellt wurde, dos wol- 
len wir Ihnen natürlich nicht 
vorenthalten. 


Spiderman und 
Hulk Hogan 


‘Acclaim prösentierte sich mit 
einem, in Farben und Dekor 
den jeweiligen Spielen ange: 
polen Mulistand. In einer der 
Ecken, die den Besuchern als 


erstes ins Auge falle, fond die 
Vorstellung von WWF 2 statt 
Téglich fand sich dann auch 
eine dieser Show-Größen zur 
Verkoufsförderung am Stand 
ein, Sie können sich sicherlich 
vorstellen, was dann los wor. 
Zwei Ecken weiter lugte Spi 
derman in höngender Postion 
auf die ilustre Menge. Ein tpi 
sches New Yorker Yellow Cob- 
Taxi konnte man dor! vorfin- 
den, wo sich die Drochenbro- 
der nun schon zum dritten Ma- 
lo für Recht und Gerechtigkeit 
einsetzten. Wer nach dem lou 
en Film noch ein mittelpráchti 
er Spiel möchte, der konnte 
sich Alien 3 zu Gemöte führen. 
Domork promolete nun auch 
seine letzten Pitfighter-Umset 
zungen und erhofft sich mit Jo- 
mes Bond - The Duel einen 
weiteren Kossenschloger. Dro- 
gons Fury und Harrier AVBB 


woren weiter Fokuspunkte om ` schirm und Recaro-Pilotensitz ^ chenderweise gaben sich Kim, 
Stand. prösentiert wurden. Bruce, Mel, Hulk und oll die 
Wer sich zu Electronic Arts be- Auch in Englond äußerst akliv: anderen auf den 60 Screens 
gob, der konnte sich an einer Philips. Mit ihrem CD-Player — die Klinke in die Hand 

Rood Rash Simulation versu- starten sie jetzt zur Großoffen- Wor schon immer einmal fie- 
chen. Auf zwei Original-Mo- sive auf den europäischen gen wollte wie eine Fliege, 
lorrádern konnten jeweils zwei Wohnzimmermarkt. Über 20 dem konnte om Stand von Psy 
Mann Stärken und Schwächen Softwaretitel waren aufder gnosis geholfen werden, Bar- 
des Gegenübers prüfen und Flying heißt der Spaß, bei dem 
gegebenenfalls auch aus 

nutzen. 

Volksheld Nigel Monsell 

gab sich, zumindestens. 

via Spiel, om Gremlin- 
Stand die Ehre. Mit sat 
dem Sound konnten hier 
die ersten Fohrstunden 
genommen werden. 

Wer es doch lieber be 
schaulich mag, der konn- 
te zusommen mit Dovid 
Leadbetter einige Löcher 
long om Microprose 


g 
oder Massenavflauf stan. 


mon sich einen Kat ën 

zug anzieht um dann via 

Trampolin an einer Klett 

wand kleten zu bleiben 

Echt spoffi, vor allem, 

wenn man sich von alleine 

nicht mehr lösen kann. Do- 
neben konnte man auch 
schon einmal bei 
und Craepars verheischau 

Dem Lord die Mütze ver- 

beulen konnten alle Jung 

Lukes om Stond von UBI: 

Soh, an dem neben Jim 

my's Tennissimulation von 

Blue Byte auch der Krieg 

der Sterne tobie. 

Ñ Ansonsten sorgten sowohl 
ein Radiosender mit einem 

S professionellen Showpro- 

1 gromm sowie ein Betreiber 
einer Virtual Reality Anlo- 
ge fur 
Stimmung und Abwochs 
lung. Und man soll es nicht 
glauben, selbst an einem 
Platz, on dem sich selbst 

* Ameisen beeng! vorkom: 

Stond puten und driven. Occon, die sich zwischen zwei men würden, selbst da finden 

Gehárig mehr Drive hatten d — Riesenrutschen mit der größten viele noch einen Platz, um sich 

lerdings die Flug-Kampf-Simu- — Monitorleinwond dorsellen,  hinzusetzen. Meistens aller 

lationen ATAC und Harrier hatte auch die meisten Stars dings mitten im Weg 

Jump Jet, die via Großbikl- unter Vertrog. Türkinkenrei 


SPECIAL 


Supergames Paris ~ 


Von Baguette, 


Wein und 


Alle Jahre wieder, 
Metrppole ein, 
Computer-Spi 
viele aller 
Von Thorsten. Szah, 


ins im neuen World-Trode- Center, dem CNIT stat Im 
‚Schotten des monumentolen Arc, der gegen Abend mit 

blovem Lich geutet wird, was allerdings herzlich wenig mit dem 
Messebericht zu un hat, auch wenn es toll aussieht. Vom Hotel 
im verschlofenen und romantischen Teil von Paris, bis hinein in 
die futuristische Aura des neuen Banken und Kongress Viertel 
dauerte es nur 15 Minuten. Dennoch hatte man dos Gefühl sich 
in einer anderen Welt zu befinden. Futuristisch anmutend, erhe- 
ben sich die Bowwerke über den historischen Teil der Stod. 
Wenn es soetwas wie bauliche Kähe gibt, hier ist sie zu Hause. 


Kë ersten Mal fand Frankreichs-Spiele-Messe Nummer 


Noch dem problemlosen Einloß wurde der unbedorfte Besucher 
gleich einmal von einem Großmonitor begrüßt, ouf dem sich der 
Maximum Overkill graziós fortbewegte. Was wir hierzulande. 
über Sofigold beziehen werden [deutscher Titel zum Zeitpunkt 
der Texerstllung: Comanche), das erscheint in Frankreich, wie 
so vieles über UBl-Sof Auch Sierra ließ sich in Paris von UBI 
vertreten, wenngleich Samantha Flint zumindestens am Donners: 
tag höchst selbst anwesend war. Von Seiten der Softwareherstel- 
ler hate Colt! Vision den sichtlich größten Stond, so daß sich 
jeder Besucher ausgiebig mit Goblins 2, Ween, Inca und der 
Lemsoftware von Coktel beschäfiigen konnte. 

Wer ein “Häuschen” weiterschaute, der hätte sich sehr leicht 
blave Augen holen können. "Best af the Bes?” verarlofte Loriciel 
zum Aufbau eines Kick-Box Rings, in dem Profis zeigten, in wie 
weit Computerspiel und Realität übereinstimmen. Bosierend auf 
dem Verkaufsschlager Ponzo-Kickboxing, komm! nun eine ver 
besserte und überarbeitete Version in den Handel, die unter an 
dorem auch eine Kumitee Variante beinhaltet Parallelen zum 
neusten Film mit Ralph Möller, Deutschlands pepulörstem Body- 


Software 


findet sich in d französischen 


builder, der voraussichtlich im Jonvar in die Kinos kommt, gibt es 
nicht. Desweiteren wurden Einblicke in Entity, D-Day und die 
Cartoons gewährt. In der Planung befindet sich zur Zeit eine 
Tischtennis Simulation, auf die mon gespannt sein dürfe. 


Hardware-Neuvorstellungen 


Die Hordworeseile wor trotz der Neuvorstellungen von ^ 
Atari [Falcon 030) und Commodore [Amiga 1200) fest in 
Apples Hand. Das neve Powerbook 180 und jede Menge 
Spiele ouf mehr ols 20 Rechnern deuten an, wovon mon 
schon longe ausgeht. Neben dem PC wird es in Zukunft 
nur noch eine ernstzunehmende Rechnerreihe geben, 


In Paris stand das Publikum nicht 
drängt wie in London, dennoch Super- 
games für viele Aussteller ein voller Erfolg. 


Unübersehbor präsentierte sich Philips in der Stadt an der Seine. 
Inca ad CD-I war sicherlich eines der Messehighlighis. Ein über 
großer Inca Kopf in blauem Licht sorgte dann auch für die richt 
ge Stimmung 

Unmittelbar in der Nähe des Eingangsbereiches hofte sich Del 
phine niedergelassen und konnte in aller Ruhe die begeisterten 
Gesichter des Publikums zur Kenninis nehmen, die sich beim An 
blick von Flashback ergaben. Gleich dahinter: Nigel Mansell's 
Rennzirkus om Stand von Gremlin. Wann es Zool für den PC ge- 
ben wird? Lolli lutschen und abwarten. 

Elite 2 und Batman Returns, diesesmol auch auf dem PC, das 
waren die Aushöngeschilder bei Konami. Zwei Reihen weder 
konnten dann bei Cheetah dia passenden Figuran-Joysicks in 
Augenschein genommen werden. 

Microprose brachte Klasse und Masse ouf die Screens. F 15 tl 
Task Force, The Legocy, Formulo One, Rex Nebular, ATAC und 
Harrier lockten die Besucher in Scharen. Virgin verstrickt sich 
noch immer in den wirren des KGB, verhielt sich aber sonst eher 
ruhig. Nicht mit Stand, aber mit Kaffee konnte Lonkhor, vertreten 
durch die neue, Kato, und die alte Pressesprecherin, Silvia, ouf- 
warten, Bis zur Fertigstellung von Black Sect und Sukiya werden 
wohl noch einige Monate vergehen, so daß sich ein eigener 
Stand auch kaum gelohnt hëne. 


Tin d'Or Verleihung 


Am Donnerstagabend ging es dann noch einmal so richtig zur 
Sache. Auf der Showhühne des Til-Mogazins kom es zur longer 
wortelen Tilt d'or Verleihung, Frankreichs Oscar für die Compu: 
terspielo. Rein subjektiv werden hier die Kategorien Grafik, 
Sound, Animation und das jeweilige Genre mit Pokalen bedacht. 
Bedacht wurden Rex Nebular für den PC als bestes oller Adven n Sho 
tures, Ultima Underworld für den PC als bestes Rollenspiel, Aces 
of he Pacific für den PC als beste Simulation, Inco für den PC in e: 
Punkto Grafik, Alone in the Dark auf dem PC für seine grandio- g 
sen Animationen, Dune, Sie werden es kaum glauben, ebenfalls 
for den PC aufgrund seines herausragenden Sounds, Prince of 
Persia, Achtung, für den Mac, als bestes Actionspiel, Sensible x S 
Soccer als beste Sportsimulation, diesmal für den Amiga. 

Nach dem Geschäft die Fete. Für Leib, Seele und Ähnliches - 


konnte man anschließend ouf der obligotorischen Tit fete ec RES. 


gen. Von Hummerschwänzen bis Lachs gob es alles wos das EES ES 
Herz begehrte, aber nicht sait macht 


Prince of Persia (Mac-Version) 


IN PROGRESS 
Kaiko 


PC Changes 


Bislang sorgte das deutsche Ent- 
wicklungsteam KAIKO um Peter 
Thierolf und Chris Hülsbeck vor 
Amiga für furiose 
Die Zeichen der Zeit 
kannte man jedoch auch in 
Frankfurt, und dort bereitet man 
jetzt die neuen Knüller auch für 
die PC-Welt vor. von Hans Ippisch 


Frankfurter Facts & Features 


Seit knapp zwei Johren erscheinen unter dem Lobel KAIKO Spie- 
le von hoher Qualität. Dos Label gehört der Frankfurter Firma 
AU.DLOS, die von Peter Thie- 
rolf, der die technische Oberauf- 
sicht innehat, Soundmogier Chris 
Hülabeck, der für den oudiellen 
Bereich verantwortlich ist, und 
Frank Matzke, der die grafische 
Gestaltung überwacht, gegründet 
wurde. En gelungenes Debüt ge 
lang ihnen 1990 mit dem Tetris- 
Columns Verwandten GEM , 
dos cl niedlicher Tühelapaß ous- 
 nohmslos qute Bewertungen er- 
hielt. Bislang wor dies auch das 
einzige PC-Spiel von KAIKO. Fast 
über ein Jahr später erschien erst 
dos nöchste Vollpreisspiel, dem 
ine PC-Version allerdings nicht 
vergónnt war. Apidya brachte die 
Armige-Achon Welt gewaltig ins 
Wonken, weswegen eine PC-Ver- 
sion technisch faktisch unmöglich 
war. Erst ein weiteres Jahr spátor 
gelongen nun Berichte aus dem 
KAIKO Lager on die Öffentlichkeit, 
diesmal olerdings gewaltiger den je. 
Peter Thierolf, Dank der Neuzugänge von Grafiker 
Ramiro “Rock'n Roll" Vaca und Pro- 
gromier Thorsten Lamperter und eines großen freien Milorei 
for Stommes, kindigt sich eine große Anzahl potentieller Hits an 
Derzeit herrscht um Kaiko besonders groñer Wirbel, wos vor al 
lem an der großen Bombe liegt, die kurz vor Redaktionschluß 
definiti plotie.Turicn I wird noch langem Flehen der Freaks 
nun doch erscheinen, zumindest ouf dem Amiga. Es handelt sich 
bei Turrican Ill um die Umsetzung des Factor Five Spiels Mega 


‚Grafiker (oben), 


Turricon für das Mega Drive. Hartnäckig wird bislong noch eine 
PC-Version ols Utopie deklariert, doch winken gute Verkaufszoh- 
Ion, eröffnen sich auch in diesem Bereich noch Möglichkeiten. 
Zum Trover-Trogen sind die PC-Besitzer deswegen noch nicht 
verdammt, denn mit dem Geschicklichkeitspaß GEM Z und dor 
Wirtschofssimulotion FUNSOFT INC. stehen nicht weniger an 
sprechende Spiele auf der Veröffentichungelise. 


Computer Artist Goes CD 


Leider kündigt sich unter dieser Überschrift keine CD-ROM Veni 
on eines neuen Spiels on. Soundmogier Chris Hülibeck, einer 
der bekanntesten deutschen Computer Musiker neben Rudi Stem- 
ber, sorgt lediglich für knackigen Techno Dancefloor Sound im 
CD-Format. Den Titel seiner neven CD eninohm er übrigens sei- 
mem ersten und einzigen selbsdesignten Computer Spiel, dem 


41 
o be on tc 


Maestro Chris Húlsbock 


C64 Smash Hit To Be On Top ous dem Jahre 1987. Zum Preis 
von DM 28,- wird wirklich gute Musik geboten, die sich kein 
Computerireck entgehen lassen sole. Neben den Soundiracks 
‘us Bote Isle und Gem'X wird Dancefloor Sound vom Feinsten 
geboten. In meiner Eigenschaft als ehemaliger DJ liegen mir be- 
sonders der Titel Final Frontier, der extrem on I'm not dead von 
Turbo B. erinnert, und Dream Dimension , dos als gelungener 
Mix aus Rythm ls A Dancer und Living On Video durchgehen 
könnte, in den Ohren. Century Software's Jörg Schwiezer gibt 
bei seinem Gastspiel namens Zero Gravity den Stroboskopen 
höchsten Tekkno-Stof 


GEM'Z 

‘Auf dem Amiga tummel sich der Gem X Nachfolger bereits sohr 
erfolgreich auf den Monitoren der Mehrspilerfans herum. Die 
PC Version steht dem Original in keiner Weise noch, es wird so- 
gar noch verbesserte Grafik und knalliger Soundbloster-Sound 
geboten. Der Nachfolger kann mit komplen neuem Gameplay 
aufwarten, lediglich de putzig-süßle Hauptigur aus Gem’X, Ki 
ki, und die bunten Diamanten fonden Eingang in das Sequel. 
Dafür wurde jedoch ous anderen Spielen kräfig geklaut, was die 
Rams hergaben. Unter den prominenten Vorbildern finden sich 


bespielsweise Sokoban, 
Tetris, Columns und nicht 
zuletzt Dynablaster. Bei 

r dor Konzepigestoltug 

€ wollte mon laut Peter Thie- 
` rolf unbedingt einen 


Choose next Level 


G 
f 


Mehrspielermodus inte 
grieren, was sich aller- 
dings kaum anders realisieren at, ols einen feststehenden Bild- 
schirm als Spielfeld zu nehmen. Sonst wäre nämlich die Bewe- 
gungsfreiheit der einzelnen Mitspieler zu stork eingeschränkt. 
Daher erklärt sich auch der anfängliche Verwechslungseffekt zu 
Dynablaster. Das Verwunderliche an der Tatsache ist jedoch, da3 
alle Spielelemente ein komplett neues Spiel ergeben, das mit ei- 
nem völlig neuen Spielgefühl aufwarten kann. 


a 


Besser gut geklaut als schlecht 
erfunden 

Grundsätzlich haben Sie die Aufgabe, in einem Level olle auf 
dem Bildschirm vorhanden Diamanten zu eliminieren, und zwar 
in mehreren Varianten. Zum einen können Sia die Diamanten in 
Sokobon-Manier über den Bildschirm schieben, wobei sie darauf 
‚aufpassen müssen, daß Sie die Diamenten nicht e Ecke 
schieben, von der sie nichtmehr weggeschoben werden können. 
Wenn Sie mindestens drei gleichfarbige Diamanten zusammen 
geschoben haben, verschwinden diese ganz nach Tiris-Art vom 
Bildschirm, und zwar in einer farbenpráchigen Explosion, bei 
der sie Bonusgegenstände hinterlassen. Neben den fünf verschie- 
denen Diamantentypen gibt es nach einen Joker-Gem (daher der 
Name], der olle Farben annehmen kann. Die Diamanten können 
natürlich nicht nur stur voreinander hergeschoben werden. Je 
nachdem, wie viele Power-Ups man hat, desto weiter kann man 
die Diamanten über den Screen kicken. Sollten Sie zwischen 
zwei gleichlorbigen Steinchen hindurchrulschen, führt dies net- 
Horweise nicht zu einer Explosion. Diese wird nur ausgelöst, 
wenn der Stein dazwischen zum Liegen kommt. Sollen am Ende 
des Levels Diamanten übrig bleiben, kann man diese mit einer 
gui plazierten Bombe entinateriolisieren. Selbstwerständlich konn 
de Bombe auch die zahlreichen, auf dem Screen vorhandenen 
Gegner ins Jenseits befördern. 


Vielfacher Spaß auch im 
Einspieler-Modus 
Der unbestrittene Minuspunkt bei Dynablaster lag darin versteckt, 
daß es alleine praktisch überhaupt keinen Spa macht. Die Geg- 
ner liefen ziemlich unmotviert und grafisch monoton gestaltet 
über den Screen, und verhinderten ein Weiterkommen nur be- 


Wir vermieten und verkaufen 
zu Toppreisen 

die neuesten Computerspiele 

für alle gängigen Systeme! 


Weihnachstpreise für Sie und Ihn 
Soundblaster 2.5 nur 
Soundblaster 4.0 nur 
512 KB mit Uhr abschaltbar 
2,3 MB mit Uhr abschaltbar 
Ext. Laufwerk (Amiga) 

PC Soundkarte (Sympony) 
mit und ohne Lautsprecher ab. 
Joystics in großer Auswahl ab 
AMIGA-Reparaturen 
schnell und preisgünsti 
AMIGA-Komplett-Checl 


Sie finden uns in folgenden Stüdten: 


13000 Hannover 
IKlostergang 1 

|Tel 0S 11/212 14 
Braunschweig 
mark 15.16 
531125060 

3200 Hildesheim 
Kardinal-Bertram-Ste. 32 
Tel 05121/35686 


4600 Dortmund 1 
Kaisers, 210 
Tek 0251/59 47 11 


7070 Schwäbisch Gmünd. 
chmiedgasse 25 


Tel 07131063691 

Fax: 07131/963690 
0-9700 Auerbach 
Breitscheidat. 14 
elc 03744/80321 


Dennis ac: 
| ungen. Walt. Magdeburg, Eech Dis, Aurich und Salzginer 
Wenn Sie auch cine Sof int Fi 
fordern Sie. 
Telefon Hot 


IN PROGRESS omm 


grenzt, Bei Gen Z wurde großer Wert darauf gelegte, daß auch 
im Single Player Mode Motivation garantiert ist. So wurden nun 
schnuckelige, jedoch gefährliche Gegner eingebaut, die das Be- 
enden eines Levels nur sehr ungerne sehen. Satte 26 Wellen mit 
je vier Levels, die bei weiterem Fortschreiten in einem schönen 
Zuischensereen ongewählt werden können, warten ouf die Efor- 
schung des Spielers, der dank Paßwörter einmal geschafhe Le- 
vels großzügig überspringen kann. Die Grafik von Ramiro Voca. 
ist perspektvich bedingt nicht sonderlich spektakulär geraten, 
jedoch bemerkenswert abwechslungsreich. Praktisch wird in je- 
dem Level neue Grafik geboten, wenn man von Anfong bis Ende 
durchspiel Im 4-Spielermodus steigt der Spielspaß dann in ex- 
trome Höhen, wie in Markus "Deputy Of Love” Hoffmann, ein 
Frankfurter Musikerock, zu schätzen gelernt hat, Das ging sogar 
so wei, daß er sich nun im Alleingang um die Gestaltung der 
Mehrspielerlevel kümmert, Jeder der vier Spieler übernimmt übri- 
gens einen eigenen Charakter. Kiki zeigt sich enorm fink, 
während dor Drache eher träge durch die Gánge schleicht und 
um so krofvolr Steinchen kickt. Musikalisch hat man sich etwos 
besonderes einfallen lassen. Um das Spielgeschehen perfekt zu 
vertonen, wurden die On Game-Musiksticke recht zurückhaltend 
arrangiert., damit die witzigen Digi-Effekte besser zur Geltung 
kommen können. Spätestens im Januar sollte die Mehrspieler- 
schlocht auf den PC's beginnen können 


FUNSOFT INC. 
Ein oußergewöhnliches Wirschaftsspiel wird gerade unter dem 
Namen Funsoft Inc. vorbereitet, das mit seinem innovativen 
Gamedesign eine wilkommene Genre-Bereicherung sein dürfe. 
Entgegen aktueller und vergonger Hi ig mit 
dar Ol und Kaufmanns-Branche beschäfigten, kümmert sich Fun- 
soft Inc. um den Bereich, den eine Sofiwore-Firma am besten si- 
mulieren kann. Unter der Obhut von Ramses Progrommierer 
Christian Awizion werkelt ein knapp zehnköpfiges Team parallel 
an der Amiga und PC- 
Version von Funsoft Inc. 
Die Softwore-Branche 
mit oll ihren Tücken und 
Halsabschneidern liegt 
dem Spiel zu Grunde, 
Euphorischerweise hat 
man als angehender 


Jungunternehmer die 
Spielefirma Funsoft Inc. 


gegründet, die in Eigen- 

regie Spiele entwickelt 

und auf den Markt 
bringt. Selbsverstóndlich erledigt man nicht alleine die Entwick- 
lungsorbeit Per Telefon sucht man sich die besten Programmie- 
rer, Deler und Musiker aus seiner Kartei heraus und versucht 
diese zur Mitarbeit zu überreden. Die Dialoge fallen äußerst in- 
teressant aus, und wenn man einmal die wahre Geldgier zum 
Vorschein kommen läßt, kann mon diese Telefonnummer sofort 
aus dem Verzeichnis streichen. Dos eigentliche Spiel muß nati 
lich auch erst konzepiioniert werden. Dazu steht eine Palette von 
sechs Spielgenres bereit. Jump and Run, vertikolscrollende 
Shool'em Ups, Tühelspiele und Se en Ups sehen bislang fest. 
Das wichtigste Element, um die Spielqualitt festzulegen, ist die 
Zeivorgobe. In Prozentzahlen kann man den Entwicklungs fort 


‚schritt ablesen. Je mehr Personen man einstellt, desto besser ist 
es, jedoch auch um so tevrer. Deshalb solle man am besten 
Leute mit mehrern Fähigkeiten vor die Monitore setzen. Soll 
beispielsweise der Grafiker seine Arbeit beendet haben, kann 
man ihn auch für zusätzliche Progrommierorbeiten verwenden, 
deren Qualität in Sachen Arbeitstempo jedoch zu wünschen 
übrig lassen dürfe. Bis man hochklassige Spiele erstellt, ist es ol 
lerdings ein langer Weg. Wenn der Grafiker seine Arbeit bei 
ce Prozent als beendet ansicht, hei dies nach lange nicht, 
daß man eine eben solche Wartung von den Herren Spielere- 
dokieuren erhält. So sollte man auch mit den Redakteuren der 
verschiedenen Zeitschriften intensive Kontekipflege einplanen, 
denn so mancher li sich gerne beeinflussen. 


Der Kreis schließt sich spielerisch 
Grafisch kann Funsoft Inc. besonders begeistern. Mehrere Grafi- 
ken erfreuen das Auge des krümelgrafikgefrusteten Wirtschafts“ 
Spielers, denn eigens fr dieses Spiel wurde von den Kaiko-Jungs. 
ine neve Grafiktechnik entwickelt, die sch Trulive nennt. So wir- 
ken die in 32-Farben-Modus dargestellten Grafiken, obwohl sie 
von Ramiro Vaca handgemalt sind, fast wie Fotos, Durchweg 
mousgesleuer! und schnell erlembor gestaltet sich dos Gameplay 
boi Funsoft, das andere Konkurrenten locker aus den Charts kip- 
pen läßt. Die Motivation ergibt sich von selber, denn wos gibt es 
‚schöneres, als seine eigenen Spiele die Charts hochklettern zu. 
sehen. Dos schönste daran ist jedoch, daß man diese Spiele 
auch noch spielen kann. Aus einer Palette von sechs verschiede- 
nen Genres werden zusammen mit mehreren Grafikses, Funkti- 
onslisten und mehreren Soundtracks komplette Spiele erstellt. Bei 
kurzen Entwicklungszeiten muß man sich jedoch auch auf enor 
me Mängel gefaßt machen. So kann es possieren, daß man bei 
einem Shoot Em Up noch nicht einmal schießen kann. Die kato- 
strophalen Bewertungen der Zeitschriten kann man so omúsan- 
terweise problemlos nachvollziehen. Hohe Wertungen ergeben 
selbsverstándlich auch bessere Spiele, de tatsächlich problemlos. 
im Budgetbercich mithalten könnten. Ohne irgendwelche Pro- 
'grammierkúnste kann mon so Spiele entwicklen lassen, die sich, 
um dem ganzen die Krone aufzusetzen, auch noch auf der Fest- 
platte abspeichern lassen und weitergegeben werden dürfen. 
Diese Spiele sind ohne Hauptprogramm lauffähig 

‚Abschließend kann man dem Funtoft-Konzept schon jetzt Einzig- 
orlgkei bescheinigen. Wenn das Spiel in der Form vollendet 
der es sich jetzt schon ondeulet, steht uns ein Megaknül 
ler ins Haus. 


SPIEL DES MONATS 
Alone in the Dark 


Traumhafte 
Alptraume 


tual Dreams”: Das ist 
das vollkommen neue Spiel- 
konzept des französischen 
Softwarehauses Infogrames. 
Basierend auf dem literari- 
schen Hintergrund von 
Howard Phillips Lovecraft's 
“Cthulhu Mythologie”, 
verfolgen uns von nun an 
Polygon-Phantasien bis in 
unsere Trüume und lassen 
vns nicht mehr los. 


een in, der Villa Derceto 


reißt nicht ab. Deswegen fällt Die Handlung des neuen Ad: 
die Wohl beim Kauf eines ventures dreht sich um das Ge- 
Spiels dieses Genres auch  heimnis der Villa Dercelo. Je- 
manchmal sehr schwer. Fea- remy Hartwood, der Eigentü- 
tures wie “Digitalisierte Fimse- _ mer dieses geheimnisvollen 
quenzen” oder “Echtzeit 3D- Gebäudes, ist vor kurzer Zeit 
Animation" sind durchaus kei- verstorben. Als Ergebnis der 
ne Seltenheit mehr, Trotzdem  Ermitlungen, welche von der 
halten die Beschreibungen auf lokalen Polizei durchgeführt 
den Riickseiten der Spielever- — wurden, nimmt man an, da 
pockungen oftmals nicht das, — sich der Maler auf dem Dach 
wos sie versprechen. Anders boden des Hauses selbst er- 
verhält es sich mit dem neuen hängt hat. Seitdem ist das 
Adventuro-hriler “Alone im Haus verlassen. Doch es kom- 
the Dark” des franzósischen men zunehmend Gerüchte auf 


D: groBe ZahlderNeo- Mas Geheimnis 


Softworehauses Infogrames. ^ die Bewohner der Umgebung 
So können sich viele beim erst: behaupten, es läge ein Fluch 
maligen Starten des Spiels ei- — auf dem alten Gemáuer 


men Schrei der Begeisterung Zunächst schenken Sie dieser 
nicht verkneifen. Denn was bis- Tatsache keine Aufmerksam- 
her an 3D-Adventures adden keit, und doch hegen Sie nach 
‘Markt erschienen ist, wird von ` ein poar Tagen die ersten 
Alone in the Dark weit in den Zweifel. 

Schatten gestellt. 


Woher stammen die hoor 
sträubenden Laute, die man in 
der Nähe des Hauses ver 
nimmt? Warum sieht man nach 
Einbruch der Dunkelheit Lichter 
in dor Villa? Und worum hot 
sich der alte Maler Jeremy 
Hartwood umgebracht Alle 
diese Frogen lassen Ihnen kei 
ne Ruhe mehr. Ein innerer 
Zwang bewegt Sie dazu, sich 
dem Geheimnis von Derceto 
zu stellen, und die geheimnis 
vollen Machenschaften hinter 
ihren dicken Mauern zu er 
gründen 
Dem inhelt der 
mon entachme 
vem neuen Werk 
von Bestseller-Autor Stephen 
King zu tun haben, dach weit 
gefehlt. Geistiger Schöpfer die 
ses Horror Szenorios ist kein 
geringerer als H P. Lovecraft 
Fonden seine Werke Zeit sei- 
nes Lebens kaum Bewunderer, 


Story könnte 
daß wir es 


hier mit 


steigt deren Zahl heutzutage 
doch von Tog zu Tog. So nennt 
man seinen Nomen immer 
wieder in einem Atemzug mit 
Edgor Allan Poe, als Vorläufer 
eines neuen Stils und Mibe- 
grinder einer neven literari 
schen Gattung. Noch Buch und 
Film, leben seine úbersinal 
hen Gedanken nun auch in 
Adventure-Thrillern für den 
Computer weiter, von denen 
‘Alone in the Dark der Auftakt 
zu einer Virtual Dreams 
Collection ist. 

Wenn Sie es sich also zum 
Spielen vor Ihrem VGA Rech 
ner bequem gemacht habe 
wird es nicht longe davern, bis 
Sie die ohmosphárische Pro 
grommierung des Spieles in 
ihren Bann zieht, und Sie diese 
furchterregende Welt weiterhin 
in Ihren Träumen und Phontosi 
en verfolgt 


Das Konzept: 
Virtuelle 
3D-Umgebung 

Grund für diese Tosoche ist 
die Phantasie und der une 
midiche Innovationsefer der 
französischen Infogrames Pro 
grommierer, die unter dom Be- 
SH -Virtol Dreoms" nil einer 
"lig neven Art von Spiel 
mosphare deen welche 
mehr on einen spannenden. 
Thriler ols on ein Computer 
spiel erinnert. Schon kurz nach 
dem Spielstort offenbart sich 
dem PC-Abenteverer welch ho 
he Progrommierkunst er mi 
diesem Spiel erworben hat 
Denn Sie schen sich (oder bes 
ser gesog Ihre Spilligur in 
einer perspekivischen 30-Um 
gebung, die bislang noch 
Ihresgeichen such. Dos Ge- 
ee dieser Totsache sind 
mit Textures überzogene Poly 


gone. Das sind dreidimensio- 
nole Vektorgitersrukturen, die 
mit Oberflöchenunregelmößig 
keiten sehr real gestaltet wer- 
den. Dies erfordert, wie man 
sich sicherlich leicht vorstellen 
kann, einen sehr großen Re- 
chenaufwond. Deshalb ist das 
Programm auch in der Lage, 
mit eventuell vorhandenem Er 
weiterungsspeicher umzuge 
hen. Außerdem erkennt es die 
Toktzahl Ihres Rechners, und 
stellt dorous die Anzahl der 
onimierten Bilder zusammen 
Dos heiß, do mit steigender 
Toktzohl mehr Bilder berechnet 
und somit die Animationen 
Nüssiger dargestellt werden 
Nicht zuletzt desholb empfiehlt 
die Firma Infogrames auch ei 
nen Rechner mit einer Taktfre- 
quenz von mindestens 

16 MHz. 

Nach einer kurzen “Eingewöh 
mungssequenz" finden Sie sich 


Ein Buch 
Wenn Sie die vielen Schrifen ovf- 
merksam lesen, bemerken Sie of 
versteckte Hinweise for eine aus- 
wegslose Situation. 


Die Öllampe 
Die Lampe finden Sie zwar sehr 
schnell Ohne Öl und Sreichhölzer 
Bringt Sie Ihnen ober nur wenig 
Nutzen. 


Das Gewehr 

Mit dem Gewehr finden Sie eine 
sehr effektive Woo, achten Sio 
aber daroul, stets sparsam mit der 
Munition umzugehen. 


Das Grammophon 
Kaim zu glouben aber wahr. Auch 
das Grammophon bringt Sie bei 
dor Aufklärung des Goheimmises 


eier, 


Der Sanitätskasten 
Wenn Sie nach den Kämpfen mit 
den Zombies angeschlagen sind, 
ili inen Jeremy Hausapotheke 
wieder nove Kräfte zu erlangen. 


Fangemeinde 

literarischen 
Ausgeburten und hat 
heute fast schon 


ites Haus wird zum 
utkasten für das Böse. 
Sein Bewohner verfál 
‚m Wahnsinn 
rläßt ein Geheimnis... 


dann om Tatort des Selbstmor om, pusten Sie dieunheiml- dafür Ihre Grafikroutinen schnell in den Hintergrund 
des, also auf dem Dachboden ^ chen Angreifer einfach mitge- schneller ausgeführt. Anson- rücken. Als Konsequenz dieses 


wieder. Der Houplunterschied ` zielten Schüssen vom Bild- sten wird das Spiel von pos: sehr real wirkenden Adven- 
zu anderen Programmen die- — schim. Zunächst mag des Er- — sender Gruselmusik untermalt, tures, war der PC des Leiten- 
ser Artist, daß sie Ihre Spilf- staunen groß sein, wenn man die sich den aktuellen Ge- ` den Redakteurs desäferen von 
qur ständig ouf dem Bildschirm ken. daß sich Alone in the schehnissen anpaß. Unler-  Zuschavertrauben umring! 


verfolgen können. Bewegen Dark nur per Tastatur steven stützt werden Adlib, Sound- Die Tatsache, daß sich die Zahl 
Sie sich von der aktuellen Ka- läft. Doch die ungewöhnliche blaster und Disneys Sound- ` der freiwillig geleisteten "Über- 
meroposiion" weg, so wird Ih- Steuerung der Spielfigur, für source sudo eiie de ren 

re Figur immer keiner. Nöhern de ein extra Commond-Screen Die deutschsprachige Anlei- wohl ebenfalls dem nevartigen 
Sie sich ihr, wird sie überbild- — zur Verfügung steht, erweist tung beschreibt die einzelnen  Spiolkonzept von Alone in the 
tchrmgroB Aber auch demit sich chor bald dls ten Elan de Spieles sehr Dark zuschralben, logramos 
goben sich die fronzësischen praktisch und umgänglich. mau. Zusätzlich bekommen ^ hat uns mit diesem Spiel ein- 


Programmierkünsller noch So bekommt nahezu jeder der Sie auch noch eine Ausgabe  drucksvoll bewiesen, daß "Vir- 
nicht zufrieden, also bauten sie 901 Gegenstände, die Sio fine — des “The Mistery Examiner’, tal Reality” nicht zwangsläu 
zusätzlich noch bis zu fünf den können, eine besondere einer Tageszeitung, die sich mit fig dos Ziel aller Dinge sein 


wechselnde Kameraperspekti- Eigenschaft zugeordnet. Alio den mysteriösen Ableben des muß, Es bleibt die Überzeu- 
ven ein, zu denen der Rechner, ist es möglich z.B, ein Buch zu Malers befaßt. Sehr von Vorteil gung, daß dieses Adventure 
je noch Standort der Spielfigur, lesen oder mit einem Schlüssel is es auch, daß Alone in the viel in seinen Bann ziehen 
selbständig wechselt. Dabei ein Schloß zu öffnen. Alle die- Dark komplett in Deutsch ge- — wird. Zu hoffen ist, daß die 


wurden ofmals so unübliche se Gegenstände sind zwar re- spiol werden kann. weiteren Vertreter der “Virtual 
Kamerastandorte gewählt, deß lati leicht zu finden, wie sie Dreams Collection“ ähnlich 
man bei Alone in the Dark ei- aber richtig eingesetzt werden kurzweiligen Adventurespoß 
ne noch nie dogewesene ist oftmals doch äußerst kn bieten. So sollen sie denn mal 
Spielübersicht bekommt und lig. Der Schwierigheisgrad Mit Alone in he Dark entführt kommen, die langen, dunklen 
manchmal glaubt, einen Film entspricht der allgemeinen uns Infogrames in diehohe Winleräche. Mit diesem Ad- 
anzusehen. Machart des Spiels aber voll Schule der Vektorgrfikpro- — venture-Thrill werden sie 

und ganz, denn es wäre doch — grommierung. Dabei sollte zwar nicht heller, aber sie sind 

mE a Pato arepa Maur aan FAN 
Dunkelheit genschmaus im Ex-und-Hopp Auflösung der Spielfiguren er- — einiges zu kurz. 

Verfahren lösen könnte. ‚schrecken lassen, denn die le- Thomas Brenner M 
Jetzt können Sie alo mit dem = bensechte Animation läßt sol 
Durchstöbern der einzelnen Achzende che Schéinheitsfehler doch sehr 
Räume ee? Wa bal Aa Dielen und 
venturespielen üblich, finden leida. 
Sie eine Vielzahl von hilfrei- ts 
chen Dingen, die Sie einsam- 
meln und benutzen müssen. Für Soundkartenbestzer kann 


Doch die Untoten lassen nicht man sagen, daß der Sound 
longe auf sich werten. Immer ` der hervorragenden Grafik in 
wieder werden Sie von gruseli- keinem Punkt nachsteht, Richtig 
gen Kreaturen und Monsem ` gruselig wird das Spiel beim 
angegriffen. Also gilt es, folls Einsatz eines Soundblosters. 
Sie noch keine Wolfe gefun- Orginal gesompelle Geräusche 
den haben, mit der Sie sich und Effekte wie áchzende Die- 


wehren können, beherztzuzu- len und schreiende Monster ES 
schlagen oder gezielt Fußrite lassen den Wohnzimmer- [ ca OM iem. | 
zu verteilen. Hat mon dann Abenteverer förmlich zusam- 

chen Waffen gefunden, müht PC-Piepser Benutzern wird ge- = 
d 

bloßen Händen ab: Vorausge- aktivieren. Erstens versäumen m 


tet Sie haben genug Mu Ze ichs und zweitens werden EE 


BEWERTUNGSSYSTEM Fr 27720 28 
Das Urteil der Redaktion... 


„ill niemals den Anspruch auf Absolutheit erheben und kann es auch nicht. 


fos wir wollen ist, Sie auf einen 
Ws umfassend dorüber infor 
mieren, ob ein Spiel für Sie in- 


teressont ist oder nicht. Netürfich werden 
die üblichen Zusammenfassungen, in ei- 
nem "Block oder "Kosten", nie den Ge 
somleindruck eines Spiels wiedergeben, 
Erst das Lesen des gesamten Artikels 
kann Ihnen ein umfassenden Bild des 
Programms vermitteln. Um aber dennoch 
Übersicht in das immer größer werdende. 
‘Angebot an PC Spielen zu bringen, 
hoben wir die Fülle der Einzelinformatio- 
nen komprimiert, Daraus wurden zwei in 
der Aussage unterschiedliche Einheiten, 
die wir in eine ansprechende, wie leicht 
verständliche Form gebracht haben 


SPECS & TECS 


Die Informationseinheit 


Diese Einheit beinhaltet die Doten über 
Anforderungen, die das Spiel an Ihren 
PC sell und wie es technisch ausgestattet 
ist. Darüberhinaus erhalten Sie zusötzli- 
che Informationen über Hersteller, Preis, 
ec 


1 Welche Grafikkarten werden 
unterstützt? 
2a Wird EMS-Speicher benötigt? 
2b Wieviel Festplattenspeicher 
wird benötigte 
Welche Soundkarte wird unterstützt? 
Welche Eingabemedien werden 
bonsai? 
Wieviel soll das Spiel kosten? 
Wem ist das Spiel zu verdanken? 
Wer war der kreative Kopf? 
Wer hat die Redaktion unterstützt? 


Die Bewertungseinheit 


Hier können Sie auf einen Blick entschei- 
den, welchen Wert dieses Programm für 


Der PC Games AWARD 


Sie hat. Der Klessifizierung des Spiels 
folgt die eigentiche Bewertung, bevor 
‚Angaben zur Sielerzahl und Molivai 
‘onsdaver gemocht werden, 


1 Spielgenre 

2a Gesamtwertung 

2b Darstellung der Bewertungsskala in 
10%-Schritten (An ihr orientieren 

sich die Wertbalken der vier Einzel- 

éieren sowie die visuolisierte Dar 

stellung der Gesamtwertung ) 

Höhe der Soundwertung 

Höhe der Grafikwertung 

Höhe der Gameplaywertung 

(Spielbarkeit) 

Höhe der Originaltätswertung 

[Welche neven Ideen, Spielformen 

hat das Programm?) 

7. Soviele Personen können sich dos 
Vergnügen teilen. 

8. Solange fesselt dos Spiel on den 
Monitor 


Die Bewertungseinheit stellt den Gesamt- 
eindruck des Spiels grafisch dar. 


Diese Auszeichnung für besonders empfehlenswerte 
Spiele ist mit keinerlei Mindestgesamtwertung verknüpft 


Vielmehr wird der PC Gomes AWARD solchen Spielen 

verliehen, die sich im derzeitigen Angebot besonders 

‚abheben. Sei es, aufgrund exzellenter Programmierung, 

foszinierender optischer oder akustischer Machart oder besonders bemerkenswer- 


ten Spielideen, Solche Programme sollten auf alle Fl 


jede Softwaresammlung. 


Die Meinungen über die Gratwanderung 
zwischen Objekivitát und Subjekivität in 
Spieletests gehen sicherlich auseinander. 
Wr haban och inen Weg gefunden, 
die Bewertungen der Redaktion an ob- 
jektiven Gesichtspunkten festzumachen. 
Ein Teil dessen ist die nachstehende Fok- 
lorentabell für die unterschidlichen 
Spielgenres. Nach wie vor werden für 
die verschiedenen Bewerlungskriterien 
Prozentwerte vergeben, die nun aber 
dien 
schnitswert ergeben. Verschiedene Gen- 
res stellen ja unterschiedliche Ansprüche, 
an die Programmierung. So hat die gra 
fische Gestaltung einer Simulation sicher 
lich einen höheren Stellenwert als die 
eines Denkspiels. Im PC Games- 
Bewertungssystem werden die vier Krite- 
rien mit sog. Gewichtungsfaktoren multi- 
ier (siehe Tobal), "` 


Genre 


Arcade Action 
Jump ‘Run 
Beat ‘em up 
Shoot 'em up 
Adventure 


Tex Adventure 
Denkspil 
Simulation 
Rollenspiel 
Strategie 
Sportspiel 
Wischafsim. 


REVIEW EE LI EEE 


F15 Strike Eagle III simuliertes Fluggelth ins 


Wohnzimmer, sondern fordert 
‘auch die Rechenpower eines 
professionellen Computersy- 
Referenzklasse “> 
einen Anhaltspunkt zu geben: 
Ab einem 386er/33 aufwärts 
Spectrum Holobyte lieferte im April es Jahres nl 
e Flugsimulation, deren aufwendige und detai ba 
che Grafik auf einem schnellen 386er-PC gerade decr I ar Be sA 


noch als flüssig bezeichnet werden konnte. Wer aber noch lange nicht flüssig. 
, handelte Falcon 3.0 seitdem 4h" 9°70 der Krink - wen 


den wir uns besser den interes- 

als “das” Referenzspiel unter den Flugsimulatoren. sonten Seien des Programms 

zu: Die aufäligsie Neverung 
= ist schon beim Start der F15 
nicht zu übersehen; dank eines 
neuen Grafiksystems wirken 
Himmel und Erdboden realisti 
scher als je zuvor, Besonders 
die Darstellung des Himmels, 
die der Benutzer mit drei vr 
schiedenen Bewölkungsarten 
(Har, bewölkt und bedeckt) 
verschen kann, locken jeden 
“Frischling” förmlich zum 
spontanen Ausflügen über die 
simulierte Wolkendecke her- 
aus. Das Geheimnis dieser be- 
sonders echt wirkenden Dar 
stellung ist bei genauerem Hin- 
sehen irgendwo zwischen Bit- 
map: und Vektorgrafik anzu 
siedeln, das heiß, die Wolken 
und die ebenen Abschnitte der 
| Erdeberfläche haben die 
— ^Weichhoi von 256-Farben: 


Im seinen großen Kon rset zu sein, der wird Bilmaps, besitzen andererseits 
U buet Hakabyia zu aser Standard man Keno. eher ch die VAIO Er 

überrunden, mußte der Wer glaubte, mit einem 16- span, der übrigens fast foto: — genschoftvon Vektorgrofion 
britische Sofworegigant oder 25MHz 386er noch ein realisische Züge trägt, erst ein- nämlich die Möglichkeit zur 
Microprose fir sein jöngstes oder zwei Jahre lang fr alle ^ mal herb enttäuscht: Dos Spiel perspekivischen Mocifii 
Grofiprojekt*F15 Strike Eagle Spiele-Neverscheinungen bringt nicht nur professionell — rung. 


II" natürlich besonders ie in 
die Trckkiste greifen; denn die 
mit Spannung erwartete, drite 
Simulation des amerikanischen 
Jagdfliegers muß auf ihrem 
Markisekor völlig neve Moß- 
stäbe setzten, um zum Erfolg 
zu werden. 

Von Anfang an war ler 
schen, daß das Ergebnis von 
Microproses intensiver Arbeit 
om Teil 3 nicht jedermann 
begeistern würde: Zu erwor- 
ten, daB F-15 auf einem 
Rechner mit 80286er-CPU 
vernünfig zu spielen sei, wog- 
te koum jemand, der den 
Wetlauf um die beste Flug- 
simulation bis heute 
aufmerksam verfolgte 


Polygone in 
einer weichen 
Welt 


Microproses Ankündigung, ein 
völlig nevartiges visuelles Sy- 
stem zu entwickeln, wor also 
keineswegs ein geholloses 
Versprechen. Die Erfahrung 
bei der Programmierung von 
schnellen Polygengrafiken kam 
bei F15 I allerdings auch zum 


Zug: Sämtliche Gebäude, Ber 
ge und alle Flugzeuge erschei- 
nen im herkömmlichen Vektor- 
Gewand. An manchen Stellen 
wirken die arg dreieckigen 
Berge allerdings ziemlich de- 
plaziert auf dem bultorweichon 
Hintergrund - ein Eingestánd: 
nis, das im Hinblick auf die. 
Spielbarkeit aber dennoch ak- 
sbel ist, Etwas eng 
schend erscheint außerdem die 
Darstellung der Flogzeuge, die 
selbst in der höchsten Detail- 
stufo noch recht grobflächig, 
und kantig sind, zumindest bei 
der F15 des Piloten, die mittels 
dor Funktionstasten aus den 
unterschiedlichsten Komerapo- 
siionen betrachtet werden 
kann, hätten die Programmie- 
rer etwas mehr Wert auf die. 
Ähnlichkeit mit dem Original 
legen können. 


Traumhafte 
Steuerung 


‚Ansonsten läßt sich weder an 
der technischen Austattung 
noch on den Missionen viel 
bemängeln. Drei verschiedene 
Einsatzzonen - Panama, Korea. 
und der Persische Gel stellen 
einen obwochslungsreichen 
Hintergrund dar - und das 
nicht nur wegen der válig un- 
terschiedichon Bodengrofiken. 
Jede einzelne Mission - ob kur 
zer Einzelaultrag oder Teil ei 
ner “Campaign” - besteht ous 
der Zerstörung je eines Ziles 
erster und zweiter Priorität, das 
reicht vom Bombordieren der 
feindlichen Houptquartere bis 
zum Abschneiden Ihrer Versor- 
gungslinien. Ein großes Lob 
muß ouBerdem für die verhält 
nismäßig einfache Bedienung 
des Fliegers und die hervorra- 


gendo Stoverborkeit ausge: 
Sprochen werden. Die Maschi 
ne ll sich sowohl über Joy 
stick, Tastatur und Maus sehr 
exakt steuern. Für Anfänger 
bietet ein umfangreiches Flug- 
reolismus Menú zusätzliche 
Hilfestellung 

Was an Folcon 3.0 neben der 
etwas komplizierten Steuerung 
vor allem bemängelt wurde, 
wer des mit Informationen. 
überladene HUD. Der Pilot von 
Strike Eagle hat mit derartigen 
Problemen nicht zu kämpfen, 
denn sowohl dos Cockpit als 
ouch das Heod-Up Display 
glänzen mit beispielhaher 
Übersichtichkeit. Daß für die 
Ausgabe der Sounds alle gön- 
‘igen Karten unterstützt wer- 
den, versteh! sich inzwischen 
von selbst 

Ein weiteres interessantes Feo 
ture ist die Unterstützung eines 
Modem bzw. Nullmodeman 
schlusses für Luhkampfbegeg- 
nungen zweier Spieler. Stand 
ges gegeneinander antreten ist 
dabei ollerdings nicht obligo, 
genauso gut läßt sich der 
Kampf gegen die "Bösen" 
nämlich auch in einer Wing 
us zwei Flugzeugen be- 
streiten. 


Was zu sagen 
bleibt 


FIS M ist eine Simulation, die 
vor allem im Bezug ouf die 
technische Realisierung und 
die Spielborkei neve Malsi: 
be setzt. Auf Rechnern unter 
33MHz Taktfrequenz ist EI SN 
nur sehr bedingt spielbor, des 
hal wäre es vielleicht esch 
ler gewesen, das Spiel gleich 
in 32 Bi-Code zu program- 
mieren. Auf diese Weise hatte 
mon die Fähigkeiten der 


HERSTELLER 
DESIGNER 
[MPs Labs | 


MUSTER von 
| ` Hersteller | 


386/486-Rechner wenigstens 
ganz ousreizen können, denn 
die Kompatibiliöt zum AT hat 
bei Programmen dieser Klasse 
wohl höchstens noch Symbol- 
wert. Thomas Borovskis M. 


REVIEW 
Kings Quest VI 


Konigliches 
Vergnügen 


Kaum haben sich die Wogen über Laura Bow 2 etwas geglättet, bringt 
Sierra-Chefin Roberta Williams ein Adventure auf den Markt, das alle 
Chancen hat, die momentanen Lieblinge Indiana Jones und Guybrush 
aus Monkey Island vom Thron zu stoßen. 


s gibt nur wenige Spiele- — schlingt sate 6 MB. In Zukunft mit echten Schauspielern vor Cassima, 
Serien, die auch nach der wird man wohl koum um den ^ der Videokamera aufgenom- wo bist du? 
ten Fortsetzung noch Kauf eines CD-ROM-Laufwerk men, dann ins Spiel úbertro- 


keine Abnutzungserscheinun- — herumkommen, um Mommut- gen und anschließend nochbe- Hat mon die Einleitung hinter 
gen zeigen. Neben den Ulfi- Adventures wie King's Quest arbeitet. Dos Ergebnis konn sich gebracht, kann das große 
mo-Rollenspielen gebührt die- Vi überhaupt zum Loufen zu sich sehen lassen und schlägt ^ Abenteuer beginnen. Mon 
ses Attribut eindeutig King's bringen. Nach dem Start prö- alles, was im PC-Spiele-Bereich ger wie bei so manch on- 
Quest. Die Endlos-Seifenoper _sentiert sich dos Spiel wie der bislang erschienen ist. Wie bei derem King's Quest-Teil auch, 
um des verréumie Königreich Vorgänger, doch wenn Sie dos fast ollen Sierro-Adventures ist am Strand einer Insel, Die Hin 
Daventry, das in jeder Folge Intro storten, werden Sie-die auch der Sound ein echtes Er- — ergrundgeschichle ist bereits 
von anderen bösen Möchten, richtige Hardware vorausge- Ibis: Über 2 Stunden Musik,  hinlänglich aus vielen bisher 
Zauberer und Hexen heimge- setzt - aus dem Stounen nicht hauptsächlich mielcerlich ` gen Spielen bekannt und kann 
sucht wurde, solle Gerüchten _ mehr herauskommen. Sie wer- ongehauchte Melodien, haben kurz ouf folgenden Nenner ge- 
zufolge schon nach dem vier- _ den Grafiken von unglaublich die Komponisten ouf Diskete bracht "Schöne Prin- 
ten Teil für immer die Pforten  brikanter Quali zu sehen be- gebannt. Außerdem wurde zessin wird von Bösewicht ge- 
schließen. Doch dos nahezu kommen, dazu können Sie vom Vogelzwitschern bis zum ^ kidnappt und topferer Prinz. 
wnorschöpfliche Themengebiet glasklore Sprachausgabe per Gáhnen der Haupifigur jedes ^ versucht, sie aus dieser Misere 
(der Sagen und Legenden ist Soundkarte genießen. Kome- — Ereignismildigiliseren zu befreien". Allerdings hat 
immer wieder für eine Überro- raschwenks wie im Kinound Gerduschen unterlegt, wos der Roberto Wilioms dieses be- 
schung gut. zecken Animationen (ob 386 Atmosphäre sehr zugule währe Stickmustr für Moga- 
DX mit 25 MHz) holen dos kommt. seller in eine dramatisch-ro- 


Das ^Festplat-  lezecuderHordworeher Einsteiger, die noch nieein  mantische Love Story verpackt, 
ten-Monster” o. Sierro-Adventore gespielt ho: und nebenbei hat der Knabe 
ben, werden vergeblich noch auch noch eine Menge ande: 

Wer allerdings beim Kauf sei- Animationen einer Anleitung für die Benu- rer Probleme zu lösen, die ihm 
‘nes PCs an Fesplatenspeicher we im Kina  zerabefläche suchen. Diese  aufder Suche nach Cassima 

‚gespart hat, kann vor der In- Informationen erhält man im begegnen. In der Tat ist Sierra 


stoltion der neun HD-Disket- — Bei der Darstellung der einzel- Eingangsmend mit einem Klick davon obgekommen, das Spiel 
ten schon mal mit dem Löschen nen Charaktere hat man dos auf die Option "Help". Schon zugunsten der Grafik “leichter” 
von "unnötigen" Programmen gleiche Verfahren wie bei erklärt der Held des Gesch- — zu machen. Für achte Adven 
anfangen, bevor er sichins Space Quest 4, Robin Hood hens, Prinz Alexander, mit tur-Freuk boten die zuletzt 
muhimediale Vergnügen stür- und Lavra Bow 2 angewandt: freundlichen Worten alle kons ` erschienenen Programme zwar 
zen darf. Bereits das nro ver- Zunächst wurde die Handlung der Menüleiste. grafische Leckerbissen en 


masse, aber vom Spiel selbst. 
war nicht mehr viel übrig und 
wurde auch von Ungeüblen 
binnen kurzer Zeit gelöst. In 
dieser Hinsicht hat man den 
Schwierigkeitsgrad wieder er 
wos erhöht. 


Viele Lösungen 
führen zum 
Happy-End 


Bei so manchem Detail spürt 
man deulich, dab sich die Ka 
liornier auch diesmal wieder 
sehr viel Mühe gegeben ha- 
bon. So gibt es nicht nur einen 
Lösungsweg, sondern ähnlich, 
wie bei den Lucos Arts-Produk 
tionen gleich mehrere Weg, 
um eine Kopmuß zu knacken. 
Bereits zu Beginn kann die Ge 
schichte in ihrer Entwicklung 
drastisch auseinanderlaufen, 
30 daf os sich durchaus loh 
nen solle, King's Quest VI 
mehr als einmal durchzuspie- 
len, um wirklich alle Schauplat- 
ze, Personen und Utensilien 
kennenzulernen. Mittels 
Schatzkarte à la Monkey I 
land I reist man von Insel zu 
Insel und nimmt alles mit, wos 
nicht niet- und nagelfst ist 


Anscheinend hatten auch Sier- 
os Hofnarren bei der Gestal 
tung des Spiels ein Wörtchen 
mitzureden. Wöhrend Leisure 
Suit Larry und Roger Wilco 
stets mit neuen Gogs ouf sich 
aufmerksam mochten, war vie- 
len das cher konservative Do 
ventry Spektakel zu bieder 
 Geradlinige Story ohne große 
Höhepunkte, war da oft zu 
hören. Nach den Erfolgen von 
Monkey Island, das bewußt 
dieses “Humor-Defizit” oufhob, 
ist auch dos neve King's Quest 
jetzt on vielen Stellen wirklich 
umwerfend komisch. Die hin 
reiflend lebenswürdigen Cho 
roktere muß mon einfach er- 
lebt hoben. 


Die “Krönung” 
für jeden Adven- 
ture-Liebhaber 


Stell sich zum Abschluß die 
Frage, ob sich der Kauf von 
King's Quest VI lohnt, onge- 
sichts der ebenfalls hochkorëi 
gen Konkurrenz (Indiana Jo- 
nes, Sherlock Holmes usw.) 

die zur Zeit die Bildschirme der 
PC-Zockergemeinde unsicher 
macht. Dos Fazit lautet ganz 


eindeutig: Ein Muß für jeden, — folgsserio mit dem Untertitel 
der für sein Geld Grolkund “Heir today, gone tomorrow" 
Sound von höchster Qualität ist nicht nur das krönende 
erwortet. Wenn Sie mit Teil 5 Highlight des Jahres 1992 im 
zufrieden woren und über die House Sierra, sondern mit Si- 
entsprechende Hordwore-Kon- — cherhei ines der sfimmungs 
figuration verfügen, werden volsten Spiele, die jemals für 
Sie thre Entscheidung auch — den PC erschienen sind. 
diesmal nicht bereuen. Die Petra Maueröder Wi 
sechste Fortsetzung der Er 


[ca om eo. 7] 
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REVIEW 


Gunship 2000 Mission Disk 


Philippinen und Antarktis 


Die Mission Disk gehört ja bei vie- 
len Flugsimulationen inzwischen 
zum guten Ton. Daß in einer sol- 
chen Erweiterung aber mehr 
stecken sollte als nur einige aufge- 
wärmte Aktionen hat sich Micro- 
prose zum Vorsatz gemacht. 


je zwei Disketten, die 
D dem Namen “Phil- 

lipinen und Antarktis 
Szenorio" als Zusatz zu dem 
Helikoptersimulator “Gunship 
2000" verkauft werden, bein 
halten nicht nur neve Missions 
in erweiterten Szenerien son- 
‚dern auch einen Mission Buil- 
der mit dem eigene Kompl- 
einsätze gestaltet werden kön- 
nen. Zositelich zu den neuen 
Kampfplétzen wurden auch 
die alten Kriegsschauplátze 
oulgepeppt. Die Grafik ist ins- 
popup te 
ter geworden, ruckelt dafür 
aber leider evos. 


Häuser- 
schluchten 


Auf dem Kampfplotz Europo 
ist es jetz möglich, auch durch 
Städte zu fliegen und eine Art 
Stroßenkampl in den Schluch 
Jen zwischen den Hochhäusern 
auszufechten. Dobei ist fliege- 
fisches Können und schnelle, 
sichere Bedienung gefordert 


Ein kleiner Flugfehler, die Rich 
tung nicht genau eingehalten 
und schon ist mon on einer 
Steinmauer zerschell, Auch 
vor in den Häuserblocks ver- 
ateckten SAM Raketon solls 
mon sich in Acht nehmen, 
sonst ist man schneller obge- 
schossen als man denken 
kam. 

Dor Schauplatz Irak ist eben- 
folls erweitert worden. Nun 
sind auch Einsätze in den Ber 
gen im Westen möglich, das 
Durchfiegen eines engen 
Flußtoles ist eine fiegerische 
Selten Zo dinan bale 
ten Szenerien kommt dann 
noch der undurchsichige 
Dschungel im philipinischen 
Bergland. Dort kämpfen Ein- 
heiten der regulären Armee in 
Verbund mit Marineinfanter- 
sten der USA gegen die auf- 
tändische New Peoples Army, 
kurz NPA. Der vierte Kriegs- 
schooplotz ist die Antarktis mit 
ihren unermeBlichen Rohstoff- 
reserven unter dem ewigen Eis 
Dort hat Argentinien in einer 


Blitzoktion große Teile dieses 
Kontinents besetzt und macht 
Herrschofisanspriche geltend. 
Da neben dem Anspruch Ar- 

enfiniens aber auch nach an- 

lere Nationen ihre Rechte auf 
diesen Kontinent haben, 
kommt es zum bewaffneten 
Konfikt. Zuerst besetzen die 
Argentinier die antarktsche 
Halbinsel und greifen dort chi- 
lenische Niederlassungen an. 
Erst russische Satelliten ent 
decken die Miltärbewegungen 
in diesem Gebiet und informie- 
ren die Welt. Die USA landen 
mit ihren Holikoptern auf briti- 
schen Miltärstützpunkten und 
greifen von dort aus in den 
Konfik ein. 
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Mission Builder 


Zu den zohlreichen Einsätzen in 
diesen neven Gebieten konn 
mon sich mit dem Editor eigene 
Kampfeinsätze erstellen. Neben 
dor Wahl des Kriegsschouplot 
es können auch noch die eige- 
nen und feindlichen Einheiten 
frei auf der Landkarte positio- 
niert werden. Auch Artlerieun- 
Herstüzung oder Schutz durch 
reese konn eingeplant 
Alles in allem sind diese zwei 
Disketten nicht ein Versuch mit 
‘inom guten Produkt nochmale 
Geld zu machen, sondern bie- 
ten wirklich neue Spielopionen 
und neues Spievergnügen. 
Markus Gurnig m 


Spieleranzahl  WN| 


REVIEW 


Campaign 


Strategie 


Mit dem deutschen Überfall auf 
Polen am 1. September 1939 
begann der Zweite Weltkrieg. 
Campaign bietet Ihnen die 
Möglichkeit, auf der alliierten 
Seite oder für die Achsenmächte, 
ausgewälte Schlachten zu schlagen 
oder mit Hilfe eines Editors eigene 
Schlachten zu entwerfen. 


ompoignisteinou  Spielsteverung ein. Durch das 
Feldzügen basierendes Anklicken eines Panzer-, 
Kriegsspielsystom über Schiffs-, Flugzeug- und Fabrik 
den Zweiten Welkrieg. Jeder icons in Verbindung mit dem 
Eu umm a i Krieg besteht aus einer Anzahl  Brieficon können Sie alle Daten 
on Feldzigen, die ihrerseits Ihrer Einheiten abrufen. Späte 
aus einer Zahl verschiedener ^ sens hierbei wird Ihnen die 
Schlachten bestehen. Die Komplexität des Programms 
Schlachten spielen sich richtig bewußl 
hauptsächlich ouf dem Lande ^ Nicht weniger ols 150 ver: 
‚ob, doch können sowohl Luh- schiedene Waflensysteme kön- 
wolfe als auch Marine zur Un- — nen in Campaign zum Einsatz 
lersKtzung eingesetzt werden. kommen. Panzertypen wie die 
Haben Sie das Programm in- deutschen Panther, Tiger oder 


stoliort und laden es zum er- de amerikanischen Sherman, 
sten Mal, erleben Sie zuerst ein M26 Pershing sind ebenso ent 
Intro das es in sich hat! An- halten wie alle anderen Pan: 


schloßend gelangt man in dos — zertypen, die während des 
Hauptmenü, in dem olle im Zweiten Weltkriegs ouf beiden 
Spiel vorkommenden Optionen Seiten zum Einsatz kamen. Das 
Ousgeführt werden können. gleiche gilt, wenn auch in ge 
Grundsätzlich erscheint immer. ringerem Umfang, für die Luh- 
nach dem Laden eine Londkor- werke der Kiegrgegner. Auf 
te, die die linke Hälfte des Bild- deutscher Seite sind so be- 
schirms einnimmt. Sie istdie kannte Typen wie die ME 109 
Tutorilkarte und sollte von Ih- oder Stuk im Einsatz, 

nen durchspielt werden, bevor — wahrend auf britischer Seite 
Sie sich on größere Gefechte _ Spitire und Hurrikan zum Ein 
wogen. Die rechte Bildschirm- — satz kommen. Bei der Marine 
seite nehmen die leans fir die _ gibt es nur Typenbezeichnugen 


a aes 
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im Detail 


wie Schlachtschiff oder UBoo! 
Und damit Ihnen der Noch 
schub nicht ausgeht, haben Sie 
die Möglichkeit in Ihren Fobri- 
kon Walfen, Munition oder 
Sprit produzieren zu lassen 
Hoben Sie genügend davon 
hergestellt, können sie Ihre 
Wollen in einem Konvoi zu- 
sammenfossen und zu Ihren 
Truppen schicken 


Tiger oder 
Sherman? 


Dos eigentliche Spiel setzt sich 
aus zwei Phasen zusammen. In. 
der ersten Phase erteilen Sie 
Ihren Divisionen Marschbefeh- 
le oder Sie lassen sie in Ste- 
lung gehen. Dies geschieht ol 
les auf einer Landkarte im 
großen Mofistob. Ihre Einhei 
ten, die immer in Divisions- 
größen (co 14.000 Soldoten, 
250 Panzer, und 1000 unge- 
ponzerte Fahrzeuge) aukreten, 
sind os Kreis mit Divisions 
nomen dargestellt. Sie können 
hier wie bereits beschrieben Ih- 


re Einheiten begutachten. Sind 
Sie im Übersichtsmenü einer 
bes: pex ing, können Sie. 
sich olle Fahrzeuge Ihrer Trup- 
pe in 3D-Ansicht anschauen. 
Spätestens hier mul den Pro- 
grammierern ein dickes Lob 
ausgesprochen worden. Alle 
Fohrzeuge sind ihrem großen 
Vorbild entsprechend onimiert 
und haben wirklich die Form. 
und Umrisse des Originals. 
Dies ist bei Srotegiespielen 
und selbst Simulationen (zB. 
MI Tank-Platoon} nicht immer 
selbstverständlich. 

Neben den diversen Bezeich 
nungnen ist ein Gesicht, wel 
ches Ihnen anzeigt, ob die Ein- 
heit im Augenblick vom Com- 
puter (gelb) oder von Ihnen. 
(blou) gesteuert wird. Wieder 
im Hauptbildschirm angelangt, 
können Sie Ihren Truppen 
‚durch dos Anklicken des No- 
mens, ein Ziel geben, auf dos 
sie sich zubewegen sollen. Ist 
eine feindliche Einheit in unmit- 
telborer Nahe, werden Sie ge 
eg. ob sich Ihre Truppe be- 


ater 


Auge in Auge 


Sind zwei Einheiten so nohe 
ema del pu 
Schlacht kommt, gelangen Sie 
ins Schlachtmenü. Hier werden 
zuerst die Stärkeverhälnisse, 
aufgelistet. Rechts stehen Ihre. 
vorligbaren Panzer, unterglie- 
dert in Gewichtsklassen, 
während links die feindlichen 
Waffen aufglistet sind. 

Nun müssen Sie entscheiden, 
ob sie Ihre Panzer aktiv steuern 
oder nur das Ergebnis der 
Schlacht errechnet haben wol- 
len. Sollten Sie sich für ersteres. 
schieden haben, gelangen 
in ein Menü das dem 
Hauptmenü ähnlich ist. Rechts. 
ist die schon bekannte Karte, 
nur im Kleinsten MoBstab mit 
Ihren Panzer und Fohrzeugen. 
«ls gelbe Rechtecko unter 
schiedlicher Größe, Ihre wich- 
tigste Aufgabe ist es nun zu- 
erst, die Tostolurbelegung zur 
Steuerung Ihres Ponzers, Ihrer 
Fingerfertigkeit entsprechend 
cuf der Tastatur zu Zeen 
Ferner können Sie sich ent- 
scheiden, ob Sie die Taktik der 
‘anderen Panzer dem Compu- 
ter überlassen. Außerdem muß 
‚der Spieler entscheiden, ob er 
seinen Panzer komplet selbst 
steuert oder den Fohrer/Kano- 
nier vom Computer steuern. 
laf. 

Im gleichen Menú können Sie 
auch festlegen, ob der Nach- 
schub und die Lufuntersit 


SPECS 
TECS & 


zung vom Computer übernom: 
men werden sollen. Dies ist zu 
empfehlen, da der Computer 
immer den besten Nachschub 
ins Gefecht schickt und sie sich 
nicht beim eigentlichen Kampf 
um Nebensöchlichkiten köm- 
Sind Sie nun endlich ouf dem 
Schlachtfeld, sehen Sie Ihren 
Panzer von hinten. Der Blick. 
wandert immer mit dem Turm 
couch wenn der Panzer in eine 
condere Richtung führt. Do kei- 
ne Zieleinrichtung vorhanden 
ist gestae ich dos Treffen des. 
Gegners zu einer reichlich 
schwierigen Angelegenheit 
Hier mocht Übung den Meister. 
Als wire das nicht schon ge 
nug, bewegen sich Ihre Geg: 
ner wirklich atemberaubend 
schnell und ein Treffer wird 
noch schwieriger. Die Lond 
schaft ist relativ spärlich ausge 
follen. Ab und zu touchen ein 
poor Baume oder vereinzelle 
Häuser ouf . Hier hatte mon 
sich mehr Mühe geben kön- 


nen, um die Rech v dos 
Eeer 
Bahnbrechend 
neu? 


Dos nicht gerode, der Sound 
ist guter Durchschnitt, die Gra- 
fik auch, aber aufgrund der 
enormen Fahrzeugauswahl 
und der Detailgenavigkeit der 
Objekte ist Campaign ein 
Spiel, das mon beruhigt emp- 
fehlen konn und das viel Spaß 
macht. 


Stefan Zóbisch m 
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AMAZON al Sklavin on Bord zurück. Sie 


soll bei nächster Gelegenheit 
verkauft werden. Jason folat 


= gi 21 der "Queen" auf dem Land- 
Die grüne Hülle -:--. 
er abends durch das Dickicht 


Mit Amazon wagt sich Access Software, das uns allen Gs dos po da mitten 
im Fluß im Mondschein vor 


durch die atemberaubende Golf-Simulation LINKS en. 


386 pro bestens bekannt ist, ersimalig in die Welt ‘es nun, die schöne Maya aus 
‚den Händen des Sklavenhtind- 
der Adventures. ee 
Jason Roberts ist allein. Er hat 
nichts weiter bei sich, als ein 
kleines Messer, ein Feuerzeug 
und eine gihige Wurzel (Poi- 
son Root heißt hier nicht vergif- 
tetes Havptverzeichris). Seine 
einzigen Verbündeten sind die 
Dunkelheit und die Planzen 
4 om Ufer, die ihn vor den Au- 
gen des Feindes verbergen und 
ihm helfen... aber da verraten 
wir schon zuviel. 


Interactive 
Cinema 


Mit Amazon stellt Access Soft 
ware ein neues Grafik-Adven: 
re Konzep! namens Interac- 
live Cinema vor. Die zugrunde- 
liegende Technik ist bereits hin- 
länglich aus anderen Spielen 
bekannt. Es werden kleine Ani: 
malionsszenen eingespielt und 
als Hintergrund dienen digitali- 
sierte Landschaftsaufnohmen 
Diese Methode wurde bereits 
bei Links verwendet. Was ist 
nun neu on Interactive Cine- 
mo? Die eigentliche Weiteren 
wicklung ist die gelungene 
Kombination all dieser ge- 
` nannten Techniken. So werden 
einzelne Adventure-Sets ous 
unterschiedlichen Blickwinkeln 
gezeigt und zu spielflmhahen 
Sequenzen zusommengefigt 
Dem Spiel wird durch gele- 
genliche, hervorragend ani- 
A, mierte Zwischenschnite und 
er Kern der Handlung ist dem ausgiebigen Gebrauch 
Diri erzählt, Starker von digitalisiertem Sound noch 
Mann rettet schöne Frau - zusätzliche Spannung verlie- 
vor dem bösen Feind, Denon- die Aufgabe, seinen im Ama- Hier begi hen. 
gemessenen Rahmen zu dieser zonas-Gebielverschollenen einem langsamen Schwenk Unterstützt durch die farben- 
Handlung bildet eine Szenerie, Bruder zu finden, der gerade über den Dschungel sehen wir prächtigen Grafiken ist der 
die on Filme wie “Indiana Jo- eine wichtige wissenschafliche die "Amazon Queen” ouf ihrer Anblick der realisierten Bewe- 
nes” oder "African Queen” er- Entdeckung gemacht hat. Er  behtibigen Fahrt Außaufwärts. gungsabläufe beeindruckend. 
innert. Undurchdringlicher begibt sich on Bord eines allen Plötzlich wird Jason vom Ka- Wie in Adventures heutzutage 
Dschungel, ein alles, kloppri- — Dampfers, der “Amazon pitän, dem Sklovenhöndler üblich, wird der Held via Maus 
ges Boot und ein poar zwi Queen”, um an den letzen Zen Salvador, über Bord ge- — und Funktions Icons durch eine 
lichige Gestalten, ‚Aufenthaltsort des Verscholle- — worden. Die schöne Maya, die schaurig schöne Szenerie ge- 
Unser Held Jason Roberts hat nen zu gelangen. Bogleiterin von Jason, bleibt deen, 


Die SVGA- 
Darstellung 
wird leider 
nicht vollstän- 
dig ausgenútzt, 
es handelt sich 
um die ver- 


Intelligente 
Hilfe 


wird. Die Maussteuerung ist 
dagegen sehr schnell und Rüs- 
sig zu bedienen. 

Für den Fall, dos unser Held 
an manchen Stellen dos Zeil 
che segnet, ist das Abspei 
chern des Spielstandes on je- 
der Stelle des Spieles möglich 
So müssen Sie nicht jedesmal 
von vorn beginnen. 

Alles in allem präsentiert Ac- 
cens Software hier ein interes- 
santes und abwechslungsrei 
ches Adventure. Die Joystick 
Steuerung ist zwar verbesse- 
rungsbedirftig, aber die Kom- 
bination aus interessanter 
Spielhandlung und schenswer 
ten Animationen und digital 
sierten Bildern macht Amazon 
zu einem gelungenen Adven: 
ture. Der Versuch, erfolgreich 
ein Spiel mit einem filmischen 
Handlungsablauf zu ent 
wickeln, ist durchaus gelungen. 


Wilfred Lindo m 


Besonderes Lob verdient dos 
Hilssystem, dos zu jedem Ob- 
jekt in drei Levels gestffete 
Hilfen anbietet. Für jeden Auf 
ruf der Hile-Funktion werden 
allerdings Punkte vom IQ des 
Helden obgezogen. So konn 
der geübte Adventure-Krieger 
sich gänzlich ohne Hilfe durch 
den Dschungel kämpfen, 
während sich der Anfänger 
anhand der Help-Seiten durch 
die Handlung hangeln kann. 
Ein zu ousgiebiger Gebrauch 
der Hilfe Funktion wirkt sich al- 
lerdings negativ auf den Aus 
gang der Handlung aus. 

Das Spiel läßt sich über Tosto- 
tur, Maus odor Joystick steuern 
Vom Gebrauch des Joysticks ist 
aber abzuraten , da der Spiel- 
verlouf durch die zu langsa: 
men Reaktionen stark gebremst 
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Red Baron 


Mission Builder 
Für die Von-Richthofen-Fans gibt es 
nun neue Flugziele im Eigenbau. 


ker D Vil oder mit einem Klop- 
pergestel, der Mission Builder 
ist eine gelungene Ergänzung 
zu Red Boron, einfach zu 
handhaben und unproblema- 
fich zu installieren 

Axel Schwanhäußer m 


je erste Nevigkeit sind 
Jsechs frische Piloten. Um 
gegen diese zu fliegen, 
muß man nich in irgendwel- 
chen speziellen Zusatzmenüs 
rumwurschteln, sondern das In 
stollationsprogramm steckt sie 
einfach zu den schon bekann- 
ten Fliegern. Auch an neve 
Flugzeuge hat mon natürlich 
gedacht. 
Dem nicht genug, hat man 
dem Spiel einige neve Features 
beigepackt. So kann man eine 
millungene Mission sofort 
nach einmol nochspielen, den 
Acschub seiner Maschine ver- 
ärdern und schon mitgelieferte 
Kämpfe abspielen lossen. 
Auch digitale Joysticks werden 
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Die nennenswerteste Erweite 
rung ober ist der Mission Buil 
der 


Jagd auf Luft- 
schiffe 

Hier kann mon seine eigenen 
Szenarien entwerfen oder die 
bereits Mitgolieforten verün- 
‚dern. Man kann eine Eisen- 
behnlinie durchs Lond ziehen, 
Fobriken in die Landschaft set 
zen oder Flughäfen, Städten, 
freundlich oder feindlich ge- 
sinnten Zeppelinen, Flugzeu- 
gen und der Artilerie den je- 
-weiligen Platz auf der Landkar- 
te zuweisen. Dos Ziel der Mis 
sion kann zum Beispiel eine 
Zeppelin Verfolgungsjagd sein 
Ob man nun im Geschwader 
fliegt oder allein, mit der Fok- 


Simulation 


qe 
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CAPTIVE 


Wer sich nicht mehr erinnern kann, 
r und wo er ist, geschweige 
enn sich an das Datum erinnern 
Lech dem steht wohl Ärger ins 
us 


der Strafvollzug vollkommen fröh auf, Da niemand domi 
geändert; Gefängnisse, wie rechnen konnte und die Raum 

sie anno 1992 gang und gebe station unbemannt ist, steht zu T 

waren, wurden von einer neu: seinem Unglück niemand be- Aus der Gefüngniszelle generiert und 


|: 22. Jahrhundert hat sich er jedoch um einige Johre zu 


‘en Form der HoftverbtBung reit, ihn zur Erde zurückzu steuert der Spieler seine Robotercharaktere 
abgelöst. Kriminelle werden transportieren. Dosen, mittels eines Koffer-Laptops. 
wos or in der Roum: 


mal diese Herausforderung an- 
Gewohnter nehmen. Der. Segen 
Steuerungs- grad wird auch erfahrenen 
Schnell erkennt er, Komfort ies xao 
da8 dieser Compute Stellen zu knabborn geben. 

mit den dazugehöri- Daß sich die Programmierer Alles in ollem hat “Captive” 
gen Androiden, ihm bei der Konstruktion der Hand- einen guten Eindruck hinter 
bei seiner Flucht won hung sehr viel Mahe gegeben lossen. Wäre die Grafik bei 
Nutzen sein könnte. haben, zahlt sich hier voll aus. — der Umsetzung auf dem PC an 
“Coptive” ist ein Rol- Es entstand ein Rollenspiel, dessen technische Moglichker- 
lenspiel, bei dem es gil, daß sich von dem Rest dieses — ten angepaßt worden, wire 
die vier zur Verfügung sie- Genres abhebt. Wer das ewi- — dieser noch besser ausgefallen 
henden Roboter mit Hilfe ge Dungeon-Prügeln in feuch- Dennoch verspricht “Captive” 
der Steverungseinheit ten Grofen satt hat, sole ein- packenden Spielspaß, 

durch die Golis zu Harold Kern m 


anne SPECS © |RANKING| 


Rollenspiel 


sieuer wird dos Spl ober TELS 


nach ihrer Verurteilung aufei- eine Benutzeroberflöche, die 
no Raumstation abgeschoben ^ erfahrene Rollenspieler schon 


und dort eingefroren von anderen Spielen in hn 
cher Form zu Gesicht beka: 

Fehler im men. Mit der Maus werden ol 
System le Kommandos, wie Bewe- 


qungirichtung oder Benutzung 

Do es unserem Helden in von diversen Gegenständen, EECHER 
“Captive” nichtmöglich wor, durch einfaches kon-Anklicken | car. OM Sa, 
das Gericht von seiner Un- gegeben. Diverse Menús ge- HERSTELLER 
schuld zu überzeugen, wurde ben Aufschluß über den Zu- | Mindscape | 
er zu einer Telkühlhaft über stond der Androiden. Alles in 

250 Jahre hinweg, verurteilt. allem ist die Steverung ouf 


Durch eine Fehlfunktion in den dem Standard, den mon von. SS 
Uewcngdonn od Klein ocr “s 


REVIEW 


Ein gutes Auge und eine 
ruhige Hand verhelfen den 
Zéglingen von Robin H 
Disziplin zum 
ler pro Schuß 
“Zehner” zu 


richtigen Zeitpunkt die 
Sporen geben, erreichen 
Sie das Ziel auch ohne 
Flecken und mit mög- 
nig Strafpunkten 
geworfene Stangen. 


zi klei: 
Vorsicht, daß Sie dem Ufor 
nicht zu nahe kommen! Je- 
des Tor muß ordnungs- 
gemäß durchfahren wer- 
den, um nicht 10 Sekunden 
Strafzeit aufgebrummt zu 
bekommen. 


ry; NE 
M — 


Senf) aci: 
Jedes umgeworfene Hin 
nis kostet Zeit, und wer 
, liegt nach ei- 
tzten Sprung auf 


Summer Challenge 


Nachschlag 


Vor den ersten Schneeflocken will 
Accolade den vielen begeisterten 
PC-Sportlern noch einmal so richtig 
einheizen. In Summer Challenge 
kónnen Sie sich jetzt mit den Sports- 
kanonen aus aller Welt messen. 


‘ochdem Winter Chal 
lenge kurz nach den 
Olympischen Winter 


spielen in Albertville bereits 
für einige Furore sorgte, 
schickt Accolade das sommer 
liche Pendant ins Rennen. Ins- 
gesamt acht verschiedene 
Disziplinen werden geboten: 
Bogenschießen, Reiten, Ka: 
iokfohren, 400 Meter Hür- 
den, Hochsprung, Stabhoch- 
sprung, Speerwerfen und 
Radfahren stehen zur Aus 
wohl. Bevor Sie sich mit Heike. 
Henkel, Sergej Bubka £ Co. 
anlegen, muß das Spiel in 
steliert werden. Im Setup 
Menü können Sie Soundkarte, 
Joystick und die Detailstufe 
einstellen. Letzteres ist vor al- 
lem dann von Bedeutung, 
wenn Ihr PC nicht unbedingt 
zu den "Sprinten" gehört 
Mit ein paar Bäumen weniger 
uf dem Monitor wird die 
Grafik wesentlich schneller 
und dos Vergnügen trotzdem 
nicht allzusehr getrüb, 


Grafische 
Höchstleistun- 
gen 


Auch diesmal wurde auf die 
bewährte Kombination von 
3D-Vektor- und Bitmapgrafik 
zurückgegriffen. Ein guler 
Kompromiß: Die Animationen 
sind flüssig und durchweg 
von guter bis sehr guter Osa 
lite. Wenn Sie bereits mit 
Winter Challenge Erfahrun 
gen gesammelt haben, wird 
Ihnen die Oberfläche bekannt 
vorkommen. Per Maus klickt 
mon sich durch die Menüs 
und wählt die gewünschten 
Optionen aus, Zunächst sollte 
man sich für den Trainings- 


modus entscheiden, mit dem 
Sie jede Sporlort ausgiebig 
und ohne lästige Konkurrenz. 
üben können. Mittels Replay- 
Funktion können Sie sich Ihre. 
ersten Versuche nochmals an- 
sehen. Größere und kleinere 
Stürze werden vom Publikum 
mit einem Raunen gewürdigt, 
während einigermaßen pas. 
sable Leistungen immer für ei 
nen Extra-Applaus gut sind, 


Auf die Plätze, 
fertig, los! 


Fühlen Sie sich fit genug, um 
gegen internationale Tep-Ath 
Jaen anzutreten? Im “Tourna: 
ment-Modus" können Sie al- 
leine gegen neun andere Teil 
nehmer antreten, die der PC 
vorgibt, oder zuhause Ihre 
Verwandten und Freunde vor 
dem PC versammeln. Insge 
somt zehn Medaillen-Anwàr: 
ter dürfen on den Start ge- 
hen. Die Steuerung der Sport 
ler erfolgt mit Tastatur oder 
Joystick, Mit beiden Eingobe- 
geräten läßt sich das Spiel 
gut steuern. Dennoch erfor 
dert es einige Übung, den op- 
timalen Zeitpunkt herauszu 
finden, wann Sie welche Taste 
betätigen oder loslassen, um 
die Hürden zu nehmen oder 
Ihren Gaul dazu bewegen, 
die Oxer und Mauer zu 
überspringen (möglichst mit- 
samt dem Reiter) Bei allen 
Disziplinen haben Sie mehre 
re Versuche, bevor Gold, Si 
ber und Bronze an die erfolg 
reichsten Kandidaten verlie- 
hen worden. Natürlich kön- 
nen Sie Ihre besten Ergebnis 
se auch speichern oder den 
Wettkampf zu einem späteren 
Zeitpunkt fortsetzen. 


Zunächst wählen Sie die 
Höhe, die Sie sich zu 


Albertville = Ein Spiel 
Barcelona? lange Winter- 
Leider haben es die Program: SE 
mierer versäumt, ewas Ab- Am meisten kommen Sie auf 


wechslung in die sportlichen Ihre Kosten, wenn Sie zum 
Handlungen zu bringen. Wer fréhlichen Wettkampf ein 
bereits die Winter-Ausgobe ge- paar Kollegen einladen und 
spielt hot glaubt zunächst, daß in geselliger Runde um olym- 
die zuvor weißen Schneepisten — pische Ehren kömpfen. Für 
'infochgrünüberünchtwr- Solo-Sporiler wird das Spiel 
den und fertig war ein "neues" — allerdings schnell zum mono- 
Spiel: Aus dem Slolomkurs tonen Reaktionstest. Dennoch 
wird ein reißender Wildwas- kann mon dos neueste Werk 
serfluß, aus dem Biathlon das ^ von Accolade guten Gewis- 
Bogenschießen usw. Die Unter- sens empfehlen, nicht zuletzt 
schiede betreffen lediglich die desholb, weil auf dem PC 
Sportarten und die Außentem- — gule Sport-Spiele à la Sum- 
peraturen, ansonsten wird man mer Challenge ohnehin recht 
auf eine fost identische Eröff- — dünn gesät sind. Und ouer- 
nungszeremonie und gleiche den gilt nach wie vor die 
Menüs treffen. Auch deroh olympische Devise: "Dabei 
melin nicht sehr berauschende sein ist alles.” 

Soundtrack und die Geräusch Petra Maueräder m 
kulisse "glänzen mit albe- 

konnten Tönen. Schade, gero 

de an diesen offensichtlichen 

Schwechpunkten der Winter- 

Ausgabe hatte man einiges 

verbessern können, 


Auch bei 

dürfen 

schützen. 2,10 os 

Meter, das ist hier die Fr 
ge. Wenn Sie die Absprung- 
marke verfehlen, wird der 


lle Voraussetzung, um 
jesem Wettkampf als 


DESIGNER 


MUSTER von Spieleranzahl [10] 
| Hersteller | 


Stürze und ein mitlei 
#O00000ch” vom Publ 
zu bestaunen. 


Së. 


RoboSport 


Zahes-Ringen 


Nachdem Maxis mit Spielen wie Sim 
City, Sim Earth oder Sim Ant bei den 
Computerspielern rund um den Glo- 
bus große Erfolge feiern konnte, 
versuchen sich die Programmie: 
diesmal in ungewohnter Umgebung 
und überraschen mit einem neuen 
Windows-Spiel: RoboSport 


seinen Weg in die Regole der 
Geschäfte fond. Leider gehört 
die elegante Oberfläche zu 
den Programmen, die relativ 
hohe Anforderungen an den 
PC stellen. Ein ioter 386er zu 
sammen mit einer leistungs- 
fähigen VGA-Karte solle es 
schon sein. Und das Wichtig- 
sto: Speicher, Speicher und 
nochmals Speicher. Auch Ro- 
boSpon gibt sich mit 1 MB 


RAM nicht mehr zufrieden, 
mindestens die doppelte Men- 
ge muß vorhanden sein. Im 
Tos! zeigte sich, daß selbst PCs, 
die über 4 MB RAM verfügen, 
dazu neigen, mitten im gröf- 
ten Roboler.Gemetzel kurzer- 
hand obzustürzen. Andere 
Programme sollten ouf keinen 
Fall im Hintergrund oblaufen, 
sonst bleibt Ihnen nur nach der 
Druck ouf den Resetknopf. 


[EI eve Tabs rens 


hoben die Zeichen der ton Spielespa doch ei 
Zeit gs! erkonntund gentich nichts mehr im 
thein ständig neve mehr oder Wege stehen solle. 


D: Sharewore-Autoren so daß dem ungetrib 


weniger gute Spiele Ideen für 
die weitverbreitete Benutzer Windows-Al- 
‚oberfläche von Micresoh ous. lerlei 


Dieser Trend bestätigt sich 
auch durch zahlreiche Never- — In gewohnter Tradition 
scheinungen, die wir Ihnen re- wurde RoboSpor von 
gelmäßig auf den Shareware- Maxis zunächst für den 
Seiten in der PC Games vor- Apple Macintosh ent- 
stellen. Doch im kommerziellen wickelt und dann auf 
Bereich haben sich die großen DOS-Ebene úbertra 
Hersteller bis jetztvomehm gen. Bei don vielen Ge- 
zurückgehalten, was um so er- — meinsamkeiten, die dos 
stounlicher ist, da heute kaum ` Mac-Betriebssyalem und 
noch ein PC ohne Windows Windows aufweisen, 
ausgeliefert wird. Mit der neu- wor es nur eine Frage 
esten Version 3.1 werden nun der Zeit, bis das erste 
auch Soundkarten unterstützt, — "Nur-Win-dows-Spiel 


Eine Besonderheit bei Robo- 
Sport ist die Tatsache, daß es 
zu den ganz wenigen Spielen 
gehört, die Multi Computer 
und Muli-Player-Botrieb zuls 
sen. Wer in der glücklichen Lo 
ge ist, Uber Modem oder gar 
ein Netzwerk mit anderen Be- 
sitzern dieses Spiels verbunden 
zu sein, kann jetzt nöchtelang 
Duelle via Kabel austragen. 
Maximal vier Personen können 
doron teilnehmen. Da das 
Spiel außer dem Macintosh 
und dem PC auch für den Ami- 
ga verfügbar ist, kann die 
Schlacht auf verschiedenen Sy 
stemen gleichzeitig stafinden 
Allerdings wird den meisten 
PC-Anwendern diese Möglich- 
keit wahrscheinlich mangels 
entsprechender Hardware ver 
schlossen bleiben. Für die we 
nigen Auserwahlten sei aber 
trotzdem erwähnt, daß die 
Netzwerkverbindung NetBIOS- 
kompatibel sein muß (u. o. mit 
Novell Netware möglich). 


Der Kampf kann 
beginnen 


Im Gegensatz zu den Strate- 
giespielon mit menschlichen 
Kriegecn dreht sich bei Robo- 
Sport, wie der Name schon 
sagt, alles um Roboter. Wenn 
für Sie Schach keine Heraus- 
forderung mehr dorstll soll- 
ten Sie Ihr totisches Geschick 
on RoboSport testen. Sie spie- 
len dabei entweder gegen 
Ihren Compuler oder gegen 
menschliche Mitstreiter om an- 
deren Ende des Modem- oder 
Netzwerkkabels. Zunächst 
wählen Sie Ihr Team aus, ge 
ben ihm einen Namen und le- 
gen einige weitere Optionen 
wie Schwierigkeilsgrod, Größe, 
und Aussehen des Schlachtfel- 
des sowie den Spielmodus fest 
Anschließend müssen Sie Ihre 
Mannschaft "programmieren 
Per Mausklick plazieren Sie Ih 
re Roboter auf der Spielläche, 
die in mehrere Bereiche unter 
teilt ist. Da gibt es zunächst ei 
ne Home-Area, die Docks (dos 
*RoboterLoger) und die ei 
genfiche Arena, die mit zahl 
reichen Hindernissen wie Bü 
schen und Mauern gespickt it 
Im Prinzip geht es darum, 
durch möglichst zweckmäfßige 
Anordnung der einzelnen 


Roboter und taktisch 
Mugen Einsatz der vor- 
handenen Waffen 
(Bomben, Kanonen, Ge- 
wehre, Minen, usw.) 
möglichst effektiv das 
gegnerische Team zu 
schwächen und schlief- 
lich ganz zu elimini 
ren. Je geschickter Sie 
dabei vorgehen, desto 
mehr Punkte erhalten 
Sie bei der Endobrech- 
nung 


Robosport - 
The Movie 


Haben Sie Ihre Pro- 
grommierung abge- 
schlossen, wird automa 
tisch ein Kleiner Film ge- 
neriert, der Ihnen die 
Auswirkungen Ihrer Ent 
scheidungen zeigt. 
Anschließend haben Sie. 
wiederum die Möglich- 
keit, die gewonnenen 
Erkenntnisse in de Tol umzv- 
setzen, Dies setzt sich solange 
fort, bis eine Mannschaft kom: 
plett zerstört ist. Im Übrigen 
lassen sich die interessantesten 
Partien auch speichern. Fünf 
verschiedene Modi werden ge- 
boten: Vom reinen Überlebens- 
kampf bis zum Baseballspiel 
reicht die Palette. Darüber hin- 
aus bietet RoboSpor! unzählig 
viele Toolboxen und Menüs mit 
hunderten von denkbaren Ein 
stellungen. Gerade diese Totso- 
che macht es schwer, den 
Überblick zu behalten. Auch 
dos Handbuch erschlägt den 
Einsteiger gerodezu mit Infor- 
mationen. Die vielen Kombina- 
tionen sind sehr verwirrend 
und auch die Punktevergobe ist 
äußerst unverständlich, da je- 
de noch so kleine Bewegung je 
nach Situation onders bewertet 
wird. Wie positiv es auch zu 
bewerten sein mag, dem Spie- 
ler möglichst vile Funktionen 
zu bieten: Maxis hat in diesem 
Fall mächtig übertrieben. Dut- 
zende von Anzeigen und Un. 
termenüs zerstören auch dos 
letzte bißchen Eigendynomik. 


Viel Feind, 
wenig Ehr 


Vor allem bei der Grafik ha- 
ben sich die Programmierer 


nicht gerade mit Ruhm be- 
Meier Die forborme Dorstel 
lung macht auf den verwéhn- 
ten Strategon einen äußerst 
dirigen Eindruck. Während 
beispielsweise die liebevoll ge- 
zeichnete und detoireiche 
Grafik von Sim City oder Sim 
Eerth gerade den Reiz daran 
‘ausmachte, wird dem Käufer 
von RoboSport nich viel gebo- 
fen, Stichwort Sound: Die we- 
rigen Geräusche (Musik st 
nicht vorhanden], die Sie zu 
hören bekommen, sind kaum 
der Rede wert. Was bleibt, ist 
leider nur ein durchschnitlich 
gemachtes Strategiespiel 


TEEN 


TECS 


MUSTER van 


Fúr PC-Noulinge und Win- 
dows-User ganz nett, aber 


Schade, daß der erste guige- 
meinte Einstieg eines großen 
Softwarehauses in dos Win: 
dows-Zeitalter nicht die hohen 
Erwartungen erfüllt hat, die. 
man von Maxis in der ruhmrei- 
chen Vergangenheit gewohnt 
Petra Maueröder m 


RANKING 


Strategie 


mpieleranzahl ` Gi 
Motivation Wochen] 
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TINY SKWEEKS 


Denkknäuel 


e Erdinvasion ist eigent- Q 

ich kein Grund zur Freude. 

Wenn der blave Planet aber ® 

von kleinen, kuscheligen Q 
Tierchen heimgesucht wird, 
kann die Bekämpfung der 
Eindrinlinge durchaus witzige 
Formen annehmen... 


eder einmal wit byrinth mit einigen 
die Erde von außer- Barrieren und Sackgos: 
irdischen Invasoren sen. Um die verschie- 


heimgesucht besonders cht  denforbigen 
Skwoeks in die Betten zu. 
steuern - diese erkannt man 
ebenfalls on der Farbe - be 
fiehlt man ihnen eine 
Marschrichlung. Der ange 
stoverte Kurs wird von den 
einzelnen Skwooks solange 
streng beibehalten 
bis sio an ein 
Hindernis bzw. 
auf einen ihrer Art 
genossen stoßen. An das Ganze nicht allzu leicht — lediglich for Kinder als Einstieg 
schlieBend konn ihnen e- wird, liegt außerdem ein Zeit- in die PC-Welt zu empfehlen. 
neut eine Laufrichtung ange- Ian über jedem Level, wos Besondero Hordwore-Anfor 
geben werden allerdings durch die PaBwort- derungen stellt Tiny Skwecks 
Funktion wiederum entschärft nicht: Gesteuert werden kann 
wird. Spiellechnisch gesehen mit Joystick oder Tastatur und 


erregend sind die Keinen 
frechen Fellballchen diesmal Als Denkspiel 
allerdings nicht. Trotzdem sol- nichts Neues gibt es koum Highlights. Die es liegen dem Programm so. 
len die Skweeks in ihre ‚Rätsel sind auf die Dauer zu wohl CGA- und EGA- als auch 
Schranken gewiesen werden. Daf sich mit diesem einfachen simpel und einfach durschau- eine VGA Version bei. Etwas. 
Damit de Abwehraktion auch Spielprinzip, das nicht gercide bar. Ein-igermaßen witzig ist rückständig it die Kopier- 


möglichst unblutig über die zu den neuesten Ideen im lediglich die Animation der schutzabfrage, bei der die Ori 
Bühnegehtgenügles,die ^ Denkspielgenre zählt, noch ei- kleinen Monster und diege- ^ ginoldiskette dos gonze Spiel 
fällige Soundbegleitung. über im Laufwerk belassen 
Mit Rücksicht auf die friedliche werden muß 
Handlung wäre dos Denkspiel Thomas Borovskis ar 


Rura PREIS It. Hersteller 
niedlichen Viecheraufihre ` nigermafßen verzwickte Spiels ca. UM 90,- 


Schlafplätze zu schicken. tuation konstruieren lassen, HERSTELLER 
Insgesamt muß der Spieler sein Eran bereits im vierten | — toricier | 
Kombinationsvermágen in 100 oder fünften Level an. DESIGNER. 

Probe stellen. Jeder davon be- gegenseitig blockieren lassen ann 


sicht aus einem einfschen Lo: um sine Sufezulösen. Damit | Mersreiter u] [NARRADA Tage] 


Spieleranzanı WM] 


REVIEW 


Elf 
Fantasyspaß 


Der Ruf nach schn: 


len Jump'n Run-Spielen für den PC ist inzwischen 


sogar bis zu den Herstellern vorgedrungen. Was Ocean der hungrigen 
Fangemeinde von Actionspielern jetzt auftischt, könnte auch den 


it einem großen Ange 
bot dieses Genres ist 
die PC-Welt ganz of 


fensichtich nicht gesegnet. 
Wenn sich ein Hersteller aber 
doch einmal durchringen 
kann, ein Spiel dieser Sparte 
für den PC umzusetzen - mei 
stens handelt es sich nämlich 
um Kenverfierungen von Ami 
qo Spielen - fehlt es dem Er 
gebnis entweder an Pfiff und 
Geschwindigkeit oder on guter 
Spielborkeit. Etwas anders ver- 
halt es sich mit Oceans PC- 
[Neuerscheinung “El”. An PRIF 


fehl es dem guten Stück zwar 
nicht, dafür hat es der Herstel- 
ler mit dem Schwierigkeitsgrod 
anscheinend ein bifchen zu 
gu! gemeint 


Harter 
Märchenalltag 


In der Rolle des Efenburschen 
Cornelius hat sich der Spieler 
durch ocht verschiedene Levels 
zu kämpfen, die es wirklich in 
sich haben. Zial vines Ahan- 
tovers ist die Befreiung der 
hübschen Elfin Elisa, die im 


ZouberschloB des bösen 
Necrilous widerrechlich feu 
gehalten wird. Cornelius be 
kommt es ouf seinem Weg 
durch die verschiedenen Hin 
tergrónde dobei nicht nur mit 
jenem Necrlous zu fun, son 
dern mit nohezu allem was 
sich im Wald, im Sumpf oder 
den Bergen bewegt. Nicht nur 
Zombies, Zauberer ouf hiegen 
den Teppichen und Drachen 
wesen stellen sich dem Topfe- 
ren in den Weg, nein, sogor 
Käfer, Spinnen und Wespen 
haben es ouf seine Lebens- 


htern der bis heute noch recht faden Jump'n Run-Kost munden. 


energie abgesehen. Es gibt 
kaum einen Seren, in dem 
sich nicht zehn oder mehr 
Gegner um Cornelius scharen. 
Es bedorf deshalb schon eini 
ger Übung, sich mit Hille von 
Warfgeschossen, die dem 
Spieler unbegrenzt zur Verfü 
gung stehen, seiner Haut erfol 
greich zu erwehren. Eine Ei- 
genart, die dagegen von An: 
Fang an sehr positiv auf ist 
der odvontureähnliche Spiel 
blouf. Es reicht nicht, sich von 
links nach rechts linear durch 
dos Spiel zu schlagen; viel- 
mehr müssen bestimmte Ge- 
genstónde gefunden und ge 
schickt angewendet werden, 
bevor man den Ausgang des 


technisch gute und 
unterhaltsame Platt- 
formspiele auf den PC 
zu präsentieren. 


Heiße Spiele 
für coole 


Köpfe! 


massenweise mu- 
tiertes Ungeziefer 
droht die Pipelines 
Eurer Ölgesellschaft 
zu verstopfen. Mit 


-— 
) SPRECHEN 


GEBEN 


MERKZEUGSCHLEIFER VERSTEHT 
DAS NICHT. 


HORUBER SPRECHEN. 


jeweiligen Levels findet. Hilfe- Ae Levels sind mit üppig il: 


leistung bekommt mon dabei tierten Hintergründen im Co flinken Fingern und 
von den zahlreichen Personen mic-Stil ausgestattet. Daß dos der entsprachenden 


‚Ausrüstung könnt Ihr 
Euch des Ungeziefers 


und Fabelwesen, die Cornelius Spielgeschehen trotzdem. 
freundlich gesonnen sind. Ver- — schnell und Rissig bleibt, ist 
schiedene Kräuter und Schmu- den stehenden Hintergrund: 


selierchen, die der Spieler screens zu verdanken, dio im in mehr als 20 
gonz nebenbei einsommlen mer nur dann gescroll wer farbenfrohen Levels 
konn, können darüber hinaus den, wenn Cornelius den Bild- metten 
in verschiedenen Löden gegen schirmrand erreicht. Eine Pro alte 
allerlei Ausrústungs und Zov-  grammfunktion, die die Tokira 35 knifflige Auf- 
bergegenstinde, wie "Doppel- Jedes Computers mi und dos stellungen. werden 


schuB oder Heilwässerchen, Spiel entsprechend ver 
singelcuscht werden. Die r- longsomt, sorgt für gleichblei- 
strierenden Erlebnisse, die der bendes Spielgefühl auf ver- 


geboten, bei denen 
Spielflguren zu einem 


unerfahrene ropa bei den M schiedenen Rechnern. Ein festen — Teleporter 
ersten Versuchen machen muß, — 10MHz 286er mil VGA-Karte 
werden außerdem durch eine ` fr ein angenehmes Spiel Vegas 
Speicherfunktion etwas gemil- — handling dobei absolut ausrei müssen, Verschie- 
dert, die einem wenigstens dos chend. Der Sound ist, über ei dene „Balder ung 
Durchspielem von bereits über- ze Soundkarte gehört, soweit po 
stondenen Levels erspart gonz drolig. Warum man sich 
‘ber entweder für die Begleit schiedlichen Eigen- 
Witzige musik ODER die Effekte ent- schaften. garantieren. 
Comic-Grafiken En muß, ist mir schleier die nötige Abwechs- 
Nichts zu kritisieren gibt es on Thomas Borovskis m 


der Aufmachung der Grofik. 


TEXT 
H 
ERE ES 
H 


MUSTER von Spieleranzahl [1] 
Ween CEEE wochen] 


REVIEW 


Mit dem vierten 
liegt eines der bisher besten die- 
ser Art von Spielen vor. Sowohl 
die Komplexität wie auch die 
technische Aust 


Rollenspiel-Epos können zu 
Begeisterungsstürmen Anlaß 
geben. 

D 


blicherweise beginnt Möglichkeit, sich eine eigene 
mon bei Nevauflogen Party zusammenzustllen. Le 
bewährter Spiele an der der gibt es keine Möglichkeit 
Stolen dor dor Vorgänger die siegreich ous Teil hervor 
endete. Nicht so jedoch bei gene Truppe zu impor 
(Clouds of Xeen, edele der — Weren Dismal drehi sich ales 
drie Teil dieser Sago doch da- um einen Spiegel, mittels dem 
mit, daß die Helden mit einem man sich überallhin teleportie- 
Raumschiff in die Weiten des ren kann, und der aus diesem ^ Zu Anfang sollte man Vertigo, aufzuhalten, um so im Notfall 


Alls entschwanden. Im nun er- — Grund auch von einem gewis- die Heimatstadt unserer schnell wieder ein ruhiges 
schienen Teil IV beginnt man sen Lord Xeen gesucht wird. Recken, nicht verlassen, da vor Plätzchen zum Regenerieren 
jedoch wieder vor einer Die Aufgabe des Spielersistes den Toren bereits die ersten zu haben. Im Verlauf des Spie- 


Monster lauern. Stattdessen ist les bekommt die Gruppe aller- 
es rotsom, onfangs die Stadt lei Aufträge, die bei erfolgrei 
yon diversem Viehzeug zube- der Abwicklung reich belohnt 
freien, und sich so erste Spo- werden. Mol muß eine Stadt 
ren zu verdienen. Sollte der von Geistern befreit werden, 
Fall eintreten, doB eine Mon- ein paar Ecken weiter hoff oi- 
slergruppe zu stark zugeschla- — ne Mehrjungfrau auf kampf- 
gen hol, und ein Portymitglied starke Hilfe. Es finden sich 
vorzeitig den Weg aller Sterb- — auch Gesellen, die gegen Ent- 
lichen gegangen ist, so findet gelt in den unterschiedichsten 
mon im Norden der Stadt ei- Disziplinen ausbilden. Sobald 
nen Tempel mit freundlichen die Oberwel einigermaßen 
Mönchen, die jederzeit gegen von Monstern befreit ist, kann 
ein keines Enigeld solche MiB- — man daran gehen, die zahlrei 


geschice ovsbogel, Chen Dungeons und Schlösser 
Die "holde Maid" in der Taverne versorgt die Hart aber 
erschöpfte Heldengruppe mit Proviant und 
Unterkunft 


Nachdem die ersten Hür- 

den genommen und die 
Taverne inmitten einer mittlal- nun, Lord Xeen sowie olle sei- Charaktere die ersten Stu- | 
terichen Umgebung. Für unge- ne Spiefgesellen zu vernichten fen ouf der Erfobrungsle 
duldige Spieler steht hier eine und den Spiegel an den König — tererklommen haben, ist 
Instant-Porty bereit, mites de- _ zu übergeben, ouf dos dieser es on der Zeit die riesige 
rer man sofort loslegen konn. — ihn zum Wohle aller einsetzen ^ Oberwelt zu erkunden. 
Natürlich besteht für versierte möge. Anfangs erscheint es rat- 
Rollenspieler auch die som, sich in Stodmähe, 


zu erkunden. Auch hier gilt es 
wieder vielerlei Rätsel der ver- 
zwickten Art mittels Logik 
wos Phantasie und vielen klei- 
nen Hinweisen zu lösen. Des- 
weiteren finden sich dort un- 
Jen, neben den zchlreich ver- 
Iretenen Monsterarten, auch 
diverse Ampullen, die teils als 
Gegengif teils ols Persönlich- 
keitsvorstörker wirken. 


Kieine Fehler 
stüren kaum 


Die Benutzerführung kann 
‚durchwegs (mit einer Ein- 
schrünkung ols gelungen be 
zeichnet werden, Die Steve 
rung kann sowohl über die. 
Maus, als auch über Tastatur 
erfolgen, wobei eine Kc 
tion von beiden Medien als op- 
timal anzusehen il. Etwas ner 
vig ist lediglich das Anlegen 
neuer Ausrüstungsgegenstän 
de, da hier zuerst in die Liste 
der Gegenstünde geschaltet 
worden muß, um eine neve 
Rüstung anzulegen, und an 
schlieBend in die Charakter- 
‚übersicht, um nun festzustellen, 
(ob die Ristungsklasse nun er- 
höht oder u. U. gar schlechter 
wurde. Trifft man im Verkauf 
des Spiels auf eine Horde 
Trelle Spinnen, Drachen oder 
‚ähnliches Getier, so wechselt 
das Programm in den Kampf- 
modus, in dem man dann die- 
so niodersracken kann. Dio 
Palette von Zaubersprüchen er- 
streckt sich von Lichtzaubern 
und Feuerbällen bis zu Todes- 
Fingern und Schwertzaubern 
sowie für Kleriker über diverso 
Heilzauber und Sprüche um 
Tote wieder ins Leben zurück- 
zurufen. Allerdings solle nicht 
bei jedem dohergelaufenen 
Troll gleich der große Hammer 
ausgepackt werden (Inferno), 
uch ein Energieschlog wird 
immer wieder gern genom- 
men. Zu Anfang ist es roisam, 
sich mil dem Zaubern zurück- 
zuhalten, da jeder Spruch so- 
wohl Spruchpunkte, die erst 
nach einem kleinen Nickerchen 
regeneriert werden, als auch 
Edelsteine kostet, die nicht ge- 
rade hinter jedem Baum zu fin- 
den sind. Ist dann einmal ein 
Londitrch von übellounigen 
Gestalten befreit, so tauchen 


diese dort auch nicht mehr auf, 
Zufallskämpfe sind dodurch 


ausgeschlossen. 


Eine Wett ist zu 
erforschen 


Dos Spiel ist sehr komplex, 
denn es existieren neben der 
Hauptinsel nach mehrere an- 
‚dere die teils nur mit dem 
Schiff zu erreichen sind oder 
‘aber durch Zauberei mittels ci 
mes Teleportspruches, Zu er- 
kunden gibt es fon Ste, 
reichlich Dungeons, mehrere. 
Verliese, einige Türme sowie. 
cine abwechslungsreiche Land: 
helt in der Wälder, Seen mit 
‘Sumpflandschaften, sowie Eis- 
und Sandwüsten einander ab- 
wechseln. Monstermäßig wird 
alles geboten, was Freude 
macht. Trolle durchstreifen die 
Walder, Zyklopen und Dra: 
‚chen bewachen eifersüchtig ih 
re Schätze, Tod und Teufel for- 
dern zum Kampf, und allerlei 
gifiges Gesocks 

bevölkert die 
Dungeons 
Technisch prë- 
sontiort sich 
Clouds of Xeon 
voll auf der 
Höhe der Zeit. 
Neben der 256- 
forbigen VGA. 
Grafik, sorgt 
vor allem die 
Hintergrundmu- 
sik, die von Ort 
zu Ort wechselt 
sowie die 
Soundeffekte 
und die troum- 
hofte Sprachausgabe (auch 
über PC-Speoker) för das rich 
tige Feeling. Dos Spiel kann 
uneingeschränkt jedem emp- 
fohlen werden, der sich für 
diese Art Spiele erwärmen 
kann. Allerdings sollte auch ei- 
ne Portion Geduld vorhanden 
sein, da die ersten Schritte 
dech leicht zu mildem Frust 
führen können. Wer diese Hür- 


de schließlich genommen hat, 
für den tut sich eine äußerst | ca OM 120, | 


komplexe Welt auf, 


HERSTELLER 
DESIENER 
Thomas Shoim | Sofrgald | 
Spieleranzahl EM] 


USTER von 
| _Herscetter 9 Motivation DOTA 
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Sports Collection 


Bochumer Allerlei 


nter dem Titel “Sports 
Collection" veröffentlicht 
Storbyte drei Sports 
le, deren Hochzeit schon etwos 
zurückliegt und die nur in die- 
ser Spielesammlung nochein- 
mal Aufmerksamkeit erlangen. 


INDY 500 


Dos einzige Spiel, das etwas 
¿us dieser Compilation hervor- 
"ritis dos alıbowährte Auto 

rennspiel “INDY 500". Die An- 


forderungen an den Spieler. 
sind ziemlich hoch, denn er 
muß sich neben dem reinen 
Rennbotrieb auch noch auf 
Ausrüstung und Tuning seines. 
Rennwagens konzentrieren. 
Nach Spailereinselung und 
Reifenwohl geht es in den 
Speedcircuit Troditionell wird 
in Indianapolis immer linksher- 
um gefahren, was natürlich die 
Reifenauswahl entscheidend 
beeinflußt, Die Steuerung mit 
Tostotur und Joystick it äußerst, 
feinfüHlig. Grafik und Zeit 
peneinblendungen sind gut ge 
zeichnet und animiert. Der 
Sound aus der Soundblaster 
laßt vor dem Computer richt 
ges Rennfceling aufkommen. 


Starbyte 
Super Soccer 


Eine Managementsimulation 
die sich zuöligerweise um 
Fußball dreht. So kann sich der 


Spieler nur mit den üblichen 
Manogementproblemen wie 
Spielereinkauf, Mannschafis 
cufstellung, Finonzen und 
Werbung beschäftigen und mit 
der Maus in den verschiedenen 
Menüfeldern herumklicken. 
Noch ertolgtem Spielzug eror 
Ze de Glo une 
Ergebnisse, Tabellen und Er 
eignisse und Verletzungen in 
nerhalb der gemanagten 
Mannschaft. Eine immer 


gleichbleibende Trickfilmse- 


quenz mit ganz gutem Sound 
soll dann wohrscheinlich noch 
Atmosphäre aufkommen las 
sen, was aber kaum gelingt, 
Doran ändern dann auch die 
Multi-Player Optionen und die 
große Mannschafisauswahl 
nichts mehr. Die Grofik der 


Menüs ist schön gezeichnet, 
ober dos ist auch alles. Außer 
halb der Trickfimsequenz ist 
der Sound moger oder nicht, 
vorhanden. Eine Spielmöglich 
keit wo der Spieler selber zum 
Joystick greift, um über Sieg 
oder Niederlage seiner Mann 
‚schaft zu entscheiden, wäre 
die optimale Ergänzung zu 
dieser trockenen Wirtschoftssi- 
mulation, 


Tie Break 


Spiel in dieser Run- 
ie Break’, ein Spiel bei 
dem e sich um feris dreht 
Die Grafik ist bis auf einige di- 
gitolisierte Bilder mager und 
einfllslos. Aus der Vogolper 


spektive wird ein Tennisplatz 
gezeigt auf dem sich dann 
zwei kleine Sprites ols Spieler 
bewegen und ein drittes Sprite 
als Schiedsrichter bewegungs- 
los auf seinem Platz verharrt. 
Der Spieler bewegt sich auto 
matisch zum Ball, so daß nur 
noch auf den Knopf am Joy- 
stick gedrückt zu werden 
braucht und schen fliegt der 
Ball wieder über das Feld. Ne- 
ben der Option Doppel zu 
spielen, kann man auch an 

m Kampf um Punkte in der 
Weltrangliste teilnehmen und 
dort gegen verschiedene vom 
Computer simuliert Spitzen 
spieler sein Glück versuchen 
Ware nicht der Klassiker Indy 
500 in dieser Spielesammlung 
vertreten, dann würde ich kein 
«rei Veranlassung sehen, die- 
ses Programmpaket auch nur 
mit einer Silbe zu erwähnen. 

Markus Gurnig m 


Flotte Kreuzer 


In letzter Zeit haben Flotten- und Seeschlachtsimula- 
tionen wieder Hochkonjunktur. Viele Spiele des Gen- 
res warten zwar mit tollen Intros auf, können aber 


ler oft nicht das ha 
spricht. Task Force 1942 wa 


Spiele auch mit einem starken Intro auf, aber was 
folgt ist ebenfalls ein Sinnesschmaus. 


'achdem Japon durch 
N den Angriff auf Pearl 
Harbor die USA in den 
2. Weltkrieg verwickelt hatte, 
kom es zu einer großen An 
zohl von Seeschlachten im 
Sód-Pazifik. Eine der wichtig- 
sten und entscheidendsten war 
die Schlacht bei den Salomo- 
neninseln. Als Admiral oder 
Kapitän haben Sie nun die 
Möglichkeit ouf Seiten der US- 
Navy oder der Kaiserlichen 
Marine den Verlauf dieser 
Schlacht neu zu gestalten. 
Welches ist die beste Taktik 
Auf welche Entfernung 
bekämpft mon den Feind am 
besten? Wie verhält mon sich 
bei einem Nochigefecht? Die- 
sen und vielen anderen Fragen 
sehen Sie sich als Flttenadii 


rol gegenüber. Und mit der 
Zeit wird dem Spieler ers rich- 
fig bewut, da bei Task Force 
wirklich Programmierer am 
Werk waren, die sch ge- 
schichlich, taktisch und auch 
seemännisch informiert haben. 


Vom Zerstörer 
bis zum 
Schlachtschiff 


Wie bereits erwähnt wor die 
Schlacht bei den Salomonen 
wohl ausschlaggebend. Bei 
dieser Schlacht kamen alle 
Schiffsypen, die während des 
2. Weltkrieges gebaut wurden, 
zum Einsatz. In Tosk Force gibt 
es ouf beiden Seiten Zerstörer 
(DD), leichte Kreuzer (CL) 
schwere Kreuzer [CA], 


Schlachtschiffe (BB) und natür- 
lich dürfen Transportschiffe 
auch nicht fehlen. Erster An- 
loufpunk: für den Spieler sind 
die Einsatz-Menüs. Hier kön- 
nen Sie festlegen, ob Sie ein 
einzelnes Szenario oder den 
kompletten Sclomonenfeldzug 
spielen wollen. Ferner gibt es 
einen Editor, mit dem es mög, 
lich ist, eigene Schlachten zu 
entwerfen und eigene Schiffs- 
verbánde zusommmenzustel- 
len 

Zur Auswahl stehen acht vor- 
gefertigte Szenarien die natr- 
lich auch einen geschichlichen 
Hintergrund haben. So muß 
der Spieler in "Savo Island” 
(u Seiten der US-Navy versu 
‚chen mit sechs schweren Kreu- 
zem, drei leichten Kreuzern 


sowie neun Zerstörer einen 
Geleitzug aus 22 Transport 
achífen sicher durch die japa: 
nischen Gewösser zu eskortie- 
ren, Entscheide sich der Spie- 
ler för die japanische Seite ste- 
hen ihm im gleichen Szenario 
fünf CA Kreuzer, vier CL Krev: 
zer und einige Transporter zur 
Verfügung, Da das Geschehen 
wie auch die meisten anderen 
in der Nacht beginnt, stell sich 
die Froge, wie man seinen 
Gegner treffen soll, wenn man 
ihn gar nicht oder nur schlecht 
sicht? Auch hior haben sich die 
Programmierer genau on die 
Realität gehalten. So ist es 
möglich, einem Schiff in Ihrem 
Verband den Befehl zu erteilen 
ein feindliches Schiff mit Hilfe 
seiner Suchscheinwerfer anzu- 
peilen. Ist das feindliche Schiff 
noch zu weit entfernt, kann es 
auch mit Leuchigranaten sicht- 
bar gemacht werden. 

So oder ähnlich sind alle vor- 
gefertigten Szenarien aufge 
baut, Einzig der Auftrag ist im- 
mer verschieden. So müssen 
Sie bei dem Gefecht bei “Cope 
Esperence” eine japanische 
Flotte aufhalten, die den Auf- 
frog hat, einen amerikanischen 


Londstützpunkt anzugreifen. 
Hierzu stehen auf US-Seite 
zwei CA Kreuzer, zwei CL 
Kreuzer und drei Zerstörer zur 
Verfügung. Dos scheint in An 
betracht der Loge nicht beson. 
ders viel. Denn gerade bei die 
sem Szenario is eine gute 
Strategie überlebenswichlig 
Die japanische Flotte kommt 
nämlich nicht geschlossen auf 
den amerikanischen Verband 
zu, sondern ous drei verschie- 


denen Himmelsrichtungen. 


Auf der Suche 
nach dem Feind! 


Als erstes ist es immer ratsam 
einen Blick auf die Sockarte zu 
werfen. Denn wer den 
Überblick verliert hat schon so 
gut wie ausgespielt. Auf der 
Seckarte können Sie sich zu 
erst ein Bild über die Position 
des Feindes, die Anzahl der 
feindlichen Schiffe sowie deren 
Nomen und Kurse machen 
Gleiches gilt natürlich für die 
eigenen Schiffe. Hat man sich 
die Situation vergogenwärtig, 
ist es an der Zeit, okiv ins Ge. 
Tech einzugreifen. Jedes Schiff 
verfügt über fünf Stationen, die 
der Spieler übernehmen muß, 
Die Brücke, auf der Geschwin 
digkeit und Kurs festgelegt 
werden, ist ebenso enthalten 
wie ein Bickulorfernglos, die 
Torpedostofion, der Damage, 
Report und natürlich der Gun 
direlaor 

‘Auch dos Campaign Scenario 
ist geschichtlich aufgebaut. So 
stehen Ihnen zu Beginn nur die 
Schiffe zur Verfügung, die 
tatsächlich am Anfang des Sa 
lomonenfeldzuges dort statio- 
niert waren. Als Oberbefehls- 
haber hat der Spieler nun die 
‚Aufgabe, seine Schiffe taktisch 


richtig einzusetzen. Auf omeri- 
konischer Seite müssen Sie 
dafür sorgen, doß Ihre Stitz 
punkte (besonders dos Hon 
derson Airfeld) mit Nachschub 
versorgt werden. Die Kaiser 
che Marine hat die Aufgabe, 
die Amerikaner von allen In 
soln zu vertreiben und mag 
licht viele Kriegsschiffe dabei 
zu versenken 

Als besonderen Leckerbissen 
hat Microprose eine AuBenan 
sicht im Programm installert, 
die es ermaglich sein eigenes 
Schiff rundherum zu berroch- 
fen, Nutz man diese Option 
während eines Gefecht; hat 
man dos Gefühl einen Film zu 
schen. Die einschlogenden 
Granaten, die Wasserfonks 
nen, dos Geschützfever und 
der ausgereifte Sound lassen 
den Spieler miten im Gesche- 
hen stehen. 


Seegefecht- 
feeling pur 


Mit Task Force 1942 ist Micro: 
prose wirklich ein Hit gelun 
gen. Wor Silent Service Il 
schon beeindruckend, ist TF 
1942 in punkto Gameplay um 
einiges besser. Die Grafik ist 
wirklich sehr deeler und ge- 
nau. Die Steuerung ist gut 
durchdacht und alle Optionen 
können mit der Maus aufgeru: 
fen werden. 
Der Sound beschränkt sich auf 
das Brummen der Turbinen und 
den Geschützdonner, wos aber 
dank der Soundkarte wirklich 
beeindruckend Klingt. Task 
Force 1942 zähltin punkto 
Grafik, historischer Genau 
keit und Optionsvielfll zu den 
besten Seogefechtsspielen, die 
uf dem Markt sind 

Stefan Zöbisch m 


REVIEW 


David Leadbetter's Golf 


Tips vom Profi 


"Golf" ist ohne Zweifel eine der Sport- 
vorwiegend von den oberen 
ischaftsschichten gespielt werden. 
Dem normalen Sterblichen mangelt es je- 
doch meist schon am 


arten, di 
Ges: 


um die unversc 


finanzieren zu kónnen. 


in professioneller und auf 
diesem Gebiet versierter 
Trainer erweist sich ols 
ähnlich kostenintensiv, so daß 
man schließlich gezwungen ist, 
ovf Albewihries zurückzu- 
greifen: Den heimischen Rech- 
ner. Unter einem 386SX spielt 
sich jedoch gar nichts ob und 
der verehrte Herr Leadbeter 
hill sich in vornehmes Schwei 
gen. Diese Tatsache dürfte dem 
interessierten Golfpieler ober 
schon von Links 386 pro be- 
kannt sein, so dab lediglich die 
bedavernswerten Besitzer ei- 
nes 286er die Fahnen auf 
Holbmost setzen müssen. 


Nur Übung 
macht den Mei- 
ster! 


Worum die Programmierer 
diese hohe Hardwareonforde- 
rung gestellt haben, ist im Intro 
noch nicht Hor ersichtich. 
Zwar bereitet es wirklich Ver 
gniigen, dem Crack Dovid 
Leadbetter bei der täglichen 
Arbeit zuzusehen, jedoch 
kann die technische Um 
setzung nicht gerade zu 
Freudeniránen reizen, 
Aber schon wenige Minu- 
den spor ist die onfängli 
de Skopsis verflogen und 
ein wenig Euphorie macht 
sich breit. Dovid Leadbet- 
ter trainiert nämlich nicht 
wie die werten Kollegen 
aus dem House Access. 
cuf einem festen Platz, 
sondern gleich sechs völ 
lig unterschiedliche Par 
cours stehen zur Verfü 


Mr. Leadbetters Online-Tips helfen, 
Ihr Handicap zu senken. 


igen Kleingeld, 
If tevere Ausrüstung 


gung. Um 

sich mit den. ‚Auf diese Weise lassen. 
örtlichen Bege- sich sowohl Schving: 
benheiten ver- störke ol auch Rich- 
trout zu mo: tung und Backspin ein- 
chon, solle man wondrei festlegen und 
sein Augenmerk. man lieg! nur solton 
zunächst out die völlig daneben, Hol 
beiden Funktio- man die “Fairway” 
nen "Disi 

Range” und "Pu 

ting Practice” rich: und kleine Bäche müssen még: 
ten, Hier kann oder Dovidmehrols ` ` det umgangen werden 
vielmehr solte donkbor sein, denn er ploudert überwunden, so geht es 


fleiBig trainiert werden, damit bei besonders schwierigen schließlich ans Einlochen. Auf 
wirklich jeder Shop parla Schlögen bereitwillig aus, wie Wunsch legt das Programm 
sitzt und keine überflüssigen er agieren würde. Manchmal ein Gitter über das Grün, so 
Yords verschenkt werden. Vor _ kann das wirklich weiterhelfen! daß man Gefälle, Steigungen 
allem der Sondbunker hat es und kleine Unebenheiten ein- 
in sich, muß in dieser schwieri- Nach diesen ersten Schriften, ‚schätzen kann. Die Puttstärke 
‚gen Situation doch mit extrem kann man eine Übungsrunde _ ist aber nicht nur von diesen 
viel “Backspin” gespielt wer ins Leben rufen, die die letzten Faktoren abhängig, sondern 
den. Diese golfischnische Fein- Ungereimtheiten beseitigen wird auch von der jeweilgen 
heit wird allerdings nur von solle. Auf einer Gesemikorte Geschwindigkeit des Grins be 
den absoluten Profis be- wird jeweils dos aktuelle Loch stimmt. Ein langsames Grün 
herrscht, so daß man sich in einer leicht schrägen Vogel- (hohes Gras) erfordert einen 
schon noch kurzerZeitge- perspektive präsentiert, so delt größeren Krafiakt ols ein fein 
schlagen geben muß. Verzwei- man die Richtung des Balls in — söuberlich geschnitiener Engli- 
fee Golfer werden for die groben Zügen festlegen konn. scher Rasen. 

nützlichen Tips des Meisters Auch der possende Schläger 

wddeHoe Steven Spiel- 
des “Tees” berg hätte es 
(-Abschloghi- nicht. spannen- 


Hir der gestalten 
Leite können! 
mon sich auf Erstaunlich ist die Tatsache, 


dos Spielfeld daß Microprose diesmal nicht 
begibt. In pun- mit einem starren Einheitsbild, 
de Abschlag: dos sich nur sehr langsam auf 
M form, scheint baut und dadurch den Spiel 
es sich einge-  Auß deutlich in die Knie 
bürgert zuha- zwingt, aubwartet, sondern 
ben, die kreis- vielmehr ein intelligentes Ka- 
runde Anzeige merasystem integriert hat 
zu verwenden. Nach dem Schlag sicht der er- 
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Natürlich hat jeder der sechs mitgelieferten Golfplätze sein eigenes Clubhaus. Die 


‚neneinrich- 


zwar unterschiedlich, doch die Ihnen offenstehenden Möglichkeiten bleiben gleich. 


COURSE GUIDE 


Das blaue Buch enthält Die Pinwand fungiert Im Course Guide 
Informationen über als Menú für di wählen Sie einen de 
Karriere und Handicap. Grundeinstellungen. sechs Golfplätze aus. 


am Spiel teil- 


wartungsvolle Spieler den tan, denn schließlich werden groBe Fang zu machen. Zwar de die Simulation schlechthin, 
weißen Kunstofiboll durch die die diversen Einnahmen zu- wurde die Titelmelodia sauber trotzdem kann es Links 386 
Löfte segeln. Die Perspektive sammen mit den persönlichen und wunderschön program- ^ pro knapp dos Wasser rei 
ändert sich schlagartig und mit Rekorden (Birdies, witester ` mier, jedoch lassen die Effekte chen. Vor allem der überra 
der "Swing Cam” wird der Schlag) in einer stóndig abruf- während des Spielssehrzu gende Spielspaß, die schnelle 
Flug seilich beobachtet, Nun baren Statistik abgespeichert. Wünschen übrig. Lediglich Grafik und der ausgezeichnete 


wird es spannend, der Ball Der Eindruck einer Simulation zoghoftes Klatschen bei einem ^ Turniermodas machen das 
nähert sich dem Boden. Schon wird dadurch enorm verstärkt. “Birdie”? Da darf man doch neveste Werk aus dem Hause 
ändert sich wieder die Per- wohl frenetischen Jubel erwar- — Microprose zu einem klassi- 
spektve und man siehtden In puncto Grafik haben die ten, oder? schen "Hole-n-One"! 
Ball nun aus der Sicht desan- Programmierer ganze Arbeit Fazit: Vielleicht ist ‘David 
gepeilenZiels Für Spannung ` geleitet Allein die sichvon Leadbetter's Golf nich gera- Oliver Menne m 
ist also mit Sicherheit gesorgt. Kurs zu Kurs ändernden Club- 
i bier agen von border SPECS, 
m Turniermo- — ousgoprógter Dotoilverliebiheit 
dus mit den Avf dem Spielfeld wird diese TECS Sportspiel 


Besten messen! Bee ee 
Sobald man seine Fertigkeiten — fik scrollt rason! über den Bild- 


verbessert hat, kann man schirm, von der perfekten Ani- 
schließlich versuchen beim mation des Golfers ganz zu 
Spiel der Großen mitzumi- schweigen, Beeindruckend ist 


schen und an einem der hoch ebenfalls, daß dos Bild inner 
dotierten Turniere teilnehmen. — halb weniger Sekunden (höch- 
Jeder Kurs besitzt eine eigene stent drei Sekunden] EE 
Bestenliste und selbstverständ- baut wird. Links 386 pro ließ: 
lich ein unterschiedlich hohes die spielbegierigen Noch- | Microprose | 
Preto a unter allen = SE Gs schon Du 
lern je noch Platzierung aufge- länger zappeln. Soundtec | _ Marcus Goody | 
Val Auf dies Weise nich I mi "Davi Geier MUSTER von 
ein zusätzlicher Anreiz gebo- ter's Golf” allerdings nicht der LL Herstener of [RER Monate] 
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Waxworks 


Horror aus Kerzenwachs 


Daß das Grauen nicht nur zur Gei- 
sterstunde in Erscheinung treten 
kann, versucht Accolade dem 
schrecksüchtigen Horrorspieler mit 
seinem neuesten Werk beizubringen. 
teuflische Ixona hot schuld jedoch beweisen zu 
Di: den Zwillingsbru- können, muß man dem Psy- 
der unseres Helden, mit chopathen Jack gelben 


einem bösen Fluch belegt Der ten und ihn anschließend um 
einst lugendhofte junge Mann die Ecke bringen. Dies ist aller 


setzt nun sein gesamtes Sire- — dings nur eine Episode, die 

ben daran, seiner dämoni- man ouf seinem langen Weg 

schen Herrin die Walther- — zulsona, 

schaft zu Füßen zu lagen durchlaufen cb ae 


och ist es aber nicht so weit! mul Das al- 
Bisher beschränkt er seinen le Ägypten, 
Wirkungskreis auf die greuli- — ein unheimli- 
che Steinvilla des kürzlich ver- cher Zen 
storbenen Onkels Boris. Dieser — biefriedhof 
skurrle, alle Mann hat seinen ` und eine ver 
Hobbykeller was abnormal — fluchte Erz 
‚eingerichtet! Vier lebensechte — mine sind 
Horrorvisionen lia or in weitere Slo 
Wachs gießen und stelhe sio onen, die 
zu seinem Vergnügen indie es wirklich in 
kleinen Nischen des Unterge- sich haben, 
schosses, In diesen dreidimen: 


nett wird um einen 
n Schocker 


nisch schwach ist lediglich das 
ruckelnde Scrolling. In puncto 
‘Sound schwankt das Pro: 
gramm von schaurig schön bis 
größlich grovenhaf Die Effok- 
te können ebenfalls niemanden 
vom Hocker reien und sind 
ohnehin sehr spärlich gest 


sionalen Bildern treibt nun Eivira im Wachs- de Hand. Harigesottene Fazit: Auch die blurünstigsten 
at sein Unwesen, und er figurenkabi- Gemüter Ee Bilder können Go über ein 
wird von Minute zu Minute dings schon inner weniger schwaches Spiel hinwegtäu- 
máchhger nd WË on die blomunangen schen, denn motion la 
Der Bildschirmaufbou läßt un- — Grofkorgien gewöhnen. An "Waxworla" bestimmt nur für 
Eine kleine Zeit- schwer durchblicken, daß auch der Qualität der einzelnen begeisterte Horrorfreaks. 
reise durch die dieses Gruselpielcus dem Grafiken läßt sich jedoch 
Vergangenheit House Accolade stamm, denn kaum Kriik üben, denn tech- Oliver Menne m 


die Ähnlichkeit zu “Elvira” ist 
Nochdem man sich föreine wirklich verblüffend. Sogar die 
der Alptraumnischen entschlos-  unterschiedlichen Icons befin- 
sen hat, so genügt ein Schritt den sich teilweise on ihrem an- 
nach vorne und man steht mil- geslammlen Platz. Als ziemlich 
ten im Geschehen. Im London ungenügend muß lediglich der 
des Johres 1888 wirdmon  Kampfmodus bezeichnet wer- 
beispielsweise Zeuge eines ent- den, stellen doch die verschie- 
setzlichen Mordes, den natür- — denen Waffen die einzige Ab- 
lich kein anderer dls Jack The wechslung dar. Ansonsten 
Ripper persönlich verübthat. kann blind auf den Gegner 
Zu allem Unglück halt aber der eingeschlagen werden! 
nahende Bobby unseren tapfe- 
ren Jüngling für den wahren Aufgrund der Grafiken sollte 


ter und scheucht mit seiner man sich wirklich überlegen, HERSTELLER 
grellen Trillerpfeife die gesomte ob dieses Spiel ols jugendfrei Ee 
Nachbarschaft auf, Fortan be- bezeichnet werden kann. Sze- DESIGNER 


findet man sich auf der Flucht nen, die aus einem üblen Hor- 
vor Polizisten, Hausfrauen und rorschinken stammen könnten, Spieleranzeh EB] 
Kaeipenbes.chem. UmchsUn- geben sich hier reihenweiso ` See 
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D D dieser Teil ist zweifelsfrei das 
A ay ‚Schlimmste an GréKaZ. Bis zu 
zehn Follschirmspringer müs- 


GröFlopaz ? —- 


Infanteriesim? 


Im Juni 1944 landeten die allierten Truppen an der In stork obgemogerter “Special 
Küste der Normandie. Vier Jahrzehnte danach lädt neun S 
Futura den PC-Spieler zum Nachspielen der Operati- Stöckchen Land erobern. Im 


Renee Paster Stier dei 


Bunker, die mittels Hondgrona- 


ten, MG und Mársem beseitigt 
Faltschirmsim? werden müssen. Spielerisch 


ie Neugierde, die durch Trotz der sehr eingeschränkten 
Jdos angeblich völig Möglichkeiten, die die GröPaZ 


eue Spielkonzeptvon bietet, ist sie doch eindeutig birgt dieser Teil 
D-Day geweckt wird, verfliegt das Highlight in der Simuloi sogar gewisse 
genou so schnell wieder wie on. Mil Maschinengewehr und Reize, übermäßig 
sie gekommen ist: Die “Größte Kanone müssen feindliche Pan viel Taktik ist al- 
Kriegssimulation aller Zeiten” ze und Strondbunker avfge- fms: lerdings ouch 
(GröKaZ), wie sich Futuras  stübert und bekämpft werden. hier nicht vonnö- 
Noverschoinung auf der ten, 
Packungsrücksoito Als Fazit dos 
großspurig selber Ganzen kann ich 


nur daran erin: 
nom, daß man 
bei einem Spiel 


beit, tll sich 
ls zusammen: 
hallose vierteilige 


Simulation des al Etwas ganz Ähnliches wie die nicht nach der Verpackung. 
lierten Truppen- SE hates ouf dom PC und eventuellen Ginmicks ge- 
sinfall in der bereits einmal gegeben, der. — hen soll, denn bei D-Day wäre 


ben wir uns zu erinnern; "Pa: das eindeutig die vielbesagte 
rogliding" war der Titel der "Katze im Sock”, 
mißglückten Gleit- Thomas Borovskis m 


Normandie anno 
1944 heraus. Die 
vier Teile des Pro- 


gromms lossen schirmsimulotion. 
sich als Gesamt Vor rund einem 
feldzug oder einzeln durch- Fiugsim? Jahr dachte man, 
spielen; welche Spielvariante es gübe nichts 
man dabei waht, hat oller- Was bei anderen Flugsimula- — Schlechteres. Wer 
dings kaum Einfluß ouf die tionen lediglich eine Zusarzop- den Fallschirm 
Spielbarkeit von D-Day. fon ist, wird bei der Gét? ` sprung-Simulator 


zur Profession erhoben: Aus von D-Day gesehen. 
Panzersim? der Verfolgerperspekive sieht — hot, wird diese 
man einen B17- Meinung kaum hal- 
Bomber, der über ten können, denn 
dos nochschla 
fende Frankreich 
fliegt. Ein einge- 
blendeter Pfeil 
markiert die Stel 
le, on der die 
Bombenladung 
abgesetzt werden 
soll; das Ziel wë- 
re ansonsten 
couch koum er 
Am Strand der Normandie hat kennbar, denn der Großteil = DUS ENT SETS 
det Spiel bis zu inf Panzer des Biklschinna ist, wis geet, 


des Typs Sherman Má zu der schwarz. Die Severungsmög, HERSTELLER 
ern. Die Kommandos, die hm lichkeiten sind auch hier stork. El 

dafür zur Verfügung stehen, eingeschrönkt: Links, rechts, DESIGNER 

beschränken sich auf Links- hoch und runter. Beichleun- M Futura | 

und Rechtsschwenk, sowie Vor- gung, Drosseln, Radarzuschol nn 


Viel Bai ` tung ake. gibt es rich EN 
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The Humans 


; Genial-dümmliche 
Vorfahren 


Den Titel “Krone der Schöpfung” hat de 
Mensch, bei allem was er heute mit seinem 
meten macht, inzwischen nicht mehr verdient. 
Noch viel unpassender als heute war dieser Titel 
aber in einer Vergangenheit, die Mirage in 
einem humorvollen Steinzeitspiel beschreibt. 


nämlich die eines Evolutions- 
helfers, soll der Spieler bei den 
“Humans” bekleiden. 


ken dorf, waren unsere allerer 
sten Vorfahren ganz besonders, 
große Troel. In der Grundver 
sion (Evoluionsstufe: Affe + 1) 
konnten die eigentlich gar 
nichts, außer ein bißchen her- 


Das Neandertal 
als Plattform- 


umstehen, Gegenstände oufhe- 

ben und - dazu hat ihr kleines vn 
Gehirn immerhin schon ausge- Die damalige Welt bestond 
reicht - einen Menschenturm an über ochtzig verschiede- 


nen Orllichkeiten, deren Rätsel 
es Kr Sie zu lösen gil, bevor 
die Evolution wieder in ihren 
eigenen Bohnen verlaufen 
dar. Jeder einzelne Level be- 
steht wiederum aus mehreren 
Plattformen, Leitern und ste 
nernen Hindernissen, die dos 
Erreichen mancher Gegenstän 
Te eder ice er duh 
die Zusommenarbeit mehre- 
rer Ihrer Schützlinge mög 
lich mocht. Steuern können 
Sie ober jeweils nur ein 
Menschlein des kleinen 
Stammes, alle anderen ver 
horren brav in der Stellung. 
die ihnen über Joystick 
oder Tostowrkommondos zu 
gewiesen wurde. Um die er- 
sten Levels zu lösen, kann man 


bilden. "Was fir ein Jammer” 
muß sich unser Schöpfer wohl 
damals gedacht haben, bevor 


er auf die zündende Idee kam, 
sich einen Menschen aus unse- 
rer Zeit zu erwöhlen, um den 


eigenen Vorfahren ein bifichen nur auf die besondere Fahig 
auf die Sprünge zu helfen. Ge- keit der Neandertaler - der 
nau diese ehrenhafte Rolle, Bau von metechohen Men 


schentürmen ` die Vorzüge des Seils entdeckt 
zurückgreifen. werden. Von Zeit zu Zeit 
E] Inhöheren Lo: eicht ich dann auch ein Me- 
vels ermöglicht ` dizinmonn in die Reihen der 
die Entdeckung — Stommesangehórigen und 
des Speers bei- — greift den anderen mit seinen 
spielsweise den — Zaubersprüchen unter die Ar- 
‘Stobhoch- me. Domit die einzelnen Levels 
sprung, wos nicht zu leicht zu bewältigen. 
auch die Über- — sind, sorgt eine knapp bemos: 
fenn man den Desi- (533 windung von sene Zeilbegrenzung für Druck 
Wee dieses Fungo- Folsspalten er- ` offensichtlich nicht die einzi- 
mes Glauben schen- möglicht -ols ge Ähnlichkeit mit dem be 


Wolfe läßt sich die neue Ent- 
deckung selbstverstondlich 
ouch einsetzen. 


Am Anfang war 


konnten “Lemmings” 
Trotz vieler Parallelen zu “Lom 
mings” ist Humons ober nicht 
einfach nur ein Plogiot dors 
ben. Viele völlig neue Ideen, 


das Feuer die schönen Animation der 
Neondertoler und die gute 

Je weiter der Spieler seinen ‘Steverbarkeit machen das 
Stomm steuert, um so reichhal- Spiel zu einem adäquaten 
tiger wird das Repertoire on Konkurrenten. Dazu kommt bei 
Gegenständen und den ent-  Humans noch die witzige und 
sprechenden Fertigkeiten. Mit — ständig wechselnde Hinter- 
fortichreitender Evolution kön- — grundmusik 


nen dos Feuer, dos Rod und Thomas Borovskis m 
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Grandmaster Chess 


das Können des Computers 
sind becinfluBbar. Ewas Neu 
es haben sich die Progrommie- 


Geld zurück Garantie 5. 


mon nach einer Partie seine. 


Auch bei den Schachprogramen soins ee gu oia ee re 
bleibt die Entwicklung nicht ste- Ze ee 


hen. Doch benötigt diese auch Ihre Zen Hintergrundmelodie, e- können gespeicherte orien 


Hardware, z. B. 


gönzt mit digitolen Stimmen, animiert werden. Im Vergleich, 
en 386er, vor- die zum Beispiel ein “Schach- und den sucht ja der Grand: 


allem, wenn man das angeblich mott in zwei Zügen” ankündi- moster, kann der Chessmaster 


gen, schneidet der Grondmo- 3000 da aber noch ein 


stärkste und schönste Schachpro- ster hier ganz gut ob. Der bißchen mehr. Mon denke nur 


grammn richtig ausnützen will. 


World's Most Powerful 
Chess Program!” so sehr 
es ober auch ouf ollen on- 

deren Schochprogrommen. 

Der Großmeister allerdings 

räumt mit diesen Versprechun- 

gen auf. Wer mit diesem Pro 
gramm gegen den Chessmo 
ster 3000 oder gegen Sor 
gorV verliert, der bekommt 
sein Geld zurück. Die Spiel 
stärke sollte aber nicht unbe- 
dingt das Kriterium schlechthin 
bei einer Anschaffung sein. Je 
der Hobby-Schachsspieler 
kann wohl bestätigen, daß er 

‘auch gegen ein mitelstorkes 

Programm auf einem durch- 

schnitlichen PC wenig Chan 

cen hat, wenn der Computer 
nicht durch irgendwelche Ein- 
stellungen absichtlich gebremst 
wird. Vom schwachen Anfün- 
ger bis zum nahezu unschlog 
baren Grandmaster gibt es 
fünf Abstufungen. 


Stärkste und der Schönste, die- zum Beispiel on die Hilfestel 
se Atribute versteht der lung in Rießendem Englisch, 
Grondmaster auf sich zu verei- oder daran, wie vielseitig man 
nenen, ist er aber auch der Bo- den Charakter seines digitalen 
ste? Dozu sollen nochein Gegenúber verformen kann. 
paor Worte über die Benutzer- Zusammenfassend ist zu so- 
führung, natürlich Pull Down- gen, dol der Grandmaster in 
Menüs, verloren werden. Alle — Spielstärke, in Grafik und 
Stondord-Fectures sind vor- Sound absolut ersklasig ist, 
handen: Ein- und Zweispieler- — Schachspielen hier richtig 
Modus, Hilfestellungen, Zug: Spa macht und nur wenig 
und Stellungsanolyse, Print" Noves in ihm steckt. 

und Export Optionen. Der ‘Axel Schwanhäußer m 
Spielt, die Bedenkzeit und 


konkurrenten 
schlagen zu können. 


SPE! 
Perfekte Grafik, KS KC? Strategie 


perfekter Sound 


Unumstriten erstklassig ist die 
Grafik. Super VGA, dof heift 
256 Farben bei 640°480 
Punkten Aufösung! Ob man 
nun mit Monster, den Insas- 
sen einer mitelolteichen Burg 
oder mit den good old Schoch- 
Figuren spielen will, egal ob 
2D oder 3D, egol ob ouf Mor- HERSTELLER 
ZE 
brillant und auch übersichtlich DESIGNER 
‚gehalten! Auch die Sound: | _Capstone | 


fehigheiten, welche natirlich MUSTER vor = 
bei Schachprogrammen nicht subjektiv 


Ein Magazin sucht seine Leser. 

nun vier PC Games Ausgaben lang Gel 
heit, die Redaktion kennenzulernen, zu 
ren was sie tut, was sie will. Um diese ei 
seitige Beziehung zu erweitern, möchten aı 
Wir auc nn über de Meridien era Eë 
deele nd Software 

wäre es um ein Vielfaches leichter, auf .- 50. Preis: Je ein 
Wünsche und Ansprüche, die Sie an un: xklusives Spiele- 
Zeitschrift stellen, besser einzugehen. Aus paket für lange 
diesem Grund bitten wir Sie, die nachstehen-  Winterabende 

den Fragen zu beantworten. 

Klar, daß Sie das nicht umsonst tun sollen. Wir 
öffnen unser Weihnachtsfüllhorn und wollen 
allen Teilnehmern die Aussicht auf ein tolles 
Weihnachtsprásent gönnen: 


Ihr Geschlecht 6 | Wenn Sie die aktuelle Aus- D Secret Whisper 36 
171 männlich gabe der PC Games D Post Script 37 
20 weiblich bewerten, welche Schulnote | O Specials 38 
Ihr Alter 7 | erhält sie? Messeberichte 39 
13 bis 15 Jahre ER | In Progress 40 
27115 bis 17 Jahre Seit wann lesen Sie O Charts 4 
3718bis 20 Jahre | PC Games? 7 Interviews 42 
4721 bis 25 Jahre | Ausgabe 192 20 OPD & Shareware 43 
50 26 bis 30 Jahre Was finden Sie an PC Games O Hardware 44 
6031 Jahre und älter | gut? O Coverdisk 45 
Ihre Tätigkeit: E O Backflash 46 
T Schüler 8 LL. 23-24 | Welche anderen Computer- 
O Hauptschule 9 —— 25-26 | magazine lesen Sie 
T Realschule 10 | Was finden Sie an PC Games | regelmäßig? 
I Gymnasium 11 | weniger gut? Play Time 47 
Auszubildender 12 AAA SAN D Power Play 48 
I Ersatz- Wehrdienst 13 ` EE DASM 49 
3 Student 14 SE O PC Joker 50 
I berufstätig 15 | Welche Rubriken halten Sie O PC Review 51 
I Beruf: 16-17 | für besonders wichtig / inter- (APC Action 52 
essant? (A Computer live 53 
Mit welcher Zahl beginnt die D Previews 33 a Chip 54 
Postleitzahl Ihres Wohnortes? Reviews 34 acr 55 


IDOS 56 


18 I Up to date/News 35 


O PC Professionell 57 


PC Direkt 58 
D PC Welt 59 
Win 60 


VideoGames 61 
A andere, nämlich 


— — 62:563. 
Wo kaufen Sie PC Games? 
A Zeitschriftenhandel 64 
7I Supermarkt 65 
C1 Bahnhofsbuchhandelóó 
A andere, nämlich 
67-68 
Welche sonstigen Hefte / 
gazine lesen Sie regelmäßig? 
O Cinema 69 
O TV Spielfilm 70 
O TV Movie 7 
O Wiener 72 
OMax 73 
O Music Express 74 
D Kino News 75 
O Kino Hits 76 
O Tempo 7 
© andere, nämlich 
78-79 
1/67 
Wo spielen Sie am 
‚häufigsten? 
O Zuhause 
O bei GE 
9 Schule n 
O Arbeit 
Wie lange spielen Sie durch“ 
schnittlich in einer Woche? 12 


1O bis 1Stunde 
201 bis 5 Stunden 
305 bis 10 Stunden 
40 10 Std. und mehr 


Beahsichtigen Sie, einen 
Computer zu kaufen oder 
sonstige Hardware? 
I 386er 13 
C 46er 14 
D Monitor 15 


O Nodeldrucker. 16 
D Laserdrucker 17 


O Soundkarte 18 
O Grafikkarte 19 
O CD ROM Laufwerk 20 


ORAM 21 


O Joystick 22 
0 einen anderes, nämlich 
23-24 


Welche Computer oder Video- 
konsolen besitzen Sie? 


aPCXT 25 
PC AT 286 26 
PC AT 386 27 
PC AT 486 28 
I 1MB RAM 29 
O 2MB RAM 30 
C1 4MB RAM 31 
O 8MB RAM 32 
O Festplatte 33 
OVGA 34 
DEGA 35 
03,5" laufwerk 36 
05,25" Laufwerk 37 
D CD-ROM-Laufwerk 38 
O Soundkarte 39 
D Amiga 40 
O Atari ST 41 
D C64 42 
O Apple Macintosh 43 
OSNES 44 
ONES 45 
O Game Boy 46 
O Mega Drive 47 
O Master System ` 48 
O Game Gear 49 
O lynx 50 
O andere nämlich 
Welche 
Sie am meisten? 


O Jump and Run 53 


O Denkspiele 54 
Rollenspiele 35 
O Adventure 56 
O Sportspiele 57 


D Kampfsportspiele 58 
O Action/Ballerspiele 59 
O Simulationen 60 
O Wirtschafissimulation 6 1 
D Geschicklichkeitsspiele62 
O Strategiespiele 63 
D sonstige, nämlich 
— 6465 
Wie hoch ist Ihr Nettoeinkom- 
men/Taschengeld? 66 
13 bis DM 50 


20DM50 bisDM 100 
30M 100 bisDM 500 
47DM 500 bis DM 1000 
50 DM 1000 bis DM 2000 
6 © DM 2000 bis DM 3000 
7.0 DM 3000 bis DM 5000 
80 DM 5000 und mehr 
Wieviel geben Sie monatlich 
für Spiele aus? 67 
10 bis DM 50 
2MDM 50 bis DM 100 
37 DM 100 bis DM 150 
40 DM 150 und mehr 
Wieviel geben Sie im Monat fir 
Hardware/Zubehör aus? 68 
70 bis DM 50 
20 DM 50 bis DM 100 
30 DM 100 und mehr 
Wie beziehen Sie ihre 
Software? 
J Fachhandel 69 
2 Versandhäuser 70 
2 Kaufhäuser 7 


Wieviel Zeit verwenden Sie 
in einer Woche auf ihre 
sonstigen Hobbys? 78 

10 bis 1 Stunde 

20 1-5 Stunden 

30 5-10 Stunden 

40 10 Std. und mehr 
‚Hören Sie oft Radio? 79 


10a 
20 Nein 

Welche Fernsehprogramme 

sehen Sie am häufigsten? 
OARD m/6 
OZDF 7 
ORTL 8 
ISAT1 9 
3PRO7 10 
ITELES Hn 
amv 12 


O Superchannel 13 
O andere, nämlich 
14-15 


BACKFLASH 
Special 


korte mit der Mission wähle. 
Uhr. Und so weiter, und so 
weiter. Jedesmol, wenn der 
Bildschirm neu oufgebout wer- 
den muß, erscheint diese leidi- 
ge Uhr. Bis mon endlich mit 
dem Spiel loslegen kann, dou- 
ert es einige Zeit. Wählt man 
zwischenzeitlich seine Waffen 
auch noch sorgfältig aus, so 
kam sn Roucher noch gu 
‚eine “wegdor i” odor ein. 
gore “SoBe” Sin Tol Scho- 
Lee verzehren. Aber das 
Übelste kommt noch: Nach 


D: Into ist gonz nett ge- 
tohet wenn auch nichts 
Spektakuläres - und 
stimmt jedesmal beim Start wie 
in eine Fernsehserie ein. Leider. 
ist es auch wie bei Fernsehseri- 
en. Mit der Zeit wird es long: 
weilig. Zum Glück läßt sich 
das intro auch überspringen, 
und der Spieler londet sofort 
boi der Handbuchobfrage, die 
ihm ermöglichen soll, mit dem 
Spiel zu beginnen. Doch hier 
zeig sich bisweilen ein Fehler: 
Nicht alle gefundenen Wörter 


aus dem deutschen Handbuch jedem Einsatz muß man sich 
werden anerkannt. Mir st es dorch all diese Menüs erneut 
sogor schon passiert, doB dies durchkimpfen, bis ein never 
dreimal hintereinander gesch Einsatz gestartet werden kann. 


ah, wos unweigerlich zum 


Meist ist es sinnig, die Menüs 
Rausschmiß führte. Ist die Ab- 


abermals durchzugehen, aber 


froge aber glücklich überwun- — daß mon gezwungen ist, hier 

den, gelangt mon in dos wertvolle Spielminuten zu ver- 

Hauptmenü, ‚schenken, kann schnell die 
Nerven beanspruchen 

Als erstes muß dos acht Monn 

storke Team gewählt werden, "Enter WarZone” - Endlich 


mit dem man die einzelnen geht es zur Sache, Vier Leute 


stehen schwerbewaffnet im Kri- 


sengebiel. Und jetz! kommt 
dos nächste Problem: Wie die 
Waffen einsetzen? Das Ge 

wehr ist “ideal für weiter ent 
ferie Ziele” - doch 
konn mon cuf dem Bildschirm 
bei direkter Steuerung meist 

gor nicht sehen. Die Granaten 


Hernoch erscheint eine Uhr. 
Nach kurzem Warten muß der 
"Dif. Level" gewählt werden 


Wieder die Uhr. im*Diff. level" brauchen zum Scharfmachen 
wählt man die Komp-Erfoh- — eine mitlere Entfernung - was 
renheit des zukünfigen Geg- sich beim Test mit 3-Sm schäi 


mors. Hat man gewählt, or 
scheint wieder die Uhr. Sodann 
ilt es, die Mission zu wählen 
Uhr. Schublade eines Register- 
schronkes öffnen. Uhr. Kartei- 


zen ließ, und so weit schießt 
jede Durchschnitspistolo. Die 
Rokelen lassen sich nur auf 
etwa doppelt so weite Enfer 
nungen zielgenou obschieñen, 


Wenn Se sch wnd Ihren Artikel ouf 
Ze Sete wiederfinden when, 


1. De JSO Doi es iepel 
ice über in Si, ds hen 
besonders ea und ds ich aher 
cls we Monet (Umfang n. 
300 Zehen) 

2.6 Bl (Polo 0.) von then mit 
(er koren Beschreibung zu rs 
Peron. 


do mehr das zu sehende Um- 
feld nicht hergibt, Zudem 


‚schießen Granaten und Rake- 3 Des alles on die Redaktionsadresse 
ten auch nicht über Mauern, pom 

was sich ausnutzen lie, um BON 
Chaos in einem Lager zu ver- P Gomes 
breiten, während der Schütze Kg 

noch im Schutze der Wand Low 
verbleibt. Schade. In der Arktis 3500 Kobe 60 


ist es mir auch passiert, A 
“meine Leute” ihre Laser-Ziel- 
beleuchtungsgeräte portout 
nicht ablogen wollten, was sie 
noch der Einsotzbesprachung 
und meinem Willen tun sollten. 
‚Ärgerlich. Nachdem der Hub- 
schrouber meine Leute und 
mich aus dem Kampfgebiet be- 
Freit hat, darf ich Orden und. 
Beförderungen verteilen. Nur 
haben diese Ehrenzeichen kei- 
nen Einfluß ouf die Morol oder 
de Kampfkraft. Überflüssig. 
Alles in allem läßt sich sogen, 
daB dos Spiel o strategisch ist 


wie "Mensch Ärgere Dich 
Nicht". Und die keinen, kalten 
Schweiflousbriche wie bei 
"MI Tonk Platoon” oder 
“Gunship 2000” bleiben ouch 
ous, weil dies Spiel einfoch 
nicht so ernst genommen wer- 
den kann. Die versprochene 
“handlungsstorke Simulation” 
entpuppt sich ols ein “Louk 
Lund: Schie Spiel” [unter die- 
sem Gesichtspunkt ist es aller- 
dings sehr gut) mit 16 Aha. 
gen. Schode um den Firmen: 
nomen “Microprose”. 
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MUBTER von Spieleranzahl 


[ __Hersteller | e stunden] 


SPECIAL 
Backdate 1992 


Der Spielemai 
Aufbruch in eine mi 


Das laufende Jahr neigt sich dem Ende zu. Allerorts macht man sich 
daran, das Jahr 92 Revue passieren zu lassen, wichtige Ereignisse 


und Katastrophen noch einm: 


in das Gedächtnis zurückzurufen und 


vielleicht schon einen kleinen Blick auf das Jahr 93 zu werfen. Wir 


vor Augen führen. 


m Von Hans Ippisch 
war das Jahr der großen Veränderungen in 
der Unterhaltungssoftworebranche. Zu Be- 


1 99 ‚ginn des Jahres waren der Amiga und der 


Commedore-Oldie Có4 stickzohlenmalig mit Marktanteilen von. 
je co. 35 Prozent noch einsame Spitze. Der PC nahm mit on- 
sehnlichen 20 Prozent die dite Stele ein, weit dahinter folgte 
dor Atari ST mit kümmerlichen 5 Prozent. Spiele-Exoton wie Am- 
strod CPC, Atari XL, C16 und Macintosh nahmen die restlichen 5 
Prozent ein. Alleine der Blick auf den jeweiligen Anteil der Syste- 
me an Spieletests unseres Schwestermogazines Play Time, gibt 
einen guten Blick über die Veränderungen 1992 wieder. Es wur 
den alle Spieletests aufgenommen, die in der Zeit vom 15.12 92 
bis 20.11.93 geschrieben worden sind. 


en Ihnen die wunderbare Explosion 


r PC Spielewelt noch einmal 


Dos Weihnachtsgeschöft lóuele eindeutig die Marktführung für 
die PC-Spiele ein, während der Amiga in Sochen Erstentwick- 
lung seine Führungs-Position abgeben mufte. Insgesamt gesehen. 
erscheinen zwar immer noch in etwa gleich viele Spiele für Ami 
ga und PC, doch bei den Amigo-Spielen handelt es sich größen- 
teils um PC-Konvertierungen. ST und C64 werden faktisch nicht 
mehr mit Erstentwickdungen versorgt, der Anteil an Konvertierun 
gen für den Atari ST ging sehr stork zurück, während der C64 
noch mit ausreichend vielen Konvertierungen bedacht wird. Bei 
den Marktantelen liegen Amiga und PC europaweit jetzt etwa 
gleichouf, während sich der C64 immer nach einen respektablen 
driten Platz erkämph. Weitere Computer existieren im Spiele- 
markt faktisch nicht mehr oder nur noch mit zu vernachlässigen- 
den Anteilen. Die Zukunft liegt eindeutig in den Bytes des einst- 


NEUERSCHEINUNGEN AUF DEM SPIELEMARKT 
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QUELLE Play Time 


kt 92 


ue Welt 


gen Birchengstes, der durch anspruchsvolle Spiele hoffentlich 
endlich das Vorurteil abschaffen kann, Computerspiele seien et- 
wos für Kinder. 


Die Hardware bestimmt den Trend 


Zu Beginn des Johres 92 konnte man noch mit einem 286er mit 
EGA-Karle die meisten Spiele in einer vernünfigen Art und Wei- 
so spielen, doch der Markt überschlug sich innerhalb weniger 
Monate. Der 386er mit VGA Korte und Soundkarte wird bei den 
Softwarehäusern derzeit ol Standard gesehen, doch es isl zu er 
warten, daß spätestens Mitte 93 ein 486er mil 4 MByte Ram und 
SuperVGA-Karte diese Postion einnehmen wird, wie on Spielen 
wie Comanche, Strike Commander oder ouch Sherlock Holmes 
zu schen ist 
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Sherlock Holmes (Adventure) 


Die Highlights 92 


Das Jahr 92 brachte dem PC eine satie Anzahl an Klossespielen 
ein. In allen Genres erschienen absolute Knaller, sogar das bis- 
her stork vernochlössigte Arcade-Action Genre konnte dank der 
Bitmap Bros mit hoher Qualität aufwarten. Es fiel uns nicht gera- 
do leicht, in insgesamt sieben Genres drei Spiele auszuwählen, 
wobei sogar Knaller wie zum Beispiel Sim Ant oder Power Mon: 
ger der starken Konkurrenz zum Opfer fielen. Doch hier sind sie 
nun, die besten 21 Spiele des Jahres, selbsverstóndlich ohne 
jeglichen Anspruch auf Absoluthei 


Adventures 


3.K 


-— 


Lucas Arts konnte sich ziemlich deutlich den PC Gomes Award 
für das beste Adventure des Jahres sichern. Indiana Jones And 
The Fate Of Atlantis wußte durch perfekte Grafiken und eine 


äußerst interessante Geschichte zu gofollen. Für dio Geschichte 
wurde ein Profi Dehbuchautor verpflichtet, was teilweise zu den 
Gerüchten führte, dieses Spiel wire die Umsetzungs des vierten 
Teils der Indiana Jones Saga. Leider ist dem nicht so, ouch wenn 
dos Spiel alleine durch die olmesphörische Geschichte über At 
lontis wochenlang zu fesseln vermag, 

Alle Hobby-Detektive kamen bei dem High-End-Abenteuer von 
Electronic Arts ouf ihre Kosten. The Lost Files Of Sherlock Holmes 
nimmt auf der Festplatte] 5-30MByte in Anspruch. Dafür werden 


donn allerdings auch Animationen in Filmquolitöt und Kriminal 
fälle von hohem Anspruch geboten. Brillante Backgroundgrafiken 
und onsprechender Sound bringen in einzigartiger Weise dos 
Flair des gulen olten London in die heimische Stube. 

Der Hofnarr von Kyrandia brachte den Adventure-Neulingen von 
den Westwood Studios einen respeldoblen dritten Rang ein. Fo- 
mose Gags und exzellente Spielbarkeit zeichnen dieses Abenteu 
er aus. Nevortige Grafiktechniken, wie zum Beispiel die Focus 
perspektiven, und dichte Storyline geben ein sehr gutes Debüt 

ab. Insbesondere Einsteigern ist Kyrandio-Book One zu empfeh 
len, nicht zuletzt deswegen, da Mitte 93 ein Nachfolger erschei 
nen soll, der auf dem ersten Buch aufbout. 


Rollenspiele 


Ultimo Underworlds 


1 
3 


‘Anfang des Jahres stele in Rollenspiel von den Dungeon-Ex 
porten Origin die Spielewelt ouf den Kopf. Als erstes RPG bot Ul 
tima Underworld fieBende 3D-Grofikdorstellung in Perfektion. 
Was zu bisher nicht für möglich gehaltenen Spielerlebnissen 
führte. Gome-Freaks streiten sich allerdings immer noch, ob Ult 
ma Underworlds nicht als aufgeblosenes Action Adventure mit 
Rollenspielelementen bezeichnet werden soll 

Ein reinrossiges Rollenspiel von Lord British alias Richard Garriot 
höchstpersänlich folgt im respektablen Abstand. Die Geschichte 


Wizardry VII (Rollenspiel) 


von Ultima wurde zwar auch im siebten Teil perfekt weilerge- 
führt, doch die hohen Hardware-Anforderungen ließen dem ein 
oder anderen Ultimo-Avator den Spielspaß entwischon. Ohne 
486er spielt sich dieser Teil relative zäh, wenn er auch rein 
storytechnisch absolute Rollenspie-Spitze dorstellt. 

Wizardry VII rutschte dank eines späten Erscheinungsdatums 
eben noch in diese erlesene Auswahl hinein, allerdings höchst 
verdientermaßen. In den USA genießt dieser Serie schon lange 
annähernd den gleichen Status wie die Ultimo-Sago, doch ouch 
hierzulande herrscht erst seit dem fünften Teil eine gewisse Noch- 
frage danach. Von den Krümelgrafiken der ersten Teile ist mitler- 
weile nichts mehr zu sehen. Sowohl technisch als auch spielerisch 
wissen die "Crusaders of he Dark Savon!" von Sir Tech mitler- 
weile zu begeistern und manche Dungoonisten lassen für dieses 
Spiel jedes Ultimo in der Ecke stehen. 


Sportspiele 


1. links 386 


Scheinbar auf Golfspiele abonniert sind die Programmierer von 
Access Software, Seit 1986 wissen sie vornehmlich durch Simu 
lationen dieser Sportart zu begeistern, Es begann alles mit Leo- 
derboard, das in mehreren Varianten für mitlerweile fast alle Sy- 
steme erschienen ist, Links 386 pro setzt dem ganzen die Krone 
ouf und bietet unzählige Einstellungsmenüs und Grafiken in pho- 


Summer Challenge (Sportspiel) 


torcoliischer Qualität, wie es kaum besser zu verwirklichen ist 
Summer Challenge setzte dos fort, was mit der Winter Challenge 
begonnen wurde. Spektakuläre, da Rießende und realistische 
3D-Grafik machen Disziplinen wie Radfahren, Reiten oder Ko- 
joklohren zum Hochgenuß, der insbesondere bei großen Teams 
(zum Beispiel Redaktionsgröße) zum Tragen kommt. 

Die Ursprünge von Hardball Il sind ebenso wie bei Links in den 
Sien zu suchen. Hordboll von Accolade setzte 1986 die 64er- 
Walt in Jubelgeschre. Sensationlle Grafik und fabelhoftes 
'Game-Play machten Hardball zu einem Riesenhit (übrigens einen. 
der ersten von Accolade), Die Jungs aus den Stoaten entsannen 
sich ihrer Ursprünge und legten mitlerweile einen dritten Teil 
nach. Grafik und Sound sind zwar nicht maßstabsetzend, doch 
es lohnt sich dennoch, das Baseball-Regelwerk zu lernen. 


Arcade Action 
ic Pockets Bit 


Bitmap Bro 
Bitmap Bros 


Die Ehrung der besten Spiele im Arcade Action Genre gestaltet 
sich zum Dinner For Ore. Die Bitmap Bros sacken mühelos allo 
drei Preise ein, und entwickeln sich zum PC-Actionspezialiten, 
nachdem sie schon die Amiga-Welt auf ihre Seite schaffen konn- 
ten. Boi allen drei Spielen handelt es sich um Umsetzungen ihrer 
“Amigo-its. Magic Pockets ist ein äußerst knuddeliges Jump and 
Run mit dem Bitmap Kid als Hauptfigur. Technisch ist Mogie 


History Line (Strategie-/Denkspiel) 


Pockets hervorragend gelungen und sehr obwechslungsreich. Im 
Jump ond Run Genre ist es auf dem PC absolut konkurrenzlos 
Gods hingegen läßt sich am ehesten in die Turricon- Schiene ein- 
ordnen. Edel gestylte Hintergrundgrafik und durchaus anspruchs- 
volles Game-Play setzen die typischen Bitmap-Standards. Glück- 
licherweise geht es nicbt gonz so octionlosig wie im verme 
chen Vorbild zu, sondern es wird dem Spieler euch ob und zu 
strategisches Denken abverlangt. 

Cadaver kl sich nicht hunderiprezeniig in die Arcade Action- 
Schiene ainordren. Isomatrische 3D-Grofik, die perfekt gelungen 
is und kniffign Rätsel lassan ie Erinnerung on clle Klassiker 
Knighlore (Spectrum) wieder ouleben. Wer ein Actionspiel 
mit einer ordenlichen Portion Adventure sucht, wird von Coda- 
ver begeistert sein. 


Strategie/Denkspiel 


Es gibt zwar sehr viele gute Spiele im Sirotegie und Darkapislba- 
reich, an echten Knellem mengek es alardings. Da wir keinen 
“guten” Spielen diese Ehre zu Teil kommen lassen wollen, als ei- 
nes der besten Spiele im Jahre 92 geehrt zu werden, sondem 
(nur wahre His ausgezeichnet werden sollen, haben wir uns ent 
schieden, diese beiden Genre zusammenzuiegen, Den Tie Kir 
das bests Shofegie Denkspiol des Jahres staub! somit des ge- 
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schichtich-strategische Meisterwerk History Line 1914-18 von 
Blue Byte ab. Von allen Bote Isle Freaks schnsüchtig erwartet, 
wußte dieses Spiel vollkommen zu überzeugen. Von der Gualist 
können Sie Sich mitels unserer aktuellen Coverdisk überzeugen. 
Der Nachfolger des Megahits Populous wußte sehr gut zu gefal- 
len, Perfekte 3D-bografik, wie si nur von Bullrog realisiert wer 
den kann, und komplexes Game Play bolen die gewohnte Quo- 
It, jedoch war Manchen des Spiel schon zu komplex. Rein ob- 
Wë betrachtet ist os sicherich in ollen Punkten besser ols Po- 
pulous |, doch irgendwie ging dabei de Foszination verloren. 
Exirom selten kommt es vor, do Spiele von Oceon in Ehrungen 
von richenglschen Spilezetschiln geront werden, doch mil 
dem Domino Knalle Push Over haben sie sch diesen Plots verdient. 
Die putzige Ameise GL Ant hat alle Hände voll zu tun, um 
Steinchen in der richtigen Reihenfolge umfalten zu lassen, was 
sie durch originelle Soundelfekte auch zum Ausdruck gibt. 


Simulation 


Dos Simulationsgenra wor äußerst hart umkämph. So mußten 
bolspielswoisa Hits wie Sim Ant der Konkurranz den Vortrit las- 
sen. falcon 3.0 von Spectrum Holobyte begeisterte vor allem 
Hardcore Simulotons-Freoks, die vor dem Studium eines mehre- 
re hundert Seiten. umfassenden Hondbuchs nicht zurück- 
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E ee 
Falcon 3.0 (Simulation) 


iga Manager Professional 
(Wirtschaftssimulation) 


schrecken. Dafür wird Ihnen allerdings eine perfekte Simulation 
geboten, die dank einer saten Auswahl on Missionen, Roter 
VGA-Grofik und atmosphärischer Zwischenbilder zu überzeu- 
gen weiß. Ohne 386er ist dieses Vergnügen noch nich einmal 
ein halbes. Die Adventure-Spezialiten von Lucos Arts legten mit 
Secret Weopons Of The Luftwaffe einen weniger komplexen, je 


doch in Sochen Spielspaß einen koum minder ergiebigen Flugsi- 


mulolor mit Welkriegsombiente vor. Lawrence Holland, der 
schon für Hits wie Bale Of Britain oder Their Finest Hour veront 
wortlch zeichnete, konnte problemlos seine eigenen Spiele über 
relfen. Übrigens bastelt er derzeit an dem sogenumwobenen X- 
Wing, das wir für nächstes Jahr an dieser Stelle erwarten. 
Dynamix konnte mit Aces Of The Pacific dos Vorgóngerpro 
gramm Red Baron ebenfalls locker in den Schatten stellen, Dos 
Game-Play blieb zwar praktisch gleich, doch spektakuläre Graf 
kon und eine ausgefeile Hintergrundstory, angesiedelt im 

2. Welkrieg, enfführen den Spieler in ausgewachsene Flugstun 
den, die auch Ensteiger noch erleben können 


Wirtschaftssimulation 


Ausschließlich Programme aus dem deutschsprachigen Raum 
sind bei dieser Spielegottung zu finden, was kein Wunder ist, 


Patrizier (Wirtschaftssimulation] 


1869 (Wirtschaftssimulation) 


wenn man auf die Verkaufszahlen dieser Spiele kuckt. Das De- 
bütprogromm von Holger Fimann's Ascon schlug ein, wie die 
oh zitierte Bombe und setzt sich seit drei Monaten an der Spitze 
der Media-Control-Charts fest. Grafisch fein gemacht und spiele- 
risch villi präsentiert sich Patrizier als Simulation aus der 
Hanse-Zeit. Potrizier setzte eindeutige Mafßstöbe und ist mit Vor 
ganger Hits wie Winzer oder Block Geld, die Krümelgrafik und 
Mousgeklicke in Massen boten, koum vergleichbar. 

Ein Johrhundert später findet die Schippersimulation des öster- 
reichischen Newcomerlabels Max Design sta, die spielerisch ex 
"rem gut gelungen ist. Man schippert mit seinen Segelschiffen 
über die gonzen Welmeere und erwehrt sich der dampfablas 
senden Konkurrenz. Adventureeinlogen und ein strategisches 
Sahnehöubchen bei der Routenplanung unterscheiden 1869 
deutlich von Patizier, Wer ouf historische Simulationen steht, 
darf bedenkenlos beide Programme in sein Spieleregol aueh: 
Der schleswig holsteinische Bundesliga Manager Professional 
von Software 2000 wurde im Vergleich zum ersten Teil deutch 
verbessert, und läßt die rouhe Luft des Profi-Alltags schnupporn 
Im Zuge des Bundesligastorts klenerte das Programm verdiontr 
mafon wieder die Charts hoch, denn kein vergleichbares Pro 
gromm simuliert die Bundesliga so reolistisch. 
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Apogee - Ein Firmenportrait 


Spielestar am 
Sharewarehimmel 


Die Firma 

Gegründet wurde Apogee (engl. “höchster Punktestond"] 1987 von Scott Miller, einem ehemaligen Spieleteser und Programmierer. 
Dos von ilm geschriebene Spiel "Kingdom of Kroz” wor der Storschuf des Ganzen. Apogee st in Garland, Texas (Dallas liegt 
gleich nebenan) zu Hause. Dos Team besteht cus knapp 30 Leuten, zwei Drittel von Ihnen sind Spieledesiger. Alle Spielideen werden 
im House Apogee ausgebrütet. Eine beachtliche Leistung, wenn man bedenkt, do Apogee im Schnitt vier Trilogien pro Jahr auf den 
Markt bringt 


Die Idee 

hochklasige Spiele zu produzieren und diese ols Trilogie zu vermarkten. Apogee-Spiele sind bekannt för ihren Spielwitz und die 
egen Animationen, die auch auf äleren Rechnern noch Ñüssig ablaufen. Auch der Vertrieb kann sich sehen lassen: Der erste 
Teil der Trilogie ist Shareware und dorf frei verteilt werden. Die folgenden Teile müssen dann käufich erworben werden. Dieser 
‘ouch für die Kunden sehr faire Vertriebsweg - schlug voll ein. Apogee ist mitlerweile eine sehr bekannte und fes etablierte Größe 
ouf dem Spielemerkt 


Der Distributor 


ffizielle Vertretung für Deutschland liegt bei CDV, EMlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe 1. Hier bekommen Sie die aktuellen Versionen 
aller Apogee-Spiele. Eine Auswahl der besten und inleressontesen Apogee-Spiele stellen wir Ihnen in diesem Artiko vor. 


DUKE NUKEM 


Duke Nukem 
Auf in die Schlacht 


Duke Nukem gegen Dr. Proton, "The mad Scientist”. Dr. Proton, 
ein wohnsinniger Wissenschofler strebt mit Hilfe seiner Roboter 
die Weltherrschaft an. Sie treten ihm als Duke Nukem, bewoff- 
net mit einer metzelsorken Rombo Konone entgegen. Immer tie- 
fer geht es in das Labyinth des Bösen. Neben schnellen und ziel- 
sicheren Schüssen, mit danan Sia sich die Schergen des Dr. Pro- 
ton vom Leibe halten, ist auch eine gewisse Portion Piffigkeit 
vonnöten. Nahrungsmittel (Cola und Truthahnkeulen sind Dukes 
Lieblingsspeisen) und Schlüssel müssen eingesammelt werden 
Schr net sind auch die Überroschungspokete, ouf die mon dov- o 
end lh Ein sauberer Schuß knackt die Pakete, und was finden Ea 
wir? Bestenfalls eine Coladose, schlimmstenfalls eine Packung ence ir 117 | Ce 
Dynamit (Geschenk von Dr. Proton), dann heift es rennen, sonst r 
ist dos Spiel zu Ende. Im Spiel gehts also rasant zur Sache. Dr. 
Proton läßt nicht locker und versuch! Duke mit Robotern, grünen. 
Killerwosen, Feverrádern, Ufos und Helicaptern zu vernichten. 
Die la Ingenieurshasen sehen zwar possiedich ous, benehmen 
sich aber nicht so. Ebenfalls zur Spannung trägt die Totsache bei, 
‚daß Sie nur am Ende jedes Levels den Spielstand speichern kön- 
nen, Soweit zum Spielgeschehen. 

Auch die technische Umsetzung kann sich sehen lassen. Dos 
Spiel umfaßt rund 1 MByte an Grafik, die Levels sind wirklich rie- 
sig. Eine Bildwiederholfrequenz von 48 Bildern pro Sekunde 
sorgt für ruckfreies Scrolling. Duke Nukem wird entweder mit ei- Je 
nem Joystick oder über die Tastatur gesteuert. Infos Über Fever 

kraft und Gesundheitszustand des Helden sowie die eingesom- Fazit: Unbedingt empfehlenswert, Jump'n Run vom Feinsten. Ne 
ellen Gegenstände werden in einem eigenen Menü om rechten ben Commander Keen, eines der besten Jump'n Run Spiele von 
Monitorrond eingeblendet Apogee. 


Commander Keen 


Auf ins Weltall 


Dieses Top-Spiel wurde schon in der Ausgabe 11/92 vorgestellt, 
Mitlerweile sind sechs Episoden erschienen. Der Held dieser Se 
rio ist dor achtjöhrige Bily Blaze. Commander Keen ist Billys 
zweite Identität. Wann es wieder einmal darum geht die Galaxis 
zu reten, bert Comander Keen die Bühne und zeigt was er 
kann. Und er kann eine ganze Menge: Rennen, Klettern, schwim- 
men und mit einem Hüplslock durch die Gegend sausen. 

Fazit: Unbedingt testen. Commander Keen ist ein witziges, for- 
benprächiges Jump'n Run Spiel mit 256 Farben, Adlib/Sound- 
blastor-Unteratzung und vielen animierten Mergen 


Paganitzu 


Auf nach Mexico 


Begleiten Sie Alabama Smith (Remember Indy?) in eine azteki- 
sche Pyramide. Paganitzu ist kein klassisches Jump'n Run Spiel, 
sondern ein richtiges Abenteuer, mit aufeinander abgestimmten 
Levels, Geheimkammern und Hinweisen. Ziel ist os, alle Kam- 
mern der Pyramide zu durchwandeen und das Geheimis zu lë- 
son. Mohr wird on dieser Stell nicht verraten. Es gibt viel zu ent 
decken, fangen Sie an. Schlangen, Spinnen und anderes Getier 
bedrohen Alabama Smith auf seinem Weg durch dio Pyramide 
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Hoimtickische Fallen und Selbstschußonlagen müssen entschärft 
oder umgangen werden. Welchen Weg Sie dabei einschlagen, 
steht Ihnen frei, denn nicht nur nach Rom führen viele Wege. 
‘Auch der Humor kommt nicht zu kurz. Witzige Wandinschriten 
und trockene Kommentare im Infofenster werden auch Sie zum 
Grinsen bringen. 

Pagonitz ist als Trilogie erschienen. Dos erste Abenteuer " Ro- 
mancing the Rose” ist Shareware und darf frei vertrieben wer- 
den. Die Folgeversionen “The Silver Dagger" und "Jewel of Yu- 
catan” führen unseren Helden immer tiefer in die mysteriöse Welt 
der alten Azteken. Die uralten Gëtter sind davon aber gor nicht 
begeistert. Wird Alabama Smith ihrem Fluch entrinnen können? 
Fazit: Poganitzu ist ein Jump'n Run Spiel für Strategen. Wichtiger 
als Fingerferigkei ist hier die Fähigkeit Puzzles zu lösen. Phan- 
tosievolle Um-die-Ecke-Denker werden sich für Paganitzu beget 
stem. 


Crystal Caves 
Ab in den Untergrund 


Mylo Steanwitz, immer auf der Jagd nach dem schnellen Geld ist 
der Held dieses Spiels, Diesmal hat er sich gründlich verspeku- 
liert. Die Blutsteine, die er den Vampiren von Ghoulbone IV ver- 
kauft hat, haben die Zähne der Blutsauger abbrechen lassen. 
Nun ist die halbe Vampirpopulation des Planeten hinter ihm her 
und Mylo braucht schnellstens neues Geld. Deshalb fiet er zu 
den Diamant-Gruben von Altair. Mylo hofft, dort soviele Schätze 
zusammenraffen zu können, um sich eine Twibbles-Farm kaufen 
zu können. Twibbls sind kleine possierliche intergalokische Ku- 
schelicre In den Gruben muß Mylo sich gegen Aliens, Roboter 
und fiese Techno-Falen behaupten. Immer wieder neve Schwie- 
rigkeiten tauchen auf und müssen gemeistert werden. Mal ver- 
sagt der Schwerkraigenerator, Mylo schwebt und der Rückstoß 
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dor Laserpistoe treibt ihn direkt in die tödlichen Gesteinsnodeln. 
Donn wieder muß Mylo mit Speziclschuhen kopfüber on der 
Decke gehend, die Krise einsommeln. Crystal Caves ist ine 
Mischung ous Nintondos Mario, Commander Keen und Indiana 
Jones. Jade Menge Puzzles warten darouf, gelöst zu werden. 
Manche Love sind dunkel, andere werden von mörderischen 
Monstern bewohnt, die Mylo nach dem Leben trochten. Beson 
ders fies sind die grünen Platfische und die Kobras. Wildes Rum 
geboller ist aber nicht angesogt. Denn ruckzuck ist der Lufikom 
pressor hinüber und es ist aus mit dem Spiel, egal wie viele Le 
ben Mylo noch hatte. Wer ballem will, der lege sich Duke Nu 
kem zu. CC besticht durch schöne Puzzles und feine Animotio- 
nen. Mylo fährt mit Fohestuhlen auf und ab, um bestimmte Hebel 
zu erreichen, die drei Spiclzüge weiter ein Tor öffnen oder eine 
Brücke legen. Neben Diamanten sammelt Mylo olles ein, was 
man für den Bergbau so braucht (Lompen, Hacke, Spaten und 
natürlich Munition för seine Losergun]. Gesieuert wird dos Spiel 
wie die anderen Apagee-Spiele über die Tostotur oder per 
Joystick 


Cosmo 


Auf zu neuen Welten 

Was ist grin mit roten Punkten und hat Saugnäpfe an den Hän- 
den? Cosmo, the Kid from Space. Cosmo und seine Eltern sind 
ouf dem Weg zur Erde, denn Cosmos Geburtstogswunsch geht 
in Erfüllung: Ein Tag in Disneyland! Doch ein Metroritensturm 
zwingt die Familie zu einer Notlandung auf dem Planeten Zonk. 
Cosmos Eltern werden von den Eingeborenen gefangengenom 
men, nur Cosmo entkommt und muß sie retten. Aber Cosmo ist 
nicht ganz auf sich allein gestellt. Kristollkugeln weisen ihm den 
Weg und mit Bomben, die er vorher eingesammelt hat, kann er 
Hindernisse sprengen. Hindernisse, die sich nicht sprengen kos- 
sen, erklimmt Cosmo mit seinen Sougnapfhánden, die es ihm er- 
möglichen, auch glatte Wände zu überwinden. Das ganze Spiel 
ist vollgestopft mit Gegenständen, die Cosmo einsammeln kann. 
Jede Menge Obst, aber auch Sterne und Energiepillen warten 
darauf, den Highscore hochzutreiben. Untersuchen Sie soviele 
Gegenstände wie möglich, denn Bomben und Energiepillen sind 
oh in Ölfössern oder Weidenkörben versteckt. Monster erledigt 
Cosmo, indem er ihnen auf den Kopf springt (nur beim blauen. 
‘Specht funktioniert das nicht). Auch dieses von Todd Replogle de- 
signte Spiel wortel mit superben Animationen und knalligen Far 
ben ouf. Die Scrollingelfekte lassen nicht zu wünschen übrig. Der 
Hintergrund scrollt ruckelfrei in alle Richtungen, während Cosmo 
und die Monster sich bewegen. von Albert Warnecke 8i. 


Bezugsquellen und Preise: 
Alle Muster wurden von CDV, Postfach 2749, 7500 Karlsruhe 1 zur Verfügun, 
Die Hardwarevoraussetzungen aller Spiele sind in etwa gleich: IBM-kompatibler PC/XT/AT mit 
640KByte RAM, Festplatte, EGA/VGA-Karte, Empfohlen: Joystick. 
Commander Keen und Cosmo unterstützen Soundblaster-, AdLib-Korte. 


Programm Designer Preis — ` Registrierung 

Duke Nukem Todd Replogle 59 DM für Episode HII Disk 6325 Vol "Shrapnel City’ 

Commander Keen ID Software 59 DM für Episode Ill Disk 7205HD Vol.IV "Goodbye Galaxy 

Commander Koen. ID Software 59 DM für Episode IV+V Disk 3682 Vol! “Marooned on Mars” 

Cosmo Tedd Replogle 59 DM für Episode HN Disk 8481 HD Vol. | “Forbidden Planet” 
Stephen A. Hormback 

Crystal Caves. Frank Moddin, 59 DM für Episode HII Disk 6945 Vol, | "Troubles with Twibblas" 
George Broussard 

Pagorizo Kai Schuler 59 DM för Episode Hl Disk 10-109 Vol ‘Romancing he rose" 


ig gestellt 
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Diesmal haben wir wieder einige 
rlen für Ihre PD-Sammlung ge- 
funden. Die hier vorgestellten 
Programme brauchen sich hint 
ihren teuren Brüdern, die Sie in [| ¡Do uou have this antidote?", 
den Softwareläden finden können, : 

nicht zu verstecken. 


Jungle Doom 
(Hugo Il) 


Wer Abenteuer mag, sole sich “Jungle 
Doom (Hugo I” näher ansehen. Auf zwei 
Disketten findet mon alles, was dos Abentou 
rer-Herz höherschlagen läßt. In seinem drit- 
len Game muß sich unser Freund Hugo wie 
der einmal mit den Widrigkeiten des Lebens. 
herumärgern. Dabei fing alles so harmlos 
an: Er befand sich mit seiner Freundin ouf 
einem Uroubsflug. Leider stürzte dos Flug 
zeug ab, und die beiden fanden sich mutter: 
seelenallein im Dschungel wieder. Wie Mä- 
dels nun einmal sind, toppt "Sie" ziellos her- 
um und hat nichts besseres zu lun, als sich 


Willis Pinball 
Wer weder nachdenken möchte, noch Abenteuer im Sinn hot, fir 
don sollte “Willis Pinball” dos Richtige sein. Dabei handalı es 
sich - genau - um einen Flipper! Nicht mehr und nicht weniger. 
Gerade richtig fir ein Spielchen zwischendurch. Bis zu vier Spie- 
ler können mitmachen, die Grafik ist nen gezeichnet und schön 
bunt, einzig das etwas sonderbore Verhalten der Kugel trobt den 
Spielspaß ein wenig. Echte Flipperfans werden sich aber koum 
daran stören, zumal der PC mit derartigen Spielen ja nicht gero 
do reichlich gesegnet s. Rainer Rosshirt m 


Bezugsquelle: PD-Studio Nürnberg, Tel.: 09 11/53 36 63 


von einer dicken, fetten Spinne beißen zu lassen. Worauf sie mit 
einem Seufzen zu Boden sinkt, und ihr weiteres Leben von einem 
Notarzt abhängig macht, den Sie mitten im Urwald finden sol- 
len. Die Tips, die Ihnen ein freundlicher Eingeborener geben 
kann, sind auch nicht das Gelbe vom Ei. Sie müssen sich schon 
‘auf den Weg machen und den Doktor selber finden. Wie seine 
Freunde Larry oder Zack McKroken stevern Sie nun Hugo durch 
die Gegend. Befehle, die Sie ihm über die Tostotur geben, führt 
er auch brav aus, aber besonders kreativ ist Hugo wirklich nicht 
Jede Kleinigkeit verlangt Ihr Eingreifen. Bis zum "Happy End" 
haben Sie alle Hände voll zu tvn. 

Im dritten Teil von Hugos Saga finden wir alles wieder, was ihn 
so beliebt macht. Dos Spiel ist witzig, die Steuerung geht noch 
kurzer Eingewöhnung gut von der Hond und die Grafik ist auch 
nicht übel. Ich habe schon Programme gesehen, die dos Fünffe 
che kosteten, aber nicht halb so vil Spoß boten. 
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eisen ips über den 
s rK nikation in ei- . 
Tips für die Kommunikatiofin rk oder einer Mailbox 
einem Netzwerk einen Ausblick auf die Zu- 
Wer sich glücklich schätzen und ein Netzwagksein eigen aegri „kur tsmöglichkeiten dieser interes- 
kann oder wenigstens an ein solches heronkorltligg]te einiges santen Technik. 


Hinweise beim Spielen beachten. Die wenigen Spiele, ip e 

nem Netzwerk laufen (z. B. Falcon 3,0 von Spectrum Wel E = Von CON mg Lindo 

benötigen meist sehr viel Arbeitsspeicher. Zum Teil werden üb dB 

600 KByte nur für das Programm benötigt. “Sat as, Der HI: lick in die Zukunft 

nötig, die Netzwark-Treiber sowie Tastatur -und Gerold pa GON NOn dia zukünftige Enbvicklung dieses Genres hin? Si- 

den oberen Speicherbereich Ihres Betriebssystems zu lagern, GaS ehanig Haß es immer mehr Programme Und ein wachsendes 

mit Sie noch genügend Platz haben, um noch dem Hochfchred /Afgabal bai Malen ul diesem Gebel geben wird Une 

des Netzes, auch das Spiel zu starton. Dis nitro, Sen si nn uch er reien Hard 

{expanded memory) kann mi! Hilfe eines Verwaltungsprog IO SORORE. durch dos Durchsetzen von neuen Technolo: 

mes (z. B, EMM386.SYS) unterstützt werden. Diese Programmal a gian Int Kemmiuhlkalionsberbich: Highspeed alza Sprachiber 

sind bei den neuen Betriebssystemen MS-DOS 5.0 / DR-DOS [i fragua, Mailkaren und digilole Spaieharneeai slid hur dae 

6.0 bereits enthalten. Die genaue Syntax findansiesg doo dodi ARISA dés digialan Zalida 

gehörigen Handbüchern, Wenn onsere Wirlschoft sich immor stärker zu einer vernatzien 
Informationsgesellschaft entwickelt, dann werden diese Impulse 
‚auch den Freizeit-Bereich beeinflussen. 

Kommunikation mit einer Mailbox i den USA gil sa hata bares ams Vila] ven Avin von 

Wer sich gerne an einem Game per Med Chen mashia, TURIS Gomes. Das Angebot reich! von Simulationen bis hin. 

muß bevor das Spiel beginnen kann, erst einige Voraussetzun || #USifalegie Spielen Auch inlEUropa sind die ende Age 

gen erfüllen. Bei den privaten Mailboxen ist meist der einfach3len Ipalieke Riehiung zu verzeichnen 

Weg, sich eine Liste der ansässigen Systeme zu besongeitßEnn, A 

wählen Sie einfach mit Ihrem bond, dic iii Neben der digitalen Kommunikallon gewinn! ein weiteres Zuu- 

sprechende Nummer an. Die weitere Vorgehensweise klären Sia Banor für den Unlerhallunassckior zunehmend an Bedeutung! 


dann mit dem Sysop ab. Cyberspace. Es versprich eine vom Computer erzeugte re. 
Bei den professionellen Mailbox: Systemen sind die Eigse ahs Wal Indie der Anwender mit ile Von Dalenhindschuhen 
aussetzungen und Angebote viel breiter angeleß Wa: sical Une Pejellionsbrille einsteigen kann Das eigeniiche Ziel aller 


natürlich auch in den Gebühren bemerkbar macht. Neben engt Er iste? dochi villlige recle oder Phontesleumae™ 
monatlichen Grundgebühr fallen dann meist Kosten für Lem ungen in nahezu 'unbegrenzter Größe und Ausdehnung zu si- 
‘gungsdauer, Datengeschvindigkeit und Zeittarife on. leren. Die ulimalire Krönung wäre denn das gemeinsame 

Dos Informationsangebot ist dafür riesig und wel den WWEinialchenmn Eine yon Rechnern gehaltene Wel, dis von der 
Head-to-Head: Spieler sind interessante Anvaidngen entäeh Wirklichkeit nicht mehr unterscheidbar st Ob uf dem Galleta 

So bietet z. B. die CompuServe neben einigen Keren aden im Uberechalfliegers Vori Fernseh Sessel aus Wird les 

dem Muliployer Bereich (Air Traffic Controller, Flight gifter di maglie sein, Esse nue noch eine Froge dar zei Wann Gy 

Forum, Multi-Players Games etc.) auch direkt Anwlilungen off) betepace- Spiele Unsere Herzen und Rechner aroba werden, 

die per Modem gespielt werden können. EingfBesonderen am ge . 
Leckerbissen bietet ein spezielles Forum (z 8. das Modegilo 

Modem Challenge Board), in dem eine weltweite Podglvermilf 
lung für Head-to-Head-Gamer angeboten wird, 

Für in spezielles Moilbox-Game ist es meist nf eine spas 
Software anzufordern, mit der Sie dann in dE System bige- 
hen können. Dabei wird das Anwöhlen, das Verzweigff'in das 
entsprechende Verzeichnis und dos eigentliche Spiglsutomotish 
vorgenommen. Sie können aber auch Ihr nordesTerminalpsde 
gramm benutzen. 


Begriffe ads der Welt deg 
Kommunikation 

Dos lenge Glo, rig fd 
ES Erd EE OK, ER A 
Anan so, yi Su di usan Seite Righin Hobo 
Heod hen möchten, 

ACCOUNT © 
Benutzerkennung für bine Mailbox; besteht meist us Name, - 
Username und Paßwort 

ASCH 

ra nw Sutra es toner 


change, Standardzeichensatz in der Dolenferrübertogunig. 

BAUD-RATE 

Dafenübertrogungirohe in Bit pro Sekunde, 

BIT 

ist die Kleinste Inforneienseinhei In der Computertechnik. Die 

Information eines Hie O oder 1. Alle Daten setzen sich nus Bite 

zusammen. Bit pro Sekunde wird als Einheit for die Übentro 

gungsgeschvindigkeit eingesetzt ` 

CHAT 

Unterhaltung zwischen mindestens zwei Benutzern in einer Mail 

box 

DATEX 

Datenfermeldenez; des ausschleBlich zur Übertragung ven 

Daten vorgesehen it 

E-MAIL 

Elektronische Nachricht innerhalb einer Mailbox 

GATEWAY 

Netzverkrechver, der unterschiedliche Rechner miteinander ver 

bindet 

HAYES 

Überragungspreickell von der Firma Hayes 

150 

Integrated Services Digital Network, bei inem Bosisanschlul ist 

s ohne weieres mich, sine Dolenübartragung von 144 

KBit/s zu verwirklichen. Dos heit, man kann nicht nur einfache 

Daten rasend schnell übertragen, sondern es kann auch Spro- 

che, Test, Grafh und Sound problemas Übermiltell werden 

Losın 

Zugong zu einer Mailbox anfordern. 

MAILBOX 

Computer, der alselekranischer Briefkasten arbeitet 

MAP 

Mircrocom Network Protocel. Pratekell, bei dem das Maden 

selbständig die zu übertragendan Daten komprimiert bzw. de: 

komprimiert, Gleichzeitig werden Prüfsummen übertragen, um. 

Fehler uszuchifen. Im Falle eines eher werden di Den 
^ 


nochmals überirogen. 
MODEM 
echte Das Madem über- 
ole in anolege Signale und 
4 


PM 


Kunstwort aus Madulolor und 
nimm! die Umwandlung binärer 
umgekehrt 

NUI 

zweistelliger Code, der den Zugang zv Datlex-P ermöglichl; 
OFFLINE 

Kaps ee 
ONLINE 

Vibincung ët 
sysoP 

E ME E DE einer Moe 


AEN 77 


Welche M osten kommen 
eigenglich auf mich zu? 


DE. sal für Hard: und Sofware ist i 
ilf die all roni in wichtiger Aspokt. Dobe fallen 
tee die Posidiensto, Zugangsberechtigungen für Mail 
Exengftschlußgebühren der Post sowie übertrogungscbhángi 
e orig Een 


MET m) 
Boing iouplanschiut 

„PAD ril (Datex-P über Telefon]. 
Beet off? 


DM 65;- (einmalig) 
DM 450,- (mgnatich) 
DM 10,- (monatlich) 
DM 130, (einmalig) 
DM 74,- (monatlich) 


Be Du 8, (monatlich) 
dh CompuServe 300 Bit/s $ 6-18) 
oho Su $12,5 (Sid) 

EE tja $ 22,518.) 

leaf ikationszuschlog CompuServe ...$ 8,- (Sid) 

E $ 25184) 


ER, Überblick über die Kostenstrukturen erhält man 
FR von der deutschen TELECOM bzw. von den privaten Moil- 
Bc Anbieter. 


HARDWARE 


PC Soundman 


E von Thomas Wendt 


All in one 


Die Soundkarten, was wären 
die Computerspiele ohne si 
Erst durch sie erlangen Spiele 
wie Wing Commander Il, 
King's Quest V+VI u.v.a. 
ihren wahren Spielcharakt 
Menschenstimmen ertönen 
aus den Lautsprechern, ein 
Düsenjet startet als wäre de: 
Flughafen nebenan, Explosi- 
onsgeräusche lassen das 
Wohnzimmer erzittern. 


ber nicht nur Videospiele erhalten ein vli neues 

Klongspektrum sondern auch för alle anderen PC-An- 

hwender ist dies ein Einstieg in die Musikwelt am PC und 
der Abschied vom quäken des PC-Lautsprechers 
Inzwischen gibt es viele Anbieter solcher Soundkarten. Von Low- 
Cost bis High-End. Die High-End-Soundkarten sind hauptsäch- 
lich für den professionellen Anwendungsbereich gedacht, wie 
zum Beispiel für lide-Show-Präsentationen und hochwertige 
Musikoufzeichnungen. Für Computerspiele sind diese Karten zu 
Überzüchle und im Preis zu hoch. Nicht, daß diese Karten für 
Spiele nicht geeignet sind, im Gegenteil, nur die Spieleherstller 
nutzen noch nicht das gesamte Leistungsspektrum der Soundkar 
ten, wie Stereowiedergobe oder 16birSamples. Sollten Spiele 
‚aber diese Bandbreite unterstützen, wören sie zur Zeit mindo- 
stens 50-100 MBI groß. Hier ist das beste Beispiel Wing Com 
mander 2. Mit der Speech Installation (hiermit können die Akleu- 
re sprechen) benötigt das Programm über 30 Megabyte ouf der 
Festplatte. Deshalb reichen für die meisten Spiele die Low-Cost- 
Soundkarten cus. 


Die “kleine” Lösung 


Eines dieser Low-Cost-Produkte ist der PC Soundman. Der PC 
Soundmon ist eine 8bi-Sieckkarte för IBM-kompatible PCs. Mit 
dieser Karte verwandelt er den PC in einen elfstimmigen Synthe- 
sizer und es gibt die Möglichkeit Sproche und Effekte mit Hille 
von Samples (Samples sind analoge Schwingungen z.B. vom 
Tonbandgerät, die in computerverstöndliche Signale umgewan- 
dell werden) über einen eingebauten 2 x 4 Wat Verstärker ous- 
zugeben. Die Lautstärke läßt sich über einen externen Regler di 
rekt on der Karte verändern. Zu erwähnen ist die Größe dor So- 
undkarte; mit einer Größe von 6 cm (Höhe) x 10,5 cm (Breite) 
dürfte die Karte mit Sicherheit zu den kleinsten ihrer Art 

gehören. Interessant für Loptops und Babyrechner! Der PC 
Soundmon ist Adlib- und Covox- kompatibel und bietet dodurch 
die Möglichkeit, eine große Palette von Spielen zu unterstötzen. 
Lobenswert ist der Lieferumfang: Ein Poor 8 Ohm Aktivboxen, 
ein Walkman(TM)-Kopfháre, 2 Spiele aus dem Hause Rainbow 
Arts [Mod TV und Logical) und ein Musikpaket namens MACS 
Opera. 

Die Installation der Soundkarte ist, ohne Jumpereinstelungen 
vornehmen zu müssen, kinderleicht. Gehäuse ouf, Karte in einen 
Bbil Slot stecken, Gehäuse zu - fertig. Wichtig ist zu wissen, dof 
der PC-Soundman folgende UO Sec belegt: 22Fh, 300h, 388h 
und 389h. Hier solle darauf geochtet werden, daf diese Schnitt- 
stollenadressen nicht von anderen Karten belegt werden. 

Danach schließt man die beigelegten Kopfhörer oder Aktivboxen 
on die Rückseite der Karte an. Die Altivboxen können mit Bate 
rien oder einem Netzteil berieben werden beides nicht im Lie- 
ferumfang). Zum Test der Soundkarte lädt mon eines der milge 
lioforton Spiele 


Maa Tv 


Das Spiel erhält mon ouf zwei 3,5" DO Disketten und einer 

5.25" HD Disk. Es wird mit der Maus oder der Tastatur gespielt 
Ziel des Spielers ist es, mindestens einen Kulturpreis zu erhalten 
und die schöne Betty Boterblom vor den Trouoltor zuführen. In- 


leressont ist die völlig neve Form des Spieles. Mod TV ist eine 
Wirschaftsimulation, die in Echtzeit gespielt wird. Dos heißt 
hier braucht man nicht erst longe Zohlencingaben und Parame- 


tereinstellungen vorzunehmen, sondern man sieht die Gegner ak- 


tiv handeln, konn ihnen nochspionieren oder sie in die re 
führen. Um dieses möglich zu mochen, besitzt Mad TV compuler- 
gesteuerte Gegner, die einem dos Spiel nicht leicht machen, Un 
Jen am linken Bildschirmrand sieht mon den zur Zeit laufenden 
Film der drei im Hous ansässigen Sender. In der Mite wird der 
Kontostand, die derzeitige Zuschoverzohl, die Zuneigung von 
Betty Botterblom und die Uhrzeit angezeigt. Die Familie Garde- 
ner, auf der rechten unteren Bildschirmseite, zeigt wie sie dos zur 
Zeit ausgestrahlte Programm beurteilen. 

Mad TV unterstützt Adlib- und Soundblastersoundkorten. Hier 
zeigt sich, dob die Soundkarten dem Spiel zu einer größeren At- 
troktvitit verhelfen. Erst durch die Soundkarte luft im Spiel e 
Hintergrundmusik ab, welche sich den vielen verschiedenen. 
Spielszenen anpofit. 


Logica! 


Auch durch eine ansprechende Hintergrundmusik und Aktions- 
geräusche zeichnet sich dos Denk- und Strategiespiel Logical 
aus. Dos Spiel hot 99 Levels. Diese steigen noch und nach im 
Schwierigkeitsgrod und präsentieren immer neue Spielszenen 
und Elemente. Hier müssen, mit taktisch klogem und logischem 
Vorgehen, vier gleichfrbige Kugeln in einem Netz von Drehrá 
dern, teilweise unter Zeitdruck, untergebracht werden. Ist dieses 
geschehen, explodiert das Drehrad und die Mulden sind 
schwarz dorgestell Erst wenn alle Drehrödermulden schwarz 
sind, ist dos Spiel beendet. Dodurch, do der Schwierigkeit 


grod, sowie die Schikanen, mit jedem Level neu wechseln, ist Lo 
gical ein faszinierendes Spiel ir longe Winterabende. 


Macs Opera 


Wer keine Kenntnisse von Noten und deren Werte hat, ober 
trotzdem Musik am PC machen möchte, findet mit dem Musikpo- 
kel MACS Opera ein komfortables Werkzeug. MACS Opera 
bietet die Möglichkeit, Instrumente selbst zu kreieren, um sie 
dann in eigene, selbst entworfene Musikstücke zu integrieren. 
Um eigene Musikstücke entwerfen zu können, wird MACS Ope- 
ro schon mit 70 Instrumenten und einigen Beispiel-Stücken ous- 
‚geliefert. Dadurch läßt sich in wenigen Minuten ein eigenes Mu- 
sikstück, völlig ohne Vorkenntnisse, erstellen. Nur solle man 
schon etwas Rhythmus im Blut haben. Die Benutzeroberfläche, 
entspricht in den meisten Funktionen dem SAA-Standard und 
wird mit der Tastatur oder Maus bedient. Erwähnenswert ist die 
Möglichkeit, das mehrere Programme gleichzeitig ablaufen kön- 
nen (Multasking), Man kann jederzeit die Geschwindigkeit, die 
Noten pro Sekunde, die Anzahl der Stimmen, die Halbtöne, die 
‘Oktoven und vieles mehr verändern und hört direkt das Ergebnis 
in Echtzeit. 


Spiilostns jetz wird die Funktionstüchtigkeit der Soundkarte fest- 
gestell. Ist kein Sound über die Boxen (oder Kopfhörer) hörbor, 
so handelt es sich im allgemeinen um einen Adrossonkonflikt mit 
‚anderen Zusatzkarten im PC. Sollte dies der Fall sein, so verán: 
dort man die /O-Portadressen der anderen Zusatzkorten. Für 
diese Veränderung solle mon die Adressenbelegung der ande: 
ren Zusatzkarten schon genau wissen oder liber einen Foch 
‘mann zu Rate ziehen, sonst funktioniert nichts mehr. 


Fazit 


Insgesamt macht der PC Soundmon einen guten Eindruck, wenn 
mon seinen Lieferumfang und den Preis von co. DM 199,- (in- 
Klusive Software und MWSt) 
betrachtet. Man erhält zwei 
interessante Spiele und für 

die Musikanwender ein ein- 
faches, aber doch leistungs- 
fühiges Musikpaket. Die Ak- 
tivboxen haben zwar ein er- 
háhles Grundrauschen, 

welches bei manchen 

Spielen ein bifichen nerv- 

fötend isl. Zusätzlich ist 

jedoch der zum Lieferum- 

fang gehörende Kopfhö- 

rer vorhanden, der für 

v Zwecke völlig ous- 

reicht: Ungestörtes Hör- 
vergnügen und für die. 
Nachbarn eine erholsame RUHEI 


TIPS & TRICKS Deeg 


Civilization In dos Haus des Zouberers Fate Isle Data Disk Vol.1 
Ein bißchen Schummeln geföl- kommt man, indem man mit Hier eine komplete (I Auf 
ligt Durch Anwendung eines dem Stein (Frosch mit Wasser lung oler Levlcodes: 

Meinen Cheats ist das ohne begießen) den Mechanismus Ein-Spieler-Modus 

weiteres möglich: Halton Sie im auslöst und Winkle über die Lei- BLOCK 

Spiel die «Shit» Tauto gedrückt- ler, die Fingu ihm engager- WATCH 

und schreiben Sie hil, zum Schornstein klene LAGUN 
*1234567890QWERTZUIO- läßt. Der Weg ins Haus öffnet BIRMA 

PASDFGHIKL". Anschlißend sich jetzt - allerdings nicht durch  SERPT 

Alt» gedrückt halten und dos den Kamin. RAMBO 

Gleiche wiederholen. Dieser -~ Im Haus mit dem Mann reden YUKON 

Trick erlaubt es, alle gegne- und nachdem Winkle dem POINT 

rischen Züge zu beobachten, die Hauser ouf den Schwanz g= FROGS 

Landkarte zeigt bisher unent- treten ist - die Streichhälzer aus MALY 


decide Gebiete an, und wenn dem Mund des Tieres nehmen — UNES 
man eine gegnerische Stadt ‚Jetzt wird die Teekanne mit VARUS 
ice, konn man dert nach Wasser gd der Herd onge- SOUND. 
Belieben sein Unwesen treiben. zündet und gewartet bis dos TWEAK 
Wasser ey Fingus has jetzt ` NIPON 
" lins | Gelegenheit, den Schlössel mit FLAIR 
Denarna Goblins W eet zu barman, ARROW, 
während Winkle mit Hilfe des KORSO 
Daß die Demoversion von Gob- Steins den Kallerschlüssel heun- NOUTH 
lins 2 “genau den Geschmack” -terhot FJORD 
von Thorsten Danok aus Wëll- -Im Koller ist der Wein oufzu- — DONOR 
stein trof, freut uns moiich. nehmen, donnach geh'sob LEYES 
Noch mehr freuen wir unsaber zum Huhn. Winkl hak dos Fe- JUMPY 
Über die Tips, die runs in sei dorvieh fest, damit Fingus ihm- WERFT 
nom Brief zusandie. Die Fragen Tierfreunde weggehörtl -mit WINIT 
vieler eser, ie uns Ihre Proble- der Salami beherzt über den Zwei-Spielor-Modus 
me mit dem Spiel schrieben, Schädel ziehen kann; und sehe CLOCK. 
dürfen damit weilgehend zu da, das Huhn legt ein Ei ee 


beantworten sein: Der Hund und Endspurt: Fin- BOMBS 
-In don Besitz der Flasche gus hölt dem Wodhunddurh COMET 
kommt man, indem Winkle ver- das Loch die Salami hin, PEARL 
such, sch die Salomi zu während Winkevobelu MIROR 
schnappen (e lenkt damit die und den Weg for Fingus he ROMEL 
beiden Alten obl, und Fingus mach (Durch dos Auch, MAGMA 
sde de dim. Si videntes es Bone) 
P Um die Salami zu bekommen, zündet, das Ei aufgeschlogen, TENNO 
Links 386 Pro die Asche mit Wosserfülen um mit dessen Duf den Gigon- 
Golfistzwor ein fier und {Fings bedient den Schaller am Ven zu wecken, der gerode e ‘Anion Susoric 


lupenrein geregelte Sport, Brunnen, Winkle hal die Fk» nen Hunger vergessen wil 
doch auf dem PC läft sich der sche hin), dann die Blumen Nachdem mon dem Amsten Godfather. 

Ball mit der “Drop"-Option gießen, eine davon pflicken de Salami und den Wein gege- Wenn Sie im Pousenmodus 
mühelos genau vor das Loch und dem dicken Mann hinhal- ^ ben hat, wird man auch prompt "PIZZA HUT” eingeben, sind 
legen. Mit einem simplen Putt — ten; dieser schläft sofort ein, von ihm durchgelassen - nur Se forton unverwundbar und 
ist dec ganze Schlog dann Nun vom Dach aus (Winkle auf landet man nicht im nächsten können dos Spiel in einem Zug 


‘auch schon gelaufen, die Fußmate stellen und von Bild sondern beim DOS-Prompt. locker durchspielen, 
Fingus hochkataputieren las 
Stefan Voigt sen] die Solami nehmen. Alexander Danek Simon Homatas 


Wenn dos kein Ansporn ist, o “spielend” KÉ sich sehon Geld verde 
In dieser Rubrik sollen einmal mehr die Leser zum Zuge kommen. Und nen, oder? Alio haben Sie irgendwelche Dinge uf Loger oder ihnen 
dies in zweierlei Hinsicht. Zum einen können ole Leser von den hier ver- sonst eos on inem besiven Spiel culgeallen, dos andere ebenso 
[öffentichten Hints, Tipa, Trid ee proteren. Wer sich schon einmal an. interesen könne Rom Sia un Ihre keinen Geheimnisse. Einfach ols 
inem der unzähligen Lommingslevel togelong die Zóhnecusgebisen Brief, besser noch als ASCI Fe on die Redaktion schicken 


hat oder einer fessi, do die Kishi einfoch mal wieder nicht so CT Velog 
leicht vom Sternenhimmel follen wollen, wei wos ich damit meine. Zum PC GAMES 
[anderen werden ale in Secret Whisper veröfentichten Tips, de nich Kennwort Secret Whisper 
den Redokionsröumen entsprungen sind, mit DM 20,- honoriert enee" 
Kompletiósungen hingegen sogor mit sage und schreibe DM 500,1 8500 Nümberg 60 


e Ergänzung zu Ar- 
ne Schmitz’ Cheat aus der 
Secret Whisper 12/92: Nach 
Eingabe von "ULTIMA 7 ab- 
cd" und <Alb-255, steht nicht 
nur ein Cheat-Menú (F2) zur 
Verfügung, sondern auch eine 
komplette Karte von Britania, 
in der mon sich an jeden be- 
liebigen Punkt der Insel tele- 
portieren lassen kann. 
Außerdem läßt nach 
Druck der F5-Toste eine belie- 
bige Zahl zwischen O und 80 
eingeben, die allerlei Spell 
aktiviert. Die Möglichkeiten 
schier unbegrenzt, so 
gibt es beispielsweise eine ge- 
heimnisvelle Create-ltem- 
Funktion und viele andere 
Nitzlichkeiten, 


Special Forces 


Hoben Sie Probleme mit Ihren. 
Pixelhelden? Ein Cheat bring! 
verbrauchte Energie sofort 
zurück und läßt die verwun- 
delen Rambos förmlich wieder 
cuferstehen: Wenn einer der 
Kämpfer verwundet worden 
ist, wird einfach die C-Taste 
gedrückt. Der betreffende 
Held gräbt sich ein und besitzt 
schon nach kurzer Zeit wieder 
seine volle Kampfkraf. Sehr 
gi, ober wilson b 

m hoorigen Siralegiegemot- 
zel 


Thorsten Tillack 
Storm Master 


Wer gerne wissen möchte, wo 
sich da Winde verstecken, 
drückt im Menú des Mülermei- 
sters die Tasten <CTRL> und 
<ALT>, hël 
klickt jetzt 
Wer dos Ganze auch noch er- 
felgreich beenden möchte, oh- 
ne einen einzigen Tropfen 
Schweiß zu verschwenden, 
hält wiederum beide Tasten ge- 
drückt und klickt im Siebener- 
rat dos Symbol des Hofnarren 


on. 


Gunnar Moschke. 


First Samurai 


i diesem Actionspiel gibt es 
einen sehr einfochen Tick, um 
den schwierigen siebten Level 
zu überspringen. Im sechsten 
level besorgt man sich die 
Glocke und eines der Specials. 
Jetzt geht man ein Stück nach 
rechts, bleibt bei den Steinen 
stehen und benutz! die Glocke. 
Der Glockenton ruft einen En- 
gel, der einen Stein wegtrögt. 
Jetzt springt der Samurai auf 
die drei Tannen rechts und be- 
gibt sich von dort ous nach 
rechts zu dem entstandenen 
Erdloch - und schon ist der 
siebte Level bewäligt 


Bart Simpson 


Wer bei dem Spiel einmal be- 
sonders viele Cherry Bombs. 
haben ee 
ganzes Gel zu 
müßen, solle im Laden nur ei 
ne einzige kaufen. Diese Bom- 
be wird dann im Inventor 
angewählt, und anschließend 
der Joystick zweimal nach un- 
ten gezogen. Damit wirft Bart 
gleich zwei Bomben, obwohl 
hot. Dos Resultat ist 


Eine Erweiterung des Stadions 
uf 100.000 Plätze ist sehr. 
preisgünstig zu realisieren, 
wenn man die begonnenen 
Bavarbeiten nach einer Woche 
abbricht. Nach einer weiteren 
Woche kann man dem Mana- 
gerAnfo entnehmen, daß das 
Stadion mitlerweile Platz für 
100.000 zohlende Zuschauer 
hot. Natürlich hat dieser Trick 
später trotzdem erhöhte Unter- 
Poltungskosten zur Folge. 


Matthias Hartman 


Ultima Underworld 


Blutvergiftung? Grüne Ge- 
sichtsforbe? Ab heute kein 
Problem mehr. Wenn der Held 
einmal vergiftet ist, sollte mon 
sich folgendes zu Herzen 
nehmen: Es wird einfach einer 
der zahlreich herumliegenden 
Blutegel aufgenommen, und 
sich domi? selbst Blut abge- 
zopft Eine derartige Savgakti- 
‘on wirkt nämlich erstaunlich 
belebend. Besonders clevere 
Abenteurer hallen sich úbri- 
gens immer einen guten Vorrat 
an kleinen Blutsaugern, so ist 
man auf olle Eventulitten 
vorbereitet. 


Andreas Berk 


The Killing Cloud 


Vor dem Beginn eines Auftrogs 
sollen soviele Netze wie mög- 
lich verteilt werden, aber nur 
‚drei oder vier PUBs. Danach 
im Waffenlager einen Schutz- 
anzug, und für dos res 
Geld noch Maschinengewehr- 
munition kaufen, So is der 
Spieler ideo für jedes Aben- 
euer ausgerüstet. 
Abschlieflend noch ein poor 
Codes: 

Level 2: AOOTGDEB. 

Level 3: 200TGDCX 

Level 4: QOOTRDCV 

Level 5: 3OOFRDXU. 


Dominik Heimen 
Death Track 


Ein ansehnliches Vermögen. 
kann bei dem Rennspiel auf 
zwei Arten gemocht werden: 
Durch gute Platzierungen oder 
ine kleine Manipulation an 
der Datei “SAVEGAME”. Lo- 
den Sie den File dazu in Ihren 
Disketenmonitr (zum Beispiel 
DEBUG) und verändern Sie 
den Wert an der Datei-Offset- 
adresse 12Hex in Die 


Rocketeer 


Wer in dem Episoden-Aben- 
tever von Disney-Software so 
seine Probleme mit dem Wei- 
terkommen hat, bekommt jetzt 
tigen Levelcodes. 


Roman Schweigert 


DSA - Die Schicksals- 
Klinge 

Ein Programmfehle verhilft h- 
nen zu unendlichen Moneten. 
Dazu gehen Sie in Thorwal in 
den Dungeon unter der Kämp- 
ferokodemie und lassen sich in 
einem der zahlreich gebotenen 
Kämpfe verwunden. An: 
schließend spenden Sie im 
Tempel hr gesamtes Geld - 
verzichten aber auf ein Gebet 
Jetzt gehen Sie zum Heiler und 
Jassen sich behandeln. Das hat 
zur Folge, da ihr Konto über- 
zogen wird und ein negativer 
Kontostand erscheint. Daraus 
folgt nun aber, daß Sie überall 
einkaufen können ohne jemals 
Bankroft zu gehen. 


Rainer Nagel 


Elite Plus 


‘Auch hier können Sie über ei 
nen Umweg zu mehr Credits 
kommen, indem Sie den Wert 
‘am Datei-Offset acHex in fF 
Hex umändern. Dadurch ho- 
ben Sie im Spiel dann 255 
Tonnen Computer geladen, die 
Sie teuer verkaufen können, 


Christian Will 


Bumpy’s Arcade 
Fantasy 
Levelcodes: 
ACCES 
BUTTON 
ISLAND 
PRETTY 
WINNER 
ZOMBIE 
LOVELY 
SYSTEM 


Dirk Pißler 


TIPS & TRICKS (= = eS 


Komplettlösung 
The Lost Files of 
SHERLOCK HOLMES 


Bevor wir loslegen zwei Leitsätze aus 
Holmes’ Handbuch für Detektive: 

1. Jeder Gegenstand, und sei er noch 
so unscheinbar, verdient eine einge- 
hende Untersuchung. 

2. Jede Person gilt es in die Zange 
zu nehmen. Das Verhör endet erst, 
wenn alle Fragemöglichkeiten 
erschöpft sind. 


ovfgelouert hat. Seinen Namen 
kenn Sheila zwar nicht, dofir 
(ober den Weg zu Sarah's Ap- 
partment. Jetzt wendet man sich 
Henry Corruthers, dem Büh- 
nenmanoger zu. Auch ihm ist 
die zwielichige Gestolt nicht 
entgangen. Im Moment plogen 
den guten Monn jedoch andere 
Sorgen, Seit geraumer Zeit 
emt die Hintertire und läßt 
sich nicht mehr öffnen. Wie im- 


y, November 1888. 

inge Schauspielerin Sa- 
Corroway wurde auf 

bestilische Weise ermordet. 


‚Alles deutet auf einen neuen mer weiß Holmes sofort Rat: 
Anschlag des Rippers hin. Doch Unter dem Schrank rechts ver- 
Inspector Lestrade von Scotland ech sich eine kleine Springf- 
Yard is sich seiner Sache der. Curruhers dankt für dos 
scheinbar nicht ganz sicher. Al- Fundstick und bringt das 

so zieht er Meisterdetekiv Schloß in Schuß. Nun suchen 
Sherlock Holmes zu Rate, wir freilich nicht gleich dos 


In der Droschke gelangt die le- 
yerndöre Spina zum Ort des 
‚obscheulichen Verbrechens. 

Hier entgehen ihm die Zigarret- 
tenstommel in der linken unte- 
ren Ecke genousowenig wie das 


Weite, sondern packen de 
häflichen Blumen, die Notiz 
von Sarah's geheimen Verehrer 
und das Parfumfläschchen ein. 
Weiter zu Mrs. Ca 

Wohnung. Inmitten der schmit- 


zerknülte Stück Papier und die zigen Wäsche vergommelt ein 
Brechstange. Auf dem Kleid der Trikot, wie es normalerweise 
Toten entdeckt Holmes eine nur Rugby-Spieler ragen. 
weiße, puvige Substanz, die Ziemlich ungewöhnlich für ei- 
er mimm. nen Single. Genauso selsom 
Inspektor Lestrade tippt auch wie der kleine Schlüssel, der auf 
nach einem längerem Plausch den Boden fll, sobald Holmes 
auf Jack den Schlizer Holmes den Regenschirm aufspannt 
kitzelt aus seinem Kollegen her- Ein schneller Blick auf dos Por. 
‘aus, daß Sheila Parker die Lei- — fum gibt dessen Herkunftsort 
che entdeckt hat. Völlig versört preis Schnursitocks geloppie- 
sitzt die Aktrice in ihrer Garde- ren die Pferde zu Bells Ge- 


robe. Nach kurzer Zwiesproche 
verabreicht ihr Doktor Watson 
ein Beruhigungsmittel, Zeit für's 
igoloriche Interview. Es stellt 


schäft. Holmes quetscht die 
Besitzerin hinsichtlich eines 
großen, lockigen Jungen ous. 
Siehe da - so ein Kerl hat kürz- 


sich heraus, daß ein mysteriö- — lich einen verführerischen Duk 
ser Typ Sarah in den letzten Ta- bei ihr erstanden. Ganz Gent- 
gen om Hintereingona leman verläßt Holmes das Ge- 


scháfi nicht, ohne selbst ein Mit- ant möchte seinen Chef im Mo- 
bringsel zu erwerben. Seine ment nicht stören. Auf der 
Wohl El auf "Nummer 41 -Straße vor dem Polizeigebäude 
Cote D'Azur”. Ofensichlichel- haut Holmes den scheinbar 
was fir Anspruchsvolle. Belle blinden Händler um Hilfe an. 
verobechieder.ich keeft, Zuera Riolen die Informationen 
um die exquisite Packung aus spärlich, Sherlock droht seinem 
dem Loger zu holen. Jetztist Gesprächspartner jedermann 
der Moment gekommen, die zu verraten, dal er sehrwohl. 


Putzfrau auf den Käufer anzu- — sein Augenlicht besitzt und nur 
sprechen. Sie weiß interessan- das Mitleid der Menschen ous- 
tes zu berichten nutzt. Voila, schon wissen wir, 
Nach sovilen Hinweisen gönnt | daß der Sergeant auf zucker- 
sich Holmes einen Abstecher süße Komplimente anspricht 
nach 221b Baker Street. Er legt Lestrade erscheint und veran- 
die Blume unter das Mikroskop Vë alles Nöfige, damit Holmes 
des Untorsuchungstsches, ent- den Schlüssel bekomm. Im 
Fammi den Ölbrenner under- — Tausch gegen den Abholschein 
hitzt das Gewächs im wechselt das begehrte Teil beim 


leichenbeschauer den Besitzer 
In der Allee schließ Holmes die 
Bühnentür mit dem Schlüssel 
cuf. Auch die Kommode in dor 
Gordrobe gibt endlich ihren In- 
halt preis, dem keinen Schlüssel 


Reogenzglas. Ergebnis des 
Tess: Die Blume wurde künstlich 
gefärbt. Auch die weiße Sub- 
stonz von Sarah's Leiche wan- 
dert in den Brenner. Kaum zu 
glauben - da sind ja Spuren 


von Arsen drin! sei Donk, Aus dem obersten 
Vor der Haustür spricht Holmes Schubfach staubt der Schnüffler 
den keinen Wiggins an. Der zwei Karen für die Oper ob. 
Laufbursche erhält das Sarah's Schwester Anna singt 
Blümchen und den Auírog,  allobendlich im “Chancery 


Opera House’. Nachdem man 
die Tickets dem ersten Kontrol- 
leur links gezeigt hot, verrät ei- 
nem Manager Epstein, daß von 
der jungen Dame seit gestern 
jede Spur fehlt. Auch SE 
Wächter vor der Treppe will die 
Karten sehen, bevor er einen in 
die Loge läßt, Dort begegnet 


nach einem Laden zu suchen, 
der derartige Ware feilbietet. 
Anschließend gehts noch ein- 
mal zum Tatort. Von Sarah's 
sterblichen Überrsten fehlt ouf 
einmal jede Spur. Dr. Watson 
gibt zu bedenken, dal Scott- 
land Yard den Körper bereits in 
die Leichenhalle gebracht ho- 


ben könnte. Holmes einer schruligen alten 
Ganz richtig. Vom leichenbe- Dame, Auch sie beäugt die 
schaver erhält Holmes einen Karten, dann kritzel sie ein 
Einblick in die Handtasche der poor Zeilen ouf einen Zetel 
Verblichenen. Als er den Aus dem Gespräch geht auch 
großen Schlüssel an sich neh- hervor, daß Sarah's Freund auf 
men wil, mischt sich Inspektor den Namen James hört und ei- 
Gregson ein. Nur mit Genehmi- ne seltsame Haflliebe zu ihrem 
gung seines Vorgesetzten Lest — blouen Amulett hegt. 

Tode dorf man dos Beweisstück Als Epstein das Geschreibse der 


alten Lady sieht, führt er den 
Spieler in Anna's Röumlichkei- 


einpacken. Also nix wie hin zu 
Scotland Yard. Wider Erwarten 


scheitert der Detektiv am Wach- ten. Um die Kommode zu aff 
mann vor der Tür, Zurückim nen, gilt es, den Manager 
leichenschauhaus verspricht abzulenken. Watson übernimmt 
Gregson seinen Einfluß spielen diese Aufgabe. In der mitleren 


Schublade des Schrankes ver- 


zu lassen. Das klappt auch, 
D stecken sich Anna's Hausschlüs- 


doch der dienshobende Serge- 


Baker Sr p 


sel. Da von der Adresse noch 
jede Spur fehlt, gehts zurück in 
die Baker Street, Wiggins ist 
zurück und verrät, daß Lesleg 
im Vergnügungsviertel Covent 
Gorden colorierte Blumen ver 
scherbelt Ein hübsches Exem- 
plor erweckt Holmes’ Neugier; 
kaufen! Lesley zeig sich so 
gleich gespráchig. Mit dem 
Drahtkorb fischen wir nun die 
Schellen ous dem Fo. 

Zeit fr einen Abstecher im 
Moongote Pub. Vom Barkeeper 
ist nichts Wissenswertes zu er 
fahren. Holmes muß erst seine 
drei berunkenen Kumpels und 
ihn selbst beim Dork Werfen be- 
zwingen, bevor sich dos än- 
dert. Nach der Actioneinloge 
gibt der Wirt die Anschrift eines 
Chemiker in der Umgebung 
preis 

Dort angekommen erseht der 
Detektiv eine beliebige Tinktur. 
‚Anschließend fühlt er dem Jun 
gen hinter der Kasse bezüglich 
Sarah auf den Zahn. Offen- 
sichlich vertreibt sich James cuf 
einem Rugby Feld im Nobel 
Viertel South Kensington seine 
Freizeit. 


mm Bots 
Do Holmes bereits wei wie 
James aussieht und welche Zi 
gorrete er rouch, flit es ihm 
leicht, aus dem Coach den 
gonzen Namen herouszukitzein 
James Sanders. Natürlich 
streitet selbiger seine Alfore 
rundherum ab. Belle's Parfum 
überführt ihn. James bite! den 
Detektiv in seine vier bescheide- 
nen Wande im Wohnheim des 


Ector-College. Er konn nicht 
glouben, dab seine Geliebte tot 
sein soll. Daher besorgt mon 


entweder aus der Leichenholle 
sine Sterbeurkunde oder die 
Zeitung vom Morgen, in der 
von der Greult berichtet wird. 
Unglücklicherweise ist die heut- 
ge Times om Kiosk in der Boker 
Street schon vergriffen. Deshalb 
ter Wiggins zur Fleet Street 
und organisiert im Verog eine 
‘Ausgabe. Da sicht es, schwarz 


Sa 9 


uf weiß: Sarah Corrowoy er 
mordet. Trotz oler Trover plov- 
det James ous, do ihr 
Schwesterchen Anna mit einem 
gewissen Antonio Coruso lier 


Bleibt die Froge, wo der Lover 
wohnt. Ein Besuch im "Bern 
hards Public House” bringt 
Klorheit Erst einmal wollen die 
drei Bilordspieler unter sich 
sein. Welch Glück, do der 
Barkeeper Intimes über einen 
(der drei, Jock Mahoney im gel 
ben Jackett, zu berichten wei. 
Als Holmes den Ehabrecher 
sein Verhälnis zu einer Schou 
spielerin aufischt, gifs ols Be- 
eeng die Adresse 
Antonio gibt sch ebenfalls ge- 
ig - Anna's Wohnung 
bleibt nich! länger ein weißer 
Fleck ouf der Londkorte. Eher 
beiläufig erwähnt der Westen- 
Ioschen-Cosoneva noch, dal 
seine Freundin beim Picknick im 
Srodipork ihre Wochenenden 
mit einem besonders schücher 
men Jungen vertrödelt. 
Ehe wir dieser Spur nachgehen, 
bringt uns die Droschke zu An- 
no Carroways Wohnung. Wie 


Soutwark mm 
Morgue [^ 


es der Anstand von einem ver 
longt, kopf man erst dreimal, 
bis mon sich mit dem Schlüssel- 
bund aus dem Opernhaus Zu: 
trit verschafft. Auf dem 
Tischchen liegt ein Silbertoblet 
mit der Visitenkarte von Jocob 
Forthington, seines Zeichens. 
Rechisberoter. Vor dem Abste- 
cher ins Obergeschoß verur- 
socht Holmes schnell eine kleine 
Soverei, indem er den Blumen- 
Topf bei der Treppe umwirft. Als 
die Putzfrau in Anna's Schlak- 
zimmer davon erfähr, eilt sie 
Pfichtbewußt sofort nach unten. 
So bleibt genügend Zeit, de 
Togebuch hinter der Sotuo zu 
nehmen und einen Blick rein zu 
werfen. Von einem lebenswich- 
tigen Brief ist do die Rede, den 
Anna ihrer Schwester vor kurz- 
em anvertraut hol 

Gonz offensichtlich geschehen 
seltsame Dinge im House Cor- 
roway. Jocob Forthington teilt 
diese Auffassung und bringt 
Licht ins Dunkel: Vor zehn Joh- 
ren wor Anna Corroway als 
Housmádchen bei Lord Brum- 
well beschäftigt. Beide verlieb- 
ten sich ineinander und Sarah 
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bekam von ihrer Lordschaf ein 
Baby. Damit steht fest, um wen 
es sich bei dem keinen Jungen 
vom Picknick Platz handelt. 
Ohne ein Geschenk will Holmes 
ihm aber nicht unter die Augen 
treten, Für eine halbe Krone 
luchst er Wiggins aso sein Ka- 


leidoskop ab. Dos Mitbringsel 
verfehlt sine Wirkung nicht, 
Fasziniert von den Farbspielen 
en 
Weggehen sein Cap- 
beer 
führen die Ermitlungen weiter 
in den angesehenen “Eddington 
Equestrion Shop”. Typisch 
Schnésel bewahrt der Verkäufer 
Silschweigen über die Ideniä 
seiner Kundschaft. Durch einen 
Blick ouf die gekreuzien. 
Schwerter an der Wand be- 
merkt Holmes, daß der Laden 
noben nobler Kleidung auch 
gefälschte Antiquitäten feilie- 
fet. Zwei zehlungekräfige Kun- 
den verlassen überstörzt dos 
Geschäft und unser Snob hin 
term Thresen muß wohl oder 
übel plouder. 
Wenden wir uns nun Bradley 
Tobokworenloden zu. Sherlock. 
Holmes fasziniert der ausge- 
stopfie Elch an der Wand. Um 
zu erfahren, wer für das Kunst- 
werk veronwortich zeichnet, 
schicbt mon die drei Holzkisten 
so gegen die Wand, daß ein 
Treppchen entsteht. Stat nun 
‚dem Tier sinnlos in die toten 
‚Augen zu starren, dreht man 
ek Cove 
Im “Oxford Taxidermy" ist der 
Urheber des Wandschmucks 
leider nicht anzutreffen. Lors, 
der junge Konservator, kann 
einfach nicht fòr sich behalten, 
daß sein Chef Mr, Blockwood 
sich fr den Abend mit zwei 
Kontaklleuten on der Themse 
verabredet hat. Das bedeutet 
E ee. 
tion packt Holmes dos. 
Messer und den weißen Kitelin 
‚sein Inventar. Von Dr. Watson 
erfährt er, daß Toby der Spür- 


hund in der Loge wäre, Block- 
woods Fährte aufzunehmen, 
Daher nix wie hin zum "Sher- 
mons Place”. Nach der obligo- 
ten Begrüßung des Inhabers 
borgen wir uns die Leine aus 
und nehmen Toby in Schlepp- 
tau, 
We dich sin War 
Klappt die verwe- 
gene Aktion. 
Flußufer orga 
Holmes aus der 
Scheune links den 
Hammer. Jetzt schiebt 
er ines der Fässer 
unter die Tür zu se 
ner Rechten. Roufklet- 
tern lautet die Devise, denn nur 
so kommt man an den leeren 
Eimer heran. Während der 
Klettertour fällt ein Wischloppen 
zu Boden und verkrümel sich 
Unter dem Faß, Ist er hervorge- 
kromt, wird der Eimer zu Wos- 
ser gelassen. Mi dem feuchten 
Tuch wischt unsere Spúmose 
den Staub vom Fenster und be- 
merkt gor Schrecklches: Black 
wood versucht, Sarah's 
Anhänger zu verhökern. Um. 
dos zu verhindern, brechen wir 
die Tr mit dem Hommer ouf 
Blackwood geht der Polizei 
Zwar ins Netz, seine Kumpanen. 
‚ober suchen erfolgreich das 
Weite. 
Immerhin steht jetzt mit dent: 
cher Sicherheit Fest, wer die jun- 
ge Schauspielerin ouf dem 
Se hat. Fehlt noch ein 
Geständnis. Von Surgeon! bei 
Scotland Yard erhält man die 
Genehmigung, Blackwood aus- 
zuquetschan. Im Gefär 
wirk der Wärter einen ct 
gen Blick auf den Schrieb. 
Blackwood bereut seine Tot, 
und hot auch allen Grund da: 
zu. Eigentlich wurde er ange- 
hevert, um Anna Corrowoy zu. 
tten. Doch wie der Zufall es so 
wolle, fiel ihm Sarah zum Op- 
fer. Das Medoilion war mehr 
ein Mitbringsel. Sein neuer Be- 
sitzer heißt Nigel Jaimesson, 
ein stadibekannter Trödler und 
'Ramschhändler. Jener aller- 
dings bietet das Schmuckstück 
schon gar nicht mehr feil. Ein 
Anwalt aus der Kanzlei 
“Moorehead and Gardner” 
war so frei, es zu erwerben. 
Doch da gab es noch einen an- 
derer Interessenten. Robert 
Hunt, von Beruf Killer! 


Folglich schweben dio beiden 
Rechtsbeisicher in akuter Le- 
bonsgefahr Ihre Sekretärin ahnt 
bereits Böses. Mr. Mooreheod 
ist seit dem Mitogessen nicht 
zurückgekommen, sein Büro 
verschlossen. E 
‘Am nächsten Morgen führt eine 
ung den Detekiv 


Wunder: Im Zoo liegt eine Lei- 
cho. Es ist Gardner, der zweite 
Anwalt. Inspektor Gregson und 
sein Constable halten die ersten 
Indizien parat. Wesentlich er- 
giebiger flt die Konversation 
mit dem Manager des Tiergor- 
tens indessen Office aus. Sei 
nen Angaben zufolge war es 
Simon Kingsley, der die Leiche 
entdeckt hat. Kingsley reinigt für 
gov de Leia 
Im Gehege von Felix schimmert 
ein kleiner, goldener = 


Bleibt nur noch eine Möglich: 
kit: Auf zu Simon Kingsley In 
seiner Wohnung inspizier! man 
die Bücher, dos Foto von Felix 
‘on der Wand und Simon's 
schmutzige Stiefel. Es folgt ein 
längeres Verhör, nachdem 
Kingsley sich bereit erklärt, den 
Löwen an die Leine zu legen. 
Holmes gelingt es, Gardners 
goldene Toschenuhr einzu- 
stecken. Im Uhrwerk lagert ein 
Fetzen Papier mit der Nummer 
vines Tresors, Da es sich dabei 
wohl nur um den Geldschrank 
in der Agentur handeln kann, 
e 
neut in die Zange, wechselt ein 
paar Worte mit Dr. Watson und. 


belinst ALLE Gegenstände. Erst 
jetz kann Holmes die alte 
Schreibmaschine pocken und 
durch das Glasfenster in 
Moorehead: Arbeitszimmer 
schleudern, Was folgt ist eine 
lange Zwischensequenz om 
Londoner Bahnhof, Robert Hunt 
bläst auch Moorehead sein Le- 
benslicht aus, Holmes ist mal 
wieder am rechten Ort zur 


rechten Zeit und bringt den Kil- 
ler hinter Gitter. 

War's das schon? Nein, 
schließlich geht uns Anna noch 
immer genauso ob wie der 
‘ominase Anhänger. Letzterer 
findet sich in Meoreheads Büro. 
Zu diesem Zweck schiebt Hol- 
mes den Sessel und dos Falsche 
Bücherbord zur Seite. Dank der 
Kombination auf dem Zetel 
steht der Safe im Handumdre- 
hen offen, Ein genauer Blick auf 
don Anhänger offenbart einen. 
Brief, der Lord Brumwell belo- 


se. 
Vieleicht wäre es langsam an 
der Zeit, ihrer Lordschaft ei 
Besuch abzustatten. An ps Tor 
empfängt einen seine Ehefrau. 
Sie versucht, die Besucher ob 


rem diss se 
schmulzigen Vergangenheit 
konfrontiert, macht sich der 
Misselter aus dem Staub und 
dé = s $ 


ia de beiden piden 
Schwerter on der Wand. Als 
Folge dieser Aktion lößtsich 
dos Bild an der Wand beiseite 
schieben. Im Safe dahinter liegt 
der Zimmerschlissl. Egal wie 
schnell man dieses Reel 
knackt, stürzt sich Lord Brum- 
well von der nächstgelegenen 
Brücke in den Tod, 

‘Ach ja, eh wirs vergessen. Auf 
dem Nachtisch in Robert Hunts 
Zimmer liegt ein kleines Buch, 
Zwischen den Seiten steckt eine 
‘Abhalkarte für den Trádelladen. 
Im Tausch erhält Holmes von 
Nigel Jaimeson einen Stopel mit 
Tarot Karten. Auch sie sind 
pic wes sie scheinen ud ver 
bergen einen kleinen Schlüss 
Selbiger po zur Kommode im. 
Polmengarien des Covent Gar 
den. Noch ein Schlüsse Hol- 
res bog! de Kerze auf der 
linken Empore, woraufhin eine 
Kiste zu Boden fll. Für den so- 
eben gefundenen Silberschlis- 
sel kein Problem. Auf dem 
Pergament aus der Truhe steht, 
wo Anna Carroway ihr Dasein 
fristet, Endlich naht Rettung. Am 
“Savoy Steet Pier” knackt 
Sherlock die Türe mit dem 
Brecheisen. Danach dürfen sie 
sich zurückiehnen und ein herr- 
lich kitschiges Happy-End be- 
wundern. ‚Klaus Vill m 


COVERDISK ! 


Verfügung. 


ach dem Storten befin- 
den Sie sich unmittelbar. 
im Spiel, Wer Batle Isle 
ausgiebig gespielt hat, wird 
ee 
schnell zurechfinden. Für lle 
‚anderen hier eine kurze Ein- 
führung, 
Es handel sich hierbei um ein 
komplexes Strategiespiel, Ahn- 


lich einem Schachspiel bewe- _ schweren Schlachtkreuzer, vor- nung von Komplergebnissen 
gen Sie eine Reihe Figuren mit handen sind, würde ein sol- Im Gegensatz zur Vollversion. 
nterschiedlichen Eigenschaf- ches Regelwerk den natürli- besteht bei der Demoversion 


ten. Ihr einziges Ziel ist es, den 
Gegner "kompfunfähig” zu 
machen. Dies kann entweder 
durch Besetzung des gegneri- 
schen Hauptquartiers (ver- 
gleichbar mit Schachmati) oder 
durch das Schlogen aller geg- 
nerischen Spielfiguren erfol- 
gen. Die Eigenschaften der Fi- 
Buren lassen sich allerdings 
nicht so einfach kotegorisieren 
wie bei Schach. Anstatt unter- 
schiedlicher Bewegungsmög 
lichkeiten haben die Einheiten 
in HL 14-18 unterschiedliche 
Reichweiten und reogieren 


des Monats 
tzen Ausgabe 
steht Ihnen nun exklu- 

siv als Demoversion zur 


feinfülig ouf bestimmte Bo- 
denbeschaffenheiten. Im 
Schachspiel kann jede Figur ei- 
ne beliebige andere schlagen. 
Da in der HL 14-18 aber alle 
Arten von Einheiten, vom ein- 


Fochen Infonteristen bis zum 


chen Begebenheiten nicht ge- 
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recht werden. Die Art, 


Kampfkraft und die Erfahrung 
der Einheit bestimmen über de- 
ren Sieg oder deren Niederlo- 
ge im Gefecht. Selbst die um- 
gebenden Einheiten sind wich- 
fige Faktoren bei der Berech- 


nur die Möglichkeit, gegen den 
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‚Comp anzutreten. 

Das Spi fin! in zwei Zyklen 
statt. Zum einem gibt es den 
Aktionszyklus, der zum An- 
greifen oder Schützengrüben- 
Gusheben dient, und zum an- 
deren den Bewegungszyklus 

in dem Sie Einheiten von ei- 
nem Ort zum anderen bewe- 
gen können. Wenn Sie einen 
Zyklus beenden, müssen Sie 
dies dem Computer mites con 
mitteilen. Gestevert wird das 
Spiel entweder per Maus, Joy- 
stick oder Tastatur. Wenn Sie 
ihren Cursor verändern wollen, 
müssen sie die Feuertaste 
drücken (oder klicken) und in 
verschiedene Richtungen be- 
wegen. Haben Sie das ge- 
wünschte Icon am Bildschirm, 
können Sie die Taste loslassen, 
und den Befehl ausführen. 
Folgende Icons stehen zur 
Verfügung. 


°K" zeigt an, dob 


[Das symbolisierte | = Faust ist veraleichbar mit 


der verlassen, 


dem Bewegungssysmbol. Da 
Sie die Funktion wie.| | mit teilen Sie der Einheit mit, 
[doB Sie sie einsetzen wollen. 


Dos Fragezeichen steht für In- 

formationen und Sie erhalten || 

je nach Feld unter dem Cursor 
wichtige Dee | 


Der Hammer dient | [Der Doppel 
zum Produzieren von ||pleil st das 
neven Einheiten in ei- || Symbol für den 
nem Gebäude, Zyluswechsl 


00000 


Die Landkarte ist dos Sinn- 
bild für den Blick auf die 
[Übersichtskarte des gesam- 
ten Spielfelds. 


Die Kiste ist das Symbol für 
die Einsicht in ein Gebäude, 
oder einen Transport 


[Dos Bewegungssymbol 


und zeigt u.a. die Reich 
des Gelóhris an. 


im entspr. Modus erreichbar. 


DD Der Maulschlissel dient zum. 


| Reparieren von Einheiten. (Nur 


weite | | bai Inventory eines Gebäudes] 


Funktionstastenbelegung: 


FI- Bestätigung Moduswechsel 
F2- Musik an/ous 
F3- Geräusche an/aus 


F5- Joystick 1 an/ous 
F7- Maus an/ aus 
FB - Mousgeschwindigkeit 
F9- Kampf an/aus 


8 installations- und Startamweisung siehe Seite 89 


Leortaste: 


Steuerung über Tastatur: 


Cursortasten: entsprechende 


Joystckrichtungen 
Feuerknopf 


LESERBRIEFE OA M GEN NEU EUN! 


Noch immer kommen die Zu- 
schriften für unsere Leserbriel 
ecke eher zógernd. Woran 
kónnte es jetzt noch liegen? 
Sollten Sie immer noch der Me 
nung sein, Ihre Ansichten wi 
den uns nicht interessieren? Das 
würe ein folgenschwerer Irrtum. 
Wir lesen wirklich JEDEN Les 
brief, vnd wir brauchen wirklich 
jeden einzelnen Brief. Nur durch 
Ihre Reaktion kónnen Sie uns 
helfen, dieses Heft so zu gestal- 
ten, wie Sie es wirklich haben 
wollen. Jede Redaktion ist nun 
mal auf das Feedback ihr 
Leser angewiesen. 

Zudem bieten wir Ihnen mit die- 
sen Seiten auch ein Forum, in 
dem Sie fragen, meckern, anre- 
gen oder diskutieren können. 
Das sollte Ihnen doch die, ver- 
gleichsweise geringen, Unkosten 
für einen Brief wert sein? 

Also - was hindert Sie noch an 
Ihrem Leserbrief? 


RAINERS schlimmsten, macht die Schrift 
MACHWERK kleiner und nehmt mehr Fotos 
auf, 
Hallo Reiner (Ich hoffe, Du Die einzelnen Kategorien 
heißt so), sollten auch einzeln behandelt 
Ich lese schon seit vielen Jah- werden und z.B. mit einem 


ren viele verschiedene Compu- Balken gekennzeichnet 
ferzeitschiien. Nun istmirim werden. 

September die PC Games in Positives: 

die Finger gekommen. ich 1 Im Vergleich mit anderen 
schaue auf den Preis -DM 4, Zeitschriften wenig Werbung: 
mit Diskete- dieses Magazin Bsp. a, Werbung 103 von 196 
mufte ich haben. Nun habe Seiten (= 52,55%) 

ich Euer zweites Machwerk in = Bip. b, Werbung 59 von 152 
den Händen und will Euch ein- Seiten (= 38,82%) 

mal meine Meinung sogen. PC-Games [11/92], Werbung 
Erwünschte Verbesserungen: 17,5 von 100 

1. Könnte ihr nicht einen Bae Seiten{ = 17,50 %) 

sar einrichten, in dem Ihr Spie- 2, Folgende Kategorien sind 


le oder Computerzubehör echt super: 
durch Sommeleinkauf, bilig -Shareware und Public Domain 
verkauf. Hordware 

2. Oder wenigstens einen -Bockflash 

Flohmarkt, für gebrauchte Soh- 

und Hardware, in dem die Le Christian Wiedemonn 
ser ihre alten Sachen tauschen 

oder verkaufen können. 

3. Der größe Noch woh! A Rainer heiße ich zwor 
die Unübersichtlichkeit: nicht du darfst mich Thomos 


Das Inhaltverzeichnisistam ` nennen -, ober ich freue mich 


in Zukunft genauso wie Rainer 
Rosshirt über die Zuschriften, 
die uns die Leser unseres 
“Machwerks” hoffentlich wei- 
terhin reichlich zukommen 
lossen Zu Deinen Verbesse- 
rungswinschen 

Findest Du das Inholtsverzeich 
nis wirklich so schlimm? Wir 
meinen, daß es doch ganz 
Übersichtich gestaltet ist, Über. 
den Vorschlag mit den Fotos 
werden wir aber nachdenken. 
Die Idee mit dem Bazar ist do- 
gegen leider nicht realisierbar, 
schließlich wollen wie keinen 
Versandhandel aufmachen, 
sondern ein informatives PC- 
Spielemagazin - das mußt Du 
uns schon nachsehen. 

Schr gefreut haben wir uns 
über Deine kleine Werbestoli- 
stik. Wie man sieht, ist die Sei 
tenzahl wirklich kein Indikator 
für die Qualität eines Mago 
zins - im Gegenteil sogor... 


v FLINKE 
SPRITE-BALLEREI 


Wenn man einmal bedenkt, 
was andere renommierte Spie- 
le-Zeitschrifien den Käufer ko- 
sten, dann kann man Ihnen zu 
dem günstigen Preis von PC 
Games nur gratulieren. Und. 
als Krönung noch eine Diskette 
gratis, das ist wirklich einsame 
Spitze! Endlich ein Magazin, 
das nur Spiele für den PC testet 
und keine störenden Rubriken 
wie Tess von Konsolen- oder 
Videospielen enthält. Die cin- 
zelnen Artikel sind gut ge 
schrieben und vermitteln den 
náligen Eindruck für das jewei- 
lige Spiel. Nur mit den Bild- 
schirmfotos bin ich nicht ganz 
zufrieden. Benutzen Sie viel- 
leicht schlechte Grafikkarten 
oder spielen meine Augen 
schlicht und einfach einen 
Streich Man betrachte sich 
23. einmal das Thelbild von 
Hexumal (Heft 11/92 5.38) 
Auch die Beschreibungen zur 
Benutzung dor Spiele auf Dis- 
koto sind ehwas zu kurz und 
unousführlich, ja beinahe ver 
wirrend. Doch im Großen und 
Ganzen macht die PC Games 
einen wirklich guien Eindruck 
und ist zudem noch äußerst 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
‚Anschrift: 

CP Verlag 

Redaktion 

PC GAMES 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

8500 Nürnberg 60 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


preiswert, aio gerade richtig 
für den Geldbeutel eines ar- 
men Schülers. Ich hoffe nur, 
do Sie diesen Preis auch in 
Zukunft beibehalten. Nun habe 
ich aber auch noch ein kleines 
Problemchen, und ich hoffe, 
doß Sie mir da weiterhelfen 
können. Mein Einstieg in die 
Computerwelt erfolgte mit ei 
nem C64, den ein paar Johre 
später ein Amigo 500 oblöste. 
Schließlich habe ich mich dann 


LS Ee ECH 


bet auch von meiner "Freun- 
din” getrennt und mir vor 
knapp einem Jahr einen PC 
zëck Doch schon bald 
muß ich mit tiefem Bedovern 
feststellen, daß es für den PC 
zwar viele Adventures, ober 
leider keine oder nur wenige, 
der von mir heißgeliebten Bol- 
ler- und Jump'n Run-Spiele 
gibt Aber vielleicht gibt es 
je doch, und ich weiß nur nicht 
wo. Und gerade da erhoffeich 
mir von Ihnen Hille. Vor lem 
"Blood Money” von Psygnosis 
oder "Kick off würde ich sehr 
gerne auch für meinen PC ho- 
ben. Auch "Paradroid 90° und 
Spiele wie “Great Giana Si- 
sters” oder “Bubble Bobble” 
haben mich damals sehr be- 
geistert Doch, wie schon ge- 
Sogt, mein Favorit ist nach wie 
vor "Blood Money”. Deshalb 
auch meine Froge: Gibt es die- 
ses oder ondere, der von mir 
genannten Spiele auch für den 
PC? Wenn ja, wo kann man 
sie kaufen oder bestellen? Ho- 
ben diese Spiele, falls existent, 
die gleiche Qualität wie das 
Pedant vom Amiga? Gibt es 
vielleicht Firmen, die sich out 
den Vertrieb solcher Spiele 
spezialisiert heben? 


Thomas Tillich 


Ae Preissigerung vom 
Saaai Enn 
preis auf endgulige DM 7,- 
die inzwischen jedem Leser 
aufgefallen sein - ein Betrag, 
der sich im Vergleich zu onde- 
ren Disketenmagazinen ober 
immer noch an der untersten 
Grenze des preislich Mochbo- 
ren orientiert, Wir hoffen, daß 
Ihr Lab ouch für diesen endgül- 
tigen Preis gilt. Unserer Mei- 
nung nach ist die PC Games, 
ols Magazin mit Spilediskete, 
‚nämlich immer noch besonders. 
preiswert. Ihre - durchaus on- 
‚gebrachte - Kritik an den Sere- 
enshots after natürlich auf 
offene Ohren. Wie Du on der 
Ausgabe 12/92 selbst schen 
kannst, wurde die Qualität der 
Bilder ober bereits erhebli 
verbessert. Zu den Fragen über 
die Qualität von Baller- und 
Jump'n Run-Spielen: Du 
sprichst mir förmlich aus der 
Seele. Als Computerfan, der 


über einen ganz ähnlichen 
Weg zum PC fond wie Du (Te 
xas Instruments 99/4a, C64, 
PC), kann ich jeden verstehen, 
der für seinen PC, den er sich 
drei- oder viertausend Mark 
kosten lie, ahnlich hochwerti- 
ge Actionspiele erwarte, wie 
er sie von seinem 500 Mork- 
Homecomputer gewohnt ist 
Ob es aber jemals Ballerspiele 
mit Spritegrofik geben wird, 

lie im 1:1-Vergleich ihrem. 
Horriecompuler.Pandenkér ck 
Wasser reichen können, ist si- 
cher nicht so einfach zu beant- 
worten. Ohne Zweifel wäre es 
möglich, für einen 486er mit 
“intelligenter” Grafikkarte ein 
scrollendes Ballerspiel zu pro- 
'grammieren, dos den Amiga 
mit seinem Bliter- ein Chip, 
der jo extra für schnelle Spiele- 
Ser kat wurde - 
recht glanzlos destehen läßt; 
nur welche Softwarefirma lei- 
stet ich die Entwicklung eines 
solchen Spies, wenn es sich 
momentan wirtschaftlich noch 
nicht rechnet® Man bedenke, 
daß momentan höchstens jeder 
zehnte User einen schnellen 
486er besitzt: Die Zeichen ste- 
hen also deutch auf 'obwor- 
ten’. Wie Sie schon erwähnt 
haben, haben die jetzt erhä 
chen PCs ihre Qualitäten eben 
ouf onderen Gebieten: Spei- 
cherplatzverschlingende Gro- 
fikodventures, komplexe Stro- 
tegiespiele und alle Arten von 
Spielen mit rechenintensiver 
Vektorgrafik. Wenn man es ge- 
nau nimmt, it der Amiga 
nämlich nur für das schnelle 
Verschieben von Bitmaps und 
Sprites geeignet - vom guten 
Slereosound mal abgesehen. 
Außerdem gibt es auch Bit- 
map-orientierte PC-Spiele, um 
die Sie jeder Amiga-Spieler 
boncido, ich sage nur: Wing 
Commander 2 und sein 
boffentich bald erhälticher 
Nachfolger Privateer: 

Eine PC-Version Ihres Favoriten 
“Blood Money” habe ich leider 
noch nicht gesehen, und auch 
bei den anderen Titeln muß ich 
Dich enttäuschen; zumindest in 
den letzten beiden Jahren sind 
mir davon keine PC Versionen 
untergekommen, ebenso wenig 
wie ein auf PC-Konvertierun- 
gen spezialisierte Spielever- 
trieb. 


PD 


Als erstes mc ich Ihnen sin 
dickes Kompliment machen. Ei 
me chi ue Zane it 
großem Inhalt und einer Spiel- 
diskette für nur DM 4,-ist schon 
toll und superpreiswert. Die 
einzige Änderung, über die ich 
mich freuen würde, wäre wenn 
Sie Sportspiele etwas mehr 
ee würden. Nun 
meine Bitte: Auf Seite 69 der 
‘Ausgabe 11/92 beschreiben 
Sie dos "Gome Pack VI" und 
geben als Bezugsquelle aber 
nur "PD-Studio Nürnberg” an. 
Da ich mich für die beschrie- 
benen Spiele interessiere, 
möchte ich Sie bitten, mir die 
genaue Adresse zu geben, un- 
ter der ich das Game Pack bo- 
stellen kann. 

Vielen Dank im Voraus, 


David Roschke 


A. Ihrer - und auch aus 
anderen Zuschriften merken 
wir, daß die PD & Shareware- 
Ecke der PC Games erfreulich, 
ber Anklang bal visien. 
Tesora Bree; Wenn diege- 
etsi oe Ver- 
triebsfirmen inscht wer- 
den, aoo lich gor ein 
Problem, diese in Zukunft im 
Bewertungskasten oder einer 
inen Hine Deche, 
Kales) 
Leser, die sich für das erwähn- 
te Game Pack interessieren, 
lisi akaryo de a 
wünschte Adresse: 

Public Domain Studio Nüm- 
berg 

WerderstraBe 4 

8500 Nürnberg 20 

Tel.:09 11 / 536336 


SOUNDKARTEN 
DSCHUNGEL 


v 


Erst einmal Glückwunsch zu Ih- 
rer tolen Zeitschrift. In der er- 
sten Ausgabe sohen die 
Screenshots jo nach ganz 
schön gemein aus, dos hat sich 
non jo gotseidonk mit der nev- 
en Ausgabe geändert, und 


"che bet, 
So, genug von Lob und Tadel, 
peas Pr Var 
kurzem verkaufte ich mei 
Amiga 2000, um auf einen 
486er umzusteigen. Da ich ein 
Fon von fetzigem Sound und. 
starken Effekten bin, war ich 
sehr gespannt auf die PC- 
Soundkarten, speziell auf die 
viel umworbene Soundblaster 
2.0. Als ich diese aber bei 
einem Freund probehörte, 
wurde ich hag enttäuscht. 
Anstatt Hörgenuß, plétschert 
einem nur eher mitelmäßiger 
Monosound um die Amigo- 
Soundchip verwähnten Ohren. 
Wenn mon jetzt die anderen 
Karten ausgrenzt, die den 
schwachen] Soundblaster 
Standard emulieren (Sound 
Galaxy, VGA Stereo FX, Thun- 
der Board usw. bleiben 
gentlich nur zwei tbr 
‘aus diesem Kreis hervorste- 
chen. Das wäre zum einen die 
Roland LAPC-1, mit ihrem 32 
Sersosimmen, de eider foh- 
lenden Sampling-Fahigkeiten, 
Zum anderen die Adlib Gold 
1000 mit 20 Stereostimmen 
und zusätzlichem 12 Bit-Sam- 
pling. Nun ist mir leider nich 
bekannt, ob Programme bzw. 
Spiele, die den Adlib-Stan- 
dard unterstützen, auch die 
Gold 1000 ausreizen? Oder 
ob sie dann lediglich die alten 
11 Mono-Kanäle der Vorgän- 
gerversion emulieren. Zum on- 
deren bone ich gerne erfahren, 
ob, wenn man parallel zur Ro- 
land LAPC-1 eine sampling- 
föhige Kart installiert, dies 
von Spielen unterstützt wird. 
Dos heißt, wird die Musik 
dann von der Roland über- 
nommen, und die Sprachaugo- 
be von der anderen? Ich hoffe, 
Sie helfen mir, ohwos Licht in 
den Soundbreter-Dschungel 
auf dem PC zu bringen 


Sache Dölling 
Anen Schreiben iu 


entnehmen, daß Sie sich 
bereit eingehend mit dem 
Themo Soundkarten auseinan- 
dergesetzt hoben. Als Anwen- 
der, der seinen privaten PC 
ousschließlich zum Arbeiten 
und gelegentich für ein paor 
Spiele benutzt, m. Ihnen 
sagen, da ich mit meiner So- 


undbloster Karte, die ichin- kette. Ich habe das Spiel “Go- lich ist die CD bei weitem noch auch einzeln. Jeder gute PD- 
zwischen fast seit einem Jahr bliins 2° auch gleich instoliort nicht ausgenützt, aber wos Händler sollte Ihnen da weiter- 
einsetze, eigentlich ganzzu und es verlief alles erfolgreich. schon zu sehen ist, würde ouch helfen können. Ob es bald In- 
Frieden bin. Vielleicht hat Ihnen. Nun startete ich das Programm als normales Spiel alle dy 5 gaben wird, wäre eine 
Ihr Bekonnter beim ersten Pro- mit der von Ihnen angegebe- Dimensionen sprengen. So, Frage für ein Orakel, daß wir 
behören ja ouch kein geeigne- nen Datei “GO.BAT”. Ich fand das war es oigentich, Ubri- Jeder nicht unser Eigen nen- 
tes Spiel vorgeführt. Unser Tip: auch schnell heraus, wie mon ^ gens, auch Ihr Bericht über die nen. Zu vermuten wäre es 
Lassen sie sich einmal die Mu- die beiden Figuren bewegt. ` LC) war sehr gelungen. schon, aber das letzte Wort ist 
sik von Dune (Virgin Software) Durch mehrmaliges Probieren hier noch nicht gesprochen. 
vorspielen, und vielleicht wer- — fand ich noch heraus, wie Daniel Furger Von “bold kann jedoch keine 
den Si hr Meinung über die- Winkle auf dos Dach kom, A Rede sein 
se preiswerte Soundkarte Gn — wie er Blumen it und wie man Herzlichen Dank für 
dern sich zwischen dem ersten und das Lob, Dem ist eigentlich nur 
Wenn Sie natürlich zu den zweiten Bild hin und herbe ^ hinzuzufügen, daß wir bereits. 
Klang-Perfektionisten oder gar — wegt. Das war leider auch mit Eifer dobei sind, unsere Re- v 
zu den Hobby-Musikern unter schon alles, Ich würde Sie des- — doktion mit CD-ROM-Laufwer- SOUND 
den PC-Anwendern gehören, halb bitten, mir nähere Erlöute- ken aufzurüsten. Die vorge- BLASTER 
vergessen Sie bite den k rungen zum Spiel zukommen schlagene CD-ROM-Ecke wird Hallo Leute, 
Satz. In diesem Fall würde ich zu lassen, denn ich finde des wahrscheinlich schon sehr bald zu Beginn erst einmal harzi- 
Ihnen tatsächlich den Kaufei- Spiel, auch wenn es nur eine konkrete Formen annehmen. ^ chen Glückwunsch für den er- 
wer gan andern Soundkorte Demo Verson ist viel zu sha- gveihaflentan Sir Eurer 
Sta AE den. SaS awor Meer Die erie V. 
oy a ee aho a S uch wirklich prima gelungen. 
en, die kx Wee DEED UND DAE E pe 
Allerlei herausstechen: Die bei- A Im Secret Whisper Sehr geehrte Damen und Leserbrief so an, aber man 
, die Sie bereits erwähnten dieser Ausgabe finden Sie cin — Herren,ich kaufe Ihre Zeit- hört es doch immer wieder 
und die ehwosjüngere (und poor Tips, mit denen eigentich hh zwar zum ersten Mal, gerne, gol. Doch nun zu 
noch bessere] Roland SCC-1. alle Ihre Fragen zu Geblüns2 finde sie aber jetzt schon su- ^ meinem Anliegen: 
Sowohl die SCC-1, als auch ^ beantwortet sein müßten. Aber per Vor allem wegen des gün- Ich habe in meinem PC eine 
die LAPC- verfügen über Mi- Vorsicht - wenn Sie den Ee Kat ond 

öhig ganzen Spaß an der Lösung ^ Shoreworederichevorom- möchte mir in nächster Zeit ein 


keiten, die das p des Domos haben möchten, men. Jetzt häfte ich auch noch CD-Rom Laufwerk anschaffen. 
telfeld von Soundblaster bis dann lesen Sie nur bis zu der ein paar Fragen an Sie Kann ich jedes beliebige ein- 
Thunderßoard gehörig in den Stelle, an der Sie feststecken! 1. Warum erscheint PC-Games bauen, oder bin ich auf ei 
Schatten stellen. Rein hard- immer ein paar Tage später, Laufwerk von “Creative Labs" 
waremäßig steht auch einer ¿ls nach dem in derletzten festgelegt? Gibt es auch exter- 
Paarung zweier Soundkarten Ausgobe angegebenen Te- ne Laufwerke, da ich technisch 
innerhalb ihres Systems nichts ALLE WEGE min? nicht sonderlich bewandert bin 
im Weg, denn die Roland-Kar- FÜHREN NACH 2. in Ausgabe 11/92 schrei — und mir den Einbau sparen 
ten beispielweise verfügen RUM ben Sie (auf Seite 69), daß im möchte? 
BEE 2 ¡Same Pack o Mario Bros. en Das wars vorlaufig. ich freue 


sen, die sich mit denen der halten ist. Gibt es dieses Spiel mich schon auf die nächste 
meisten anderen Karten nicht Ich habe mir soeben tire auch einzeln? Ausgabe und wiinsche Euch 
Überschneiden. Am besten be- zweite Ausgabe gekouftund 3. Stimmt es, da es schon weiterhin viel Erfolg. 


dient waren Sie dabei bin begeistert davon. Und das bald Indiona Jones 5 geben Mit freundlichen Grüßen: 
ner Kombination ausSCC-1 geht sogor soweit, da ich ` wir Guido Hennemann 
und Adlib Gold 1000; bei nichts Negotives auszusetzen Viele Grüße von: 

neueren Spielen, dieeinege- habe - und das will etwas. Jens Börner 


trennte Einstellung von Musik- — heiñen. Um auf den Brief in Alban sinem Soundblaster 
ted Diesen ten, 11/92 von Klaus Helmer zu A Das Sie unsere Zeitschrift konn men igor nur ain 
Könnten Sie dos jeweils Beste kommen: Hervorragende Idee, zum ersten Mal kauften, und Laufwerk von “Cratve Labs” 
cus beiden Karten herausho- die CD-ROM-Eckel Vor allem, donn sofort einen Leserbrief anschließen, obwohl die 

len, Mit dieser Lösung liegen weil die meisten Programme schrieben, verdient besondere Schnittstelle doch sehr nach AT- 


Sie dann aber auch ineiner simple Umsetzungen der Beachtung, Das die PC-Games Bus aussieht ch sehe darin 
entsprechend hohen Preisregi- — DiskaMenversion sind, und der später als angekündigt in abor keinen Nachteil! Diese 
‘on (ca. DM 1400,- }. geneigte Käufer sich nicht un- Ihrem Zeitschriftenladen Laufwerke sind für ca. 600 DM 


informiert zur Anschaffung erscheint, ist offenbar ein Pro- zu haben und brauchen sich 
entschließen kann. Auch eine blem des Verriebsweges. Wir vor Produkten der Konkurrenz 
Vorschau wäre ganz net, denn Kühlen uns gänzlich unschul- nicht zu verstecken. Zudem ist 
Y GOBLIINS 2 wiesieschongeschrieben ` dé Aber dennoch werden wir dos S-Laufwerk auch dos Ein- 
haben, gehört die Zukunft ch- de Sache im Auge behalten. — zige, daß Audio-Tracks über. 
Kürzlich habe ich mir das Heft ne Zweifel den CDs! Natürlich Wir hoffen, daB es sich dabei die Soundkarte wiedergeben 
“PC Gomes 11/92 gekou. Ei- besitze ich ein CD-ROM-Iauf- um einen Einzelfall handel. kann, Andere CD-Laufwerke 
ner der Houplbeweggründe. Mario gibt es natürlich nicht beggen dazu immer dos 
dafür war die beiliegende Dis- nur im “Game Pack", sondern berühmte zweite Kabel zur Ste- 
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hee Sollten meine. irgendwann irgendwo dazu De PC Games Coverdisk 1/93 

Informationen nich mehr ganz einmal etwas zu lesen. - 

clava sao low ch Mi freundlichen Grüßen: So geht's... 

ger eines Besseren belehren. BM. 

Externe Lovfwerke ibtes E Hidory Line kann nur ect gph werden, da heiß, Sie müssen 
zwar; doch 1, nicht won "Creo- Bei evi. Veröffenichung bite | die Damodiskene entweder uf in HO Dio oder Io File ent- 
five labs”, 2, sind sia obszän keine Namen, de mir siens pocken Außerdem muß fe Rechner mit siner VGA Grafik Kae und 

lever! Da sale man sich schon Arbeitgeber ie private Nut mindestens einem 80286 Prozessor cugerüt sin, Um dos Spie lauf 
fragen, ob sich der Basielauk zung ch esate ist Aber | elg zu mochen, gohen Se bine Klgendemalln vor [Her wird ange- 
wand nicht lohnt, zumal erei- — ich meine, wenn ich nur Orgi- nommen: Laufwerk a ist dos 3 1/2 Zoll-Loufwerk und Laufwerk c ist die 
genlich sehr einfach ist, noch- nal-Sofware benutze, kann | Fesplee: 

Sem man de Henmschrnle doch nichts pemrn,odrt yi Dilana indos 


überwunden und den Rechner 
erst einmal offen hat. För die P = ecd Sie den Zugrfhphod ouf das Diskenenlovkverk 
a AN Zur Können {und mit folgendem DOS Bee. 

Essere Compuedaden such _ dürfen wir keine Rechsbera ed a: (+ Entortaste) 

einen Einbauservice on. tung geben, aber es würde uns | a Nun können Sie “History Line" "m 
[debo > Fresplate oder eine formate, leere, 3 1/2 Zoll 
ber die private Nutzung defi- HD-Diskette kopieren. 

v nieren will. Fängt dos erst beim o] Coverdisk auf HD-Disketie: 

NOTEBOOK Loden von Programmen on, ee ec 

die zum spielen programmiert bICoverdisk ouf Festplone. 


Gerade habo ich Ir tush worden sind, ader xhan bei 
rchstudiert, und ich kann th- der eigenmichtigen Verwen- 
nen sagen: gefällt mir, gut dung von Bildschrmschonern® | > a Um das Spiel zu storten, geben Sie bei 
macht; von Sil, von der Schrei- Und wie will er dos kontrolie- entsprechendem Pod bin folgendes ein 
bo her genau richtig zwischen ren? Und vor allem worum? 
trockenen User-Mogazinen  Nutzt sich dos Gerät durch pei 
und den kunterbunten Game- — vole Nutzung schneller ab? 
Zeitschriften. Auch die Cover Sehr mysteriós diese Angele- 
Disk gefiel mir ausgezeichnet, _genhei. 
wenn ouch Steinchen schieben 
nicht unbedingt zu maion be- gonichen Agen. Schor ist 
vorzuglen Spielen gehört. Notebook uneingeschränkt 
feud itkommeichowh mz Ze 

eich zu mir: Ich bin 42 Jahre Der Markt noch im- 
al, also nicht unbedingt ihre mer 
Zielgruppe. Durch den Amigo und immer mehr Grafik. Das 
imines Sohnes inch um hate Folgen. Di ersten 
Computer-Spiele-Fan gewor- Programme: wohl jetzt 
den. Inzwischen arbeite ich mit schon nicht mehr ouf thre Fest- 
eine 386er Notebook, 2MB, platte passen. Mon denke da 
40 MB Festplaie, davon ca. nur einmal on Wing Comman- 
20 MB mit berufsspezifischer der I, um nur ein Beispiel zu 
Software, DOS 5.0, kein Win- nennen. 
dows, aber für die Arbeit am Momentan können Sie zwar 
Schreibtisch ein zusätzlicher nahezu jedes Programm auf 
YGA Monitor und ein ick: rem Notbook nutzen, ded 

es gibt Ausnahmen. Und diese 

er er ¡orando PC Games Cord 1/93 
Spiele ousgebe: Wie gut kann häufiger werden (Links 386 Die Vervielfaligung unserer Diskaten unierliogt einer srengen ` 
man so ein Gerät für Spiele ` Pro bondi zB unbedingt eine || vohitkonrle. Solie dennoch einn ine Dien rich ih 
Nutzen? Ich denke da vor allem Super VGA: Korte usw] Das ` | | en. cinfoch den Garoniieschein ovalo, aunschneiden, auf ine 
‘an Strategie - und Adventure- ist jedoch ein Problem, daß sie || Poukarte kleben und abschicken an: 
Spiele, z.B. Kathedrale, Mon- — mir vielen Usern teilen werden, COMPUTEC Verlog GmbH & Co. KG 
key Island, Indiana Jones, Civi- und die wenigsten davon besit- Reklamation PC Gomes 
ké us, De wie ist es mit zen ein Notebook. In der heu- PN Creare 
Simulationen 0’ la Microprose? tigen Zeit einen Computer als Nümberg 
Was kann man erwarten? zukunfissicher zu bezeichnen, || S'e erhohen umgehend Ersatz. 
Wo müssen Abstriche gemacht wage ich schon nicht mehr. 


werden? Was geht nicht? In. Adresse [bine ous): 

Hinblick auf die hohen Ver- 

kaufszohlen von Notebooks lee 

könnte ich mir denken, daß re, Houanummer. 
ouch andere User inter- 


eier, Ich würde mich freuen, Kr 
| | Feilebeshreiung 


Sp 
R 


Hier finden Sie 
aktuellen Verkaufs- 
Charts, die reprä 
sontativ für die ge- 
samte Bundesrepu- 
blik monatlich v. 
media control 
ermittelt werden. 
Darüberhinaus sind 
hier die PC Games 
Wertungen nach 
Spielgenres 
aufgeführt, die 
monatlich 
aktvalisiort werden. 


Und hier die Programme, die die Redaktion 
diesen Monat mit dem PC Games AWARD 
ausgezeichnet hat. 


Der EN 


Arcade Action 
Dynablaster ... 
Grand Prix Unlimit 
Mantis. 

First Samurai 
Rampart..... 


Beat ‘em Up 
Double Dragon III. 


Jump n Run 
Elf 

Risky Woods... 
Wizkid. 


Adventure 
Alone in the Dark «un. 

The Lost Fils of Sherlock Holmes. 
King's Quest 6. 

The Legend of Kyrandia - Book I. 
Vision RE 


Textadventure 
Spellcasting 301: Springbreak 
Hexuma 


Denkspiel 
Oxyd 


Push Over... 
HK Mahjong po 
Tiny Skweeks......... 


Goblins 2 - The Prince Buon. x 


© Alone in the Dark 


Das Geisteradventure für einsame Nächte, 


© Might & Magic 4 - Clouds of Xeen 
Das "De Luxe"-Rollenspiel 


€ King's Quest 6 
Die märchenhafte Fantasywelt 


e Task Force 1942 
Die professionelle Flottensimulation 


e F15 Strike Eagle IIl 
Der neue Referenz- Flugsimulator 


© David Leadbetters Golf 
Der neue Golfspaß 


Strategie 
History Line 1914-1918 ... 
Mega Lo Mania... 

Laser Squad 
Grandmaster Chess 


Simulation 
F15 Strike Eagle 3. 
Task Force 1942. 
ATAC....... N 


„88% 
..81% 


80% 
79% 


92% 
83% 
80% 


Jimmy Whites Wniriwind Snooker 76% 


B17 Flying Fortress 3 


Rollenspiel 

BAT. 

Quest for Glory 3 

Might & Magic 4-Clouds of Xeen 
The Summoning 

Wizardry 7 

Crusaders of the Dark Savant 


Sportspiel 

Links 386 pm 
Hardball I... 
David Leadbetters Got 
TV Sports Boxing..... 
Summer Challenge... 


Wirtschaftssimulation 
1869. " 
Multi Player Soccer Manager 


69% 


92% 


90% 
88% 


82% 


82% 


93% 
85% 


82% 


81% 
78% 


74% 


26% 


ermittelt von Media Control 


Indiana Jones IV 
Lucasfilm/5.Monat 


2 Monkey Island II 


Lucasfilm/ 1 1.Monct 


1869 
Mox Design/3.Monat 


Der Patrizier 
Ascon/4,Monat 


Links 386 Pro 
US Gold/2.Monat 


Falcon 3.0 
Spectrum Holobyte/9.Monat 


Civilization 
Microprose/1.Monal 


Gunship 2000 
Microprose/13..Monat 


Wizardry) vu 
Sir Tech/1.Monat 


10 Bundesliga Manager Pro 
Sofware 2000/12,Monat 


In Monatsfrist durchgestartet bis in die 
Verkavfs-Top Ten: Wizardry 7 - The 
Crusaders of the Dark Savant 


Du möchtest brennend ein 
"PC GAMES " Abo ? - Kein Problem. 
Wunschzettel ausschneiden und dem 
"Weihnachtsmann" unauffällig zukommen 
lassen. 


Lieber Weihnachtsmann... 
+» ich wünsche mir ein Abo von "PC GAMES" 


E Ja, ion wit PC GAMES: verschonen (monaticher 
Pros DM 858, un rn 


gewünschte Zahlungsweise (jährlich im voraus) 


bequem per Bankeinzug [I per Rechnung 


bite ankreuzen; X 
Meine Adresse H 


Y Unterach 


Widersbelhrung: ch kann meine Betania von 14 
Tagen widerrufen. Die Frist ist gear, wen dar Wider 
ect abaesandt wr, len in damit einverstanden, dal a Post 
EEN 


randa 
Cs 0709 


‚Ausfüllen und ab an den 
COMPUTEC VERLAG, Vertriebsservice, Postfach, 
8500 Nürnberg 1 


and wile bin dam einverstanden, di ci Post 
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Shadow of the Comet 


Infogrames knüpft an den Erfolg von Eternam 
ingt nun mit “Shadow of the Comet” 
ein wahrscheinlich aufsehenerregendes Spiel. 


Inder Rolle von John T.Car- herum zu tragen. Allen voran 
ter gilt es, einem astrologi- de Familie Whateley, die von 
schen Phänomen auf die einer besonders merkwürdigen 

Spur zu kommen. Jahre zuvor — Aura begleitet wird. Im weite- 

machte der Wissenschafler ren Verlauf seiner Nachfor- 

Lord Boleskine eine Ent- schungen entdeckt er dann 

deckung , die ihn in den Wah- einen ominósen, schrecklichen 

sinn trieb und kurze Zeit später Kult. Demnach sollen die An 
dos leben kostete, Seine Auf- gehörigen dieses Kultes unter 
zeichnungen gerieten dabei in — Leitung eines eigentlich bereits 

Vergessenheit. 

In Isthmuth, dem 

Ort der Becbach- 

tungen, angekom- 

men entpuppt sich 
die lindliche idylle 
r unseren John T. 

Carter sehr schnell 

als trügerisch. Ir- 

gendwie scheint 
hier jeder sein 

Geheimnis mit sich 


toten indianischen 
Hexers, grausame 
Götter beschwören 
und anbeten, auf 
daß sich diese noch 
einmal, wie bereits 
vor Tausenden von 
Johren, auf dor Erde ansie- ^ — beiete ein fünfköpfiges Team 
deln. Geschehen soll dies alles, ein packendes Adventure für 
‚so steht es im Necronomicon, einsame Stunden, welches uns 
dem Buch der Verdammten, Anfang 1993 zugänglich sein 
geschrieben, wenn emeuteine dürfe. 

ganz besondere Sternenkon- Thorsten Szomeitat 8 
Stellotion erreicht ist. Manch- 


eeneg PREVIEW 


uns danken, wenn wir unsere TESCH TA 
Angst überwinden, um den DM 120 


Fluch einfirallemal aufzuheben, HERSTELLER. 
und so den Frieden aufErden E Infngrames >] 


zu bewahren. Unter der Lei- MUSTER von 
ung von Norbert Cellier era | Hersteller] 


PREVIEW = 


Entity 


Die Rückkehr 


In den letzten Zügen liegt, 
was am Ende 1,7 MB 
Grafiken und ca. 1MB an 
Sound und Effekten auf- 
weisen kann. Entity kénnte 
sich zum nächsten großen 
Erfolg für das französische 
Softwarehaus Loriciel ent- 
wickeln, die momentan mit 
“Best of the Best” bestens 
vertreten sind. 


es für den großen Magier 
kein Problem, dos Monster 
Entity in seine Schranken zu 
weisen. Doch nun, wo sein Le 
benslicht kaum noch Rocker, 
do sich! Ent seine Zeit ge- 
kommen. Doch um der Gefohr 
nicht völlig wehr- und hilflos 
gegenüber zu stehen, ruf der 
Dahinsichende die vollbusige 
Anthemis ans Sterbebet. Diese 
soll übrigens in der deutschen 
Version etwas ontschërh, 
sprich weniger freizügig ge 
kleidet werden. Nun liegt es an 
Ihnen, sich entweder in ihren 


nn ziehen zu lassen und nur 
Kreeser gege? ch den ck cu os Un 


(Amiga Screenshots) wirkliche fixiert, tatonlos den 


|: dor Blüte seiner Zeit, wor 


Entity bietet vielversprechende Aussichten 


Screen zu betrachten oder ok- 
fiv on ihrer Seite gegen das 
Übel anzugehen 


Fünf Wehen und fünf Zeiten 
liegen vor Ihnen. Jede durch 
und durch mit monsterlichen 
Kreaturen angereichert. In go 
wohnler Jump'n Run'n Shoot 
Manier, gl es hier nichts an 
brennen zu lassen, die entspre- 
chenden Bonusstücke einzu 
sammeln und sich so bis zum 
großen Showdown vor und 
durchzukömpfen. Man kommt 
nicht umhin, bei diesem Gro: 
ficKnaller zu unterstellen, daß 
der Programmierer David Fer 
nondes (24 Jahre) hier einige 
seiner Phantasien ausgolebt 
hat, was on dor ein oder ande 
ren, unverbesserlichen Stelle s 
cherlich wiedereinmol Anlaß 
zur Kritik sein dürfe. Doch 
doron sollte mon sich nicht 
stören. Ey sieht gut aus, 
Ming! gut und dürfe ab Januar 
1993 erhältich sein. 

Thorsten Sromeitat I 


Whale's Voyage 


Neues 


von neo 


ten werden nötig 


HD-Diskei 
, um diese 


Mischung avs Rollenspiel und 
Handelssimulation an den Endkun- 


och dafür kann man sich 

dann als Kapitän der 

Whole auf acht verschie- 
denen Planeten bewegen, um 
schaven, sich unterhalten, ge 
gebenenalls schlagen oder 
einfach auch nur seiner eigent- 
lichen Aufgabe nachgehen 
und handeln. Und das mit den 
verschiedensten Waren. Denn 
mur wer ein kaufmönnisches 
Geschick entwickelt, der ist im 
weiteren Verlauf des Spieles 
auch in der Lage sein Roum- 
schiff fir die kommenden Mis- 
sionen entsprechend auszurü: 
sten. Ziel aller Aktionen ist es, 
die aufgrund der strukturellen 
Wandelungen in den Berei 
chen Wirtschaft und Politik, ins 
Abseits gedrängte Erde, sauer 
stofschnisch wieder zu rege: 
nerieren. Seit dem Jahre 2087, 
nur Oplimisten glauben zu 
hoffen, es würde noch so lon 
ge daveren, wird die Erde wie 
wir sie kennen “künstlich beot 
mel". Ähnlich wie in Arnis “To 
toll Recall”, lebt die Menschheit 
unter riesigen Gloskuppeln, de 
die natürliche Biomasse nicht 
mehr in der Lage wor, in aus 
reichendem Mae Sauerstoff 
zu produzieren. 


den weitergeben zu kënnen, 


Charaktervolle 
Handels- 
simulation 


Also eine durchaus nachvoll 
ziehbore Aufgobensellung, 

die sich komplett via Joystick 
oder Cursoriosten bewältigen 
läft. Ungewohnte Klänge er- 
reichen uns über ein neves 
Musksystem, welches an vielen 
Stellen den 3D-Eindruck des ei- 
gentichen Spiels noch unter- 
streicht Der vorraussichliche 
Speicherbedarf wird sich im 
Rahmen von fünf bis acht MB 
bewogen, wobei Soundblaster 
und Adlib unterstützt werden. 
Erreichen wird uns das Ganze 
in der Vollversion Mitte Januar. 
Dann könnt ihr Euch auch ouf. 
die ersten spielbaren Levels, in 
Form der Coverdisk, reuen, 


PREVIEW 


MUSTER von 


Thorsten Szomeilo! M 
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The Legacy 
Grausiges 
Vermächtnis 


Microprose genießt nicht nur wegen 
der gewöhnlich hervorragenden 
Qualität einen sehr guten Ruf, son- 
dern ist auch für revolutionäre 
Spielideen bekannt, wie ihr neustes 
odukt “The Legacy” ein weiteres 
Mal bestätigt. 


7 versetzen 
: \ einen direkt 
ins Gesche- 
hen. Bei ei 
nem derart 
mystischen 


Harrier Jump Jet 
Senkrechtstarter 


Mit einem völlig neuprogrammier- 
ten Grafiksystem wartet Micro- 
prose bel der Jagdbombersimulati- 
on Harrier Jump Jet auf. 


UMD 


ie speziell für den Tief- 
Dis geschriobonen Rov- 

finen ermöglichen selbst 
uf einem longsomen 386er 
außergewöhnlich schnelle und 
detaileiche Londschafisdarstel 
lungen, die das Durchfiegen 
von Gebirgsschluchten wirklich 
atemberaubend machen: 
Durch nahilose Farbverläufe ist 
die Folygongrafik kaum noch 
als solche zu 
erkennen. Für 
die möglichst 
wirklichkeitsge 
treve Simulation 
von Cockpit, 
Flugzeug und 
Flogverhalten 
Sieten 
riermodelle GR 7 und Av-8B 
wurden zwei Piloten der Royal 
Air Force engagiert 


Viel zu sehen 


Da durch die anderen Micro- 
prose-Produkte FIS, B17 usw. 
der Weltrieden hinreichend 
gesichert ist, bleibt dem Hor- 
rierpiloten nur noch die Aufgo- 
bo, sich in der Drogenjagd zu 
'engogieren. In weiläuligen 
Gebieten, wie zum Beispiel 
Hong Kong oder dem Nord- 
kop muß er die schwer bewoff 
nete Drogenindustrie bekámp- 
fon. Um möglichst spät ent 


deckt zu werden solle er sich 
im Tiefflug nähern (seitliche 
Aussicht genießen) und dann 
die Bombenlast ins Ziel brin- 
gen [Feuerwerk betrachten) 
Doch ouch Liebhaber des Dog: 
fight kommen bei Horrier Jump. 
Jet nicht zu kurz, denn die 
Drogenmafia der nahen Zu- 
kunft besitzt ebenfalls Kampf 
flugzeuge mit bestens ausgebil- 

deten Piloten. 
Mit Harrier 
entfernt sich 
Microprose 
weiter von 
dem hochkom- 
plizierten Fal- 
con 3.0 und 
macht einen 
großen Schritt in Richtung 
Spielbarkeit und Spielspaß. 
Sollte sich in der Verkaufsversi- 
on nicht viel von dem bisher 
Gesehenen verändert haben, 
so könnte Horror die bessere. 
Alternative sein. 


Harald Wagner m 


Ke sclle dieses Action- 
Adventure Rollenspiel un- 
jor dem Titel The Houn- 
ted House" erscheinen, der 
ouch eine gewisse Ausoge 
über die Story gibt, doch aus 
unerfindlichen Gründen wurde 
der Name gewechselt. 

Da erbt mon doch glatt ein 
ganzes Haus, und gleich was 
Für eines! Noch dem Hinweg- 
scheiden onfernler Verwand- 
ter, ist der Spieler Eigentümer 
eines grege Bercher 
ses. Dort angekommen schla- 
gen jedoch die Türen hinter 
ihm zu; und dos ist nicht die 
letzte böse Überraschung 


Microprose zeigt mit "The Le- 
acy’, wie man 3D-Grafik mit 
dem einfachen 90°-Drehungs 
system auch heute noch über 
zeugend umsetzen kann. Die 
komplexere Variante Ultima 
Underworlds würde noch mehr 
Platz jetzt schon mehr als 
20MB) ouf der Harddisk bean- 
spruchen, Digitlisierte Animo 
en der humonoiden Mon- 
ler sowie gespenstscher 
Sound erhöhen nicht nur den 


enormen Spielspaß, sondern 


Hintergrund 
‚darf ein 
gutes Ma 
giesystem 
natürlich. 
nicht fehlen, 

viele Zauberspriche, von de 

nen die meisten erst mit der 

Zeit erlernt werden, entfesseln 

unglaubliche arkanische Kräf 

D 


Rätsel über 
Rätsel... 


Der wohl wichtigste Part eines 
solchen Spiels sind kniffige 
Aufgaben, deren Ling fo- 
isch und nicht nur durch Zu- 
ll ereichbor sein solle. Laut 
Hersteller wartet eine ganze 
Reihe Knobelnüsse darauf ge 
knackt zu werden. Viele Infor- 
mationen hierfür können zahl 
reiche mehr oder weniger 
Freundlich gesinnte Charaktere 
geben, die einem so nach und 
nach über den Weg laufen. 


Alexander Geltenpoth m 


DER DOPPELPACK 
IM TEST 
Ze Dm 


nächste Ausgabe kostenlos - damit 
Sie überprüfen können, ob wir auch 
halten, was wir mit blumigen Worten 
versprechen: 


Wer jetzt PC GAMES testet, erhált die 
May 


- kostenlose Zustellung, 
die Portogebühren 
übernehmen wir 

- frühzeitiger Versand, 

dadurch haben Sie die 

aktuelle Ausgabe meist 
schneller als alle anderen 


Und sollte Ihnen PC GAMES 
aus irgendeinem Grund 
nicht gefallen, schicken 
Sie uns einfach eine 
Postkarte - Ihr Testexem- 
plar dürfen Sie natürlich 
trotzdem behalten, so 
oder so. 


‚Ansonsten erhalten Sie 
dann Monat für Ich erhalte die nöchsmögliche Ausgabe kostenlos, und kann mich dann zwei Wochen lang entscheiden, 
XM ob ich PC GAMES weiter im Abonnement zum Vorzug: von DM 79, / Jahr beziehen möchte. Die 
Monat Ihre persönliche ` Fast istgewcht wenn der Wider rechtzihg abi 
Ausgabe mit Diskette, 
vollgepackt mit aktuellen 
Spieletests, News, Neu- 
vorstellungen, 
Tips&Tricks, Komplettló- 


Meine Adresse: 
Name, Vorname 

Straße, Hausnummer 

PLZ, Wohnort 

Telefonnummer 

1 Unterschrift oder 

Unterschrift des 


Erziehungsberechiigten 
sungen und..... Se 
Dos alles gibt es noch Ich versichere mit meiner Unterschrift, daß ich dos 18 Lebensjahr vollendet habe. 
ds Widerrufsbelehrung: Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen schritich widerrufen werden bei 
zum günstigen VOrZUgs- | Computec Verlag GmbH & Co. KG, Verriebeservico, Postfach, 8500 Nümberg 1 
preis von nur DM 79,- | D« Fr i gewohnt, wenn dor Widerruf rechtzniig obgesondt wid 
pro Jahr. 2.Unterschrift oder 
Unterschrift des 


Erziehungsberechtigten 
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Coktel Visions 

ër Sie an der 

Seite El Doro- 

dos eine mysti 

sche Reise 

durch Raum und Zeit unternehmen. Ein mullimedicles Action-Ad 
venture, dos zumindest Ihre Augen und Ohren verwöhnen wird. 


Dos Disney-Imperium hateineneve Stunt Island 
Troumwelt geschaffen. Das Kulissen- 

Eiland dient als Filmset, 
auf dem Sie in den har- 
ten Job eines Stuntmons. 
schlüpfen und so in den 
Genuß dutzender von 
Simulatoren, aber ouch 
skurrilen Szenedrehs 


kommen...Cut! 


RoboCop 3 


Ocean prösentiet den Nachschlag zum Film. In einem Adventu- 
re oder Arcade-Game konnen Sie im Blechanzug Motor City von 
den Splaterpunks befrei 

jen au: stete Roboteinhei- 
for Kampf. Schnelle Wier 
grofik und interessante Effekte 
lassen hoffen. 


In der nächsten Ausgabe können wir Ihnen zwei Leckerbissen 
bieten. 

Zum Einen geben wir einen umfassenden Überblick über die 
Meisterwerke der Spielsoftware aus George Lucas’ Edelschmie- 
de. Zum Andern bringen wir Neuigkeiten und Interviews über 
anstehende Projekte direkt aus der Skywalker Ranch. 
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